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Ononomt dacrah vang diterapkan sejak tahun
2ikk], pengeloluan sskolah disar negeri (5D0)
vang sebelumnya di bawah  Departerven
Pendidikan Masinal, Kind menjadi tanggung
jmwab  pemerivtah daerah kabupoaten/koto
{Wikipedia Ensiklopedin Bebas).

Pembelyjumn di Sekoloh  Dhsar
sekarang menggunakan kunkulum 2003 (K-
13, i mane  proses pembelajprannya
mengounakan pembelajamn tematik. Pada satu
tema biasanya menggabungkan beberapa mata
pelnjuran,  mizalnya bohasy  Indoenesia,
mitomatika PPEn.  dan lain sebagainya.
Matematika sendin adalah flmuo tentang Iogika
mengenai  bentok,  susunan,  besammn,  dan
konsep-konsep - berhubungan  lunnva dengan
Jumlbah yang bonyuk vong terbagi ke dalom
tiga bidang vaitu  aljabar, analisi,  dan
peomelrt {Husmataddin, 20045 Prestasi balajar
menirat Alamsvah  (2006kdaliah tingkat
kemampuan  wvang  diperoleh  siswa  dolom
menerima, menofik dan menilar  informasi
wang didepatkannya dalam proses belagar.

Berdasarkan  observasi di  lapangmn,
pambelajaran maematika di SDN 3 Kunduran
kumng menarik sehingga prestasi belajur siswn
rendah (di bawih KEM = 63} Gumo dilam
pembelajorn musih menggunakon
pembelyguran kenvensional — serta Kumang
menggunakan alal peraga vang memudablan
siwwa dalom  memehami o modematika,
khususnyva pada materi operasi bilangan bulat.
Siswn masth nda yang mengobrol ketikn guns
menjekskan mater.

Proses pembelajamn maematika sgar
menarik pade maten operpsi bilongan bala
khususnyva pada sub materi penjurmbaban dan
pengummgan vinty mengpunakan  permainem
ular mngga. Hal ini sesuai dengan penclitian
yang dilakukon oleh  Sendi {(2016) wvang
mengatakon ular iangea sebagni salah saiu
altematifl  permainan dalam  menipgkatkan
maotivasi belajar siswa

Permiinan menumt  Yumarlin (2083}
aduloh cora bermmin dengun mengikuti stumn-
aran erenm vang dapat dilakukan secara
mehividy maupun berkelompok puna mencopi
twjuan  terenin,  Menumt  Pellegrmi dan
Saracho dalam [reante (2015} permaiban
memliki sifat antra lin: a) dimotivesi secorn
personal sehab memvberi rasa kepussan, b
pemain asyik dengan aktivitas permainan, ¢}
aktivitas  permaina  bersifal  nonliteral,  d)
permaian bersifar bebas tanpa dipaksakan dari
luar serta oturan yang ada dopad  dimetifosi

oleh  pemamnya,  dan e)  pénmainan
membutuhkan keterhbatsm akot dan
peiriLinya,

Permaioan  ular  tangga st
Ludhah (2007 jadalah permainan papan yang
dimmnkan oleh dus oeang atan lebih. Papan
permainan terbagi dulom kotak-komk kecil dan
beberapa kotak digambar tangga dan wlar yang
menghubungkannya  dengan kotuk  lain,
Permainan ular tangga ni diciptakan pada
tihun 1870 Tata cara permainan wlar tangga
viitu sefp pemam memalamya dengan bidak
dikotak periama (hiasanyva kedak disodut Kid
buwsh) dan bergantian melempearkon dadu,
Bilak berjalan sesiunl dengan jumlah mats
dudu yang muncul, Penmin bila berbenn di
ujung bawah =chuph  tonggs, maks  dapat
langsung natk ke ujung tangea yvang lain. dan
hila berbenti di Kefuk denpan ulor, maks hars
turun ke kotak di wjung bawabh ular, Pemenang
merupakin  pemain - yang  penama kole
mencapal  kotak  terakhis.  Biasanva  bila
sescorang pemain mendapatkan mata dadu 6
miaki dapat melempar dodu sekali fogi. Bila
bukan angka & yang didapet maka giliran jatuh

ke pemuin selunjuiny:a.
Keelehiban dan kekurangan ular tangaa
mienurud B uhimadnurnomni (200170,

kelehihannya yaitu; ad medin permainan ular
tangea dapat digunakan dakarm kegiatan belsjer
menpjar kirena kegiotan  menyenangkon di
ruann sswa dapat belajar sambil berrsain, by
dupal digunakon wnuk semuan mata pelajoran
tin wogkat pendidikan Binnya, ¢ penggonaan
medin permainon ular tanggo dapat dilukukan
bk didalam kelos moupun diluar kelas, )
media ular tanges ini sangar efekif unuk
miengifung  (resiewl  pelajaran yang felab
diberikan, ¢} medi ini sangat prakiis dan
ckonomis serta mudah  digunakan, Fr dapok
meningkatkon minak E1EWE dalum
mengounakan  media  pembelajgran ok, o)
miedin ini sungod banyak terdapat gambar yang
menarik dan fidl eolows. h) pernainan ink
migladih siswa umuk menguntri dalam memuokai
pengacokan/permainan, 1 melatibh  kognicd
siswi sl menjumilshkan moda ulir saot dado
keluar,  dan 1 melatth kKerjosama
(kebompok ) Kekurangan  wlar tangza  antara
luin: a}) memerlukan banyak wakin  uniuk
menjelakan kepada  siswa, by kusingnya
pemihamnn wuran permaman oleh anok dapat
menimbulkan kerbcuban, ¢) Bagi anak yang
kurang menguasai materi akan mengalami
kesulitan  dalam  bermain, d) membuwhkan




persiapan agar mampu menvesugikan konsep
matert dan kegiatan pembelajoron, e} jika adu
aiswa vang cenderung ecpal bosan maka ia
akan kehilangan minai untuk  besmiiin, )
permiinan ufor tongps tiduk  dapod
mengembangkan semua maten pembelamean,
£) akon menimbulkan kejenuham pada siswo
yang menungsu gilican permainan, ) keadaan
kurang terkontrol kb kuriingnya
pengawasan gury dalam proses pecmainan. i)
langa pengawasan yvang intenstl dari gusa,
sinwa dapat mudah terjebuk dalam permainan
ular tangzanya sha tanga biss meenverap nikai-
milwi  ww topan digunakon medio
pemdelajamn int, dan §) media ind tdak cocok
digunakan unuk kelas dengon jumbah siswo
yang besar,

Berdasarkan wraian di aas muncul
sehuuh pertanyvoan voita bagammama penerapin
perminiin ulbar langga pada operast bilangian
bulat (penjumlshon dan pengumngun) siswo
Sekolah Dasar? Tujusn dalam penelitian ini
adalah untuk mengetahul penerapan permaiman
ular  tanggn pwda  operasi bifongon  bulag
{penjumlahan dan pengurangan) siswa Sekolah
Liaisur

METODE PENELITIAN

Fenis penelitian inl menggunakan
pendekatan desknptif kualiaif, Penelitan ini
dilokukon di 5D Negenn 3 Konduran. Wakiu
penelitan vaitu pada semester genap Tahun
Pelajamn 20082004, Subyek dalum penelitian
ini adalah siswa kKelas I yang berjumlah 26
SIRWa,

Tekmik  pengumpulin dom vang
digunakan vakiu metode observasi, tes, dan
dokumentast,  Metode  observasi dilakukon
untuk  mengaaboi - keadaan sekolah, model
pembelajuran vong  digunakan  guru sertn
kegiatan  siswa i sekoloh,  Metode  tes
digunakan uniuk mengetahul prestasi siswa
seleloh  dilukukan  pembelajimn. Sedangkan
metede dokumentasi vang digunakan adalah
daftar  puwma =iswn,  nila siswa - sebehom
dilakukan pengagaran. sera folo.

Sebelum soal  fes umdim ving
tegumlah 5 soal  dhberikan,  sonl s
dimgicobakan weelebih dahalu. Ui ooba wsnva
meliputi uji vakbiditas s vang mengpunakan
dua walidator, wji tingkat kesukaran, dava
pemibedn dan uji relibilis.,

Teknik analisiz data yang digunakan
adalah adalah analisis das kualinsir model
Miles dan Hubermen, Dulam Sugnrons (200 5),

Indrlani, Penerapan Permaingn Dlar ... 59

blibes  dan  Huberman menguakan  bahwa
wktivitas dalam unalizis data kuantitatf secura
inberati§ dan berlangsung secara wrus menerus
sampii tuntas, sehingga datanya sudah jenuh.
Teknik  analisisnya  meliputi reduksi  doda,
penyvajian daia serts penarikan Kesirmpolan.

HASIL DAN PEMEAHASAN

Penelitinn ini ditakuken di kelas 11 50
Megeri 3 Kunduran Blora pada semester genap
2NE2009. Sebelum melokukon  pencldin,
pencliti - melakukan  observasi di sekolal
tersebut. Hemil dun  observasinva sehagus
berikut: 1) Prestasi pada mata  pelajaman
nuitemaiika siswa masih ads yvang  vendals
(ditawuh KKM = 651 2) Siswa musib
mengalami  kesulitan dalars pelajaran
miatemotiki, fentoms didem pemahaman
konsep muiematika vang berkoitun dengan
penjunbalivn dan penourangan. 3) Guu masih
men pgannkan mahel pembelajoran
konvensiongl, dan jarang menggunakan alat
petaga, 4 Siswn masih wde yang mengobrol
ketika gom menjebaskan rmateri.

HBerdusarkun hasil observasi tersehut,
peneliti ingin mengefahul entong  bogimana
pencrapan  pernminan  ular  langea  pada
penjumishon dan pengurangan siswa Sekolab
dasar. Peneliti menjelaskan prinsip keja ular
tungpn vang berkuitun dengun  penjumlahan
dan pengurangan bilangan. Contohnya:

I. Bidak siswa A berada di kotak angka 1.
selanjuinya siswi Lefbut melempar daduo
dan nendapatkan angka 4, maka dia
menggerkkan bidak maju 4 langkah, D
angka  berapa bidak  ersebuot skan
berhenti? Adupun kalimut matematikonya
| 44 =35,
Bidak siswa B pada kotak angka 2.
kemudian  dia  meluntunken  dadu  dan
memperoleh  angka 1, jadi dis
menggernkkan bidak maju 1 langhkoh,
Ternyata siswa B berhenti poada anak
tmgpa sehinggn paik di wngka 37, Judi
berapa angka bonus vang diperaleh siswa
tersebut?  Kalimat  mamatika  dan
permvidaan diatas adalah 2 + 1 = 3, Brlak
u.'wu tersebur berada di kovak angks 3,
biduk tersebul berada pada anak
tmgga moka harus naik ke kotak ungka
37. Kalimat matematikanya adalah 3 + .
m 3T,
3. Bidak sizwa € berada pada kotak angka
EF. kemudion dia metempar dudu dan
menckapitkan angka 1. Namun hidak

b
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siswa C berhenai pada ehor ular sehingga
turun ke ketak. angkn 65, Jady berapa
angka  yang terbuang? Kalima
rnatematikanya adalah 95 + 2 =97, Siawa
mempereteh - bideknya berhent di kotak
angka 97 Mamun karena hidak weesebo
berhenti  pada ekor ular maka  bedak
tersebut tumn kembali ke kotak angka 65,
Kalimat midematikanya 97 - . = 65,
Siswa memprakiikan secara langsung
permainan ular tngga, Sa kelompok wecdiri
dari 3 sampar 4 siswa.  Siswa kelas 11 sangad

aniisias dalem mengikute  pernbelsjaran
dengan  mengguniakan vkar fangea. Mereka
dengan cepal memafend  maer yang
diajarkan. penjumbahan dengan Langga yang
membuut bikak mereka naik, dan pengurmngan
denpan wale yang cembog bidak oeeka
turun. Selam i, siswi juga sangal aniusens
dalam mengikut pembelajaran, hal ini dapat
dilthat  dengan  permainan ular  nggs
dilakukan  berulang-ulang  dan dilakukan
bz antian.

R

Sereloh  melakokan  permbelajaran
dengon mengrunakan permainnn olar wngg,
penelit iz Bk ikaan evabuisi dengan
memberikan soal terhodap siswa kebas 1L
Bentuk =oal vang dibenkan vty soil armian
yang berbentuk  soal cerita dan  sebelum
dipgupokan scal ersebai sudah divjicobakan.
Soal vang dinjicobakan sebanyak 3 soal. Soal

Gh:l.r 1. Kegiatan Perrmainan Ular tangga

divji validitas s dengan dua validator vaiio
Suwardi  (Gum SN Bejimejol dun 5o
Sumarkin (Guru SDN 3 Kunduran). Soaknya
mempunyii tmgkal kesukormn sedang. doya
bedanyn = 6 |, dan rehabilotasnya 04534,
Scalnya yvang dapat digunakan berjumiah 4
soil

Cinmbar 2. Kegmtan Evaluas
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Adapun hasil dari evaluasi wevsebut sebagai berikun:
Tabel 1, Prestas Beligor Siswa

Mo Mama MNiil i Mo Mama Nilai
| Addelia Murmeytha F 1 I4  Haris Adiatma F 75
7. Alita Charmota A LU 15 Ames Junia 75
3 Alvenniza Bahma P 0 It Rendi Bagus 5 75
4 Angelikn Avrilka P LLLE 17 Likhif Asmaun N 75
5 Aurelia Feva 1 I8 Renno Aditya D 75
& Mluch. AL Muzyata (L 1% Ade Maukiona T3
T Partri Maulin N 1 200 Syata Youra E 75
i Sita Putri A 101 21 BRhadhitya Dwi P 75
L Sthamiya Mito W 1o 22 Ahmad Nham A 75
Iy Veizcha Avicenna 0 23 Zaenal Muadhib 75
11 Abfmnesyvo Salma M ] 24 Rafelino Ramu F 11}
12 lrvan Mowvianie 73 23 Muh. Echanofic P 25
13 Chaoirul Wahva 5 T35 2h MMauhammad Alfin § 25
Berdasarkan tabe] di 1453 meningknkon keterlaksanaan don ketercopaian

menunjukkan bahwa siswa vang mempunyal
nilsi  dibawah KKEM (= 65)ada 3 omng
{11 54% ) 55wa  vang mempunyal  nilai  di
bawsh KEM dipengambhi oleh  beberapa

faktor. mungkin dikarenakan sisws kurang
menyukai  pelajaran motematika,  kurang
mengerti penjelasan dan peneli, kumang

memihami soal vang diberikan serta tidak rahu
konsep dalam mtngcrjuln'l sonl cenia vang
herkaitan dengan penjumlahan din
pengumngan. Hal ini sesuai dengun penelition
dari  leawon (20080 vang  mengotakon
pemmhaman  dari susm omwatenn vang  wefah
disnmpaikan guny kurang dipahami aleh siswa
dan hesil akhirova juga tidak memuaskan.

Siswa vong memperoteh mla di akps
KEM ala 23 siswa (8846%), karcna
permiinan ular tangga memberikan kontibsi
yang buik serfa meningkatkon presfasi serto
memotivast  siswa  dalam belajar moa
pelajuran mutematika  khususnyva maberi
penumlihan dan pengurangan. Hal ini sesoai
dengun penchitiondudhab (2007) mengtakon
pembelajuran matematikn mengennakanmedio
PECGLnAn ulir tAngEH mEmpa oeeneelivasi
siswa  uniuk belar  mengembangkon
kenmmpuanniva  dengan  melibaikan  siswa
secari kil dabam pembelajiran,

Perbelajiran m@gmatika  dengan
menerapkan alat peruga ular tmnggn dapot
memudahkan siswa dolum memahomi konsep
muteratika dan  minp nnnud:d:ka.u gl
dalam menjelaskon materi penjumlahan dan
pengurangan. Hal ini sesaial dengan pemelitian
Febrvna Widowati don Mulyane (20014) vang
mengatakan peneapan meedia ubar tangga peda
pombelajaran temadk  dapat membann

pelaksanaan pernbelajaran dan nilal prestasi
husil belajar siswa dalam materi lmgkungan
sekitar.

Bendasarkan dada i atas dapat divarik
kesimpulan bahwa pembebojoran mitematika
dengan  menggunakan  uwls  langga  capar
diterapkan pucs muten opere bilangon bulot
khususmya  penjumlaban  dan  pengurangan.
Peperapan ular angza inl mampu memberikan
prestasi vung baik di mana miloi siswa oda
HEAG % vang i was KKM.

SIMPULAN

Pembelagran — matematika  dengan
mengounakan ula tangga dapat diterapkan
pada materi operasi bilangan bulat kKhususneya
penjumishan dan pengurangansiswa kelas 11
S50, Siswa wvang mengeercleh nilak di atas
KEEM ada HH40%. Hal imi sesuai denpan
penelitisn vang dilakukan Baiguni {20016 yang
menpaiakun medin  permainan ular  fangga
sungat sesual diberikon kepada siswa tingkat
scholah dasar. Proses pembelagran  dengan
permainan vlar tangga dapat dijadikan sebagai

pengalaman bam  daklam o pombelajaran
miatemitiki,
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