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Apabila monograf ini memiliki kekurangan, penulis 

mengakui kekurangan tersebut. Oleh karena itu, penulis 

menunggu kritik konstruktif dari pembaca untuk 

memperbaiki monograf ini agar sesuai dengan yang 

diharapkan pembaca. Kritik tersebut akan memberikan 

banyak andil dalam penulisan buku edisi selanjutnya (revisi). 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) merupakan 

program baru inisiatif Menteri Pendidikan dan Kebudayaan 

yang diaplikasikan pada kurikulum perguruan tinggi di 

Indonesia (Baharuddin, 2021). Implementasi program MBKM 

berfokus pada mahasiswa atau student centered learning 

(Sopiansyah, dkk., 2022) karena program ini merupakan 

aktualisasi konsep pembelajaran yang fleksibel dan otonom 

(Azizah, Sandfreni, & Ulum, 2021) agar terwujud mekanisme 

belajar yang merdeka, inovatif, serta relevan dengan 

kebutuhan zaman (Rodiyah, 2021). Dengan demikian, MBKM 

merupakan terobosan mekanisme program pembelajaran 

pada perguruan tinggi yang memberikan kemerdekaan 

belajar mahasiswa sesuai dengan perkembangan zaman. 

Dinamika perkembangan zaman termasuk sosial, budaya, 

tuntutan dunia kerja beserta arus kemajuan teknologi 

merupakan landasan adanya program ini (Mulyana, dkkk., 

2022) untuk menyiapkan lulusan yang unggul dalam segi 

hard skills ataupun soft skils (Susilawati, 2021) serta 

menciptakan generasi masa depan yang berkompetensi dan 

berkarakter (Sintiawati, dkk., 2022). Selain itu, menurut 

Martini, dkk. (2021) realisasi program MBKM diharapkan 

perguruan tinggi dapat memberikan kontribusi terhadap 
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BAB II 

KONSEP LMS MOODLE 
 

LMS Moodle merupakan program aplikasi yang 

diciptakan padan tahun 2002 dengan versi 1.0 oleh seorang 

pendidik sekaligus ahli komputer berasal dari Australia 

bernama Martin Dougiamas (Mujiono, Hutajulu, & Alam, 

2021). Moodle merupakan salah satu platform media 

pembelajaran berbasis teknologi informasi dan komunikasi 

atau e-learning (Sara, Witi, & Mude, 2020) yang sering 

digunakan oleh berbagai institusi mulai dari jenjang dasar 

hingga perguruan tinggi (Fatmawati, 2019). Moodle 

merupakan portal pembelajaran online yang powerfull dan 

fleksibel sehingga dapat dimodifikasi dan didistribusikan 

dengan mudah (Setiawati, Kartika., & Purwanto, 2012). Jadi, 

LMS Moodle merupakan hasil perkembangan teknologi 

informasi dan komunikasi dalam dunia pendidikan untuk 

menunjang sistem belajar mengajar. 

Sistem pengaplikasian platform LMS Moodle dapat 

mengubah media bahan ajar konvesional menjadi digital 

dalam bentuk web (Rizal & Walidain, 2019) yang 

komprehensif dengan berbagai konten pembelajaran 

(Zabolotniaia, dkk., 2020) berupa teks, animasi, grafik, 

analisis kuantiatif, latihan dan umpan balik langsung 

(Setiyorini, Patonah, & Murniati, 2016). Selain itu, platform 
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BAB III 

BLENDED LEARNING APA DAN 

BAGAIMANA? 
 

Blended learning merupakan model pembelajaran yang 

memadukan antara sistem pembelajaran tradisional atau 

tatap muka dengan pembelajaran modern atau virtual 

(Widiara, 2018). Model pembelajaran ini memfasilitasi 

keberlangsungan proses pembelajaran yang relevan dengan 

karateristik belajar siswa (Abdullah, 2018) dengan 

memaksimalkan kemajuan teknologi sebagai sumber belajar 

(Nugraha, 2020). Dengan demikian, blended learning 

merupakan suatu perpadanan antara model pembelajaran 

kovesional dan digital yang disesuaikan dengan kemajuan 

teknologi. 

Penggunaan model pembelajaran blended learning dapat 

berfungsi sebagai solusi untuk mengatasi kelemahan 

pembelajaran secara konvensional yang didominasi oleh 

pendidik (Hikmah & Chudzaifah, 2020) ataupun virtual yang 

hanya mengandalkan teknologi informasi dan komunikasi 

(Puspitarini, 2022). Hal senada dikatakan oleh Banggur 

(2020) bahwa blended learning merupakan kesempatan 

untuk menggabungkan kemajuan teknologi melalui 

pembelajaran online dengan kelebihan interaksi secara tatap 
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BAB IV 

STATE OF THE ART  
 

Covid-19 atau Coronavirus Disease 2019 yang 

penyeberannya begitu cepat ke berbagai negara saat ini 

menjadi sorotan dari penjuru manapun [21]. Pada tanggal 11 

Maret 2020, virus Corona sebagai pandemi global 

dideklarasikan oleh World Health Organization (WHO) [22]. 

Sektor pendidikan merupakan salah satu sektor yang 

memiliki peran penting dalam menghentikan penyebaran 

Covid-19 ini. Salah satu pembaharuan yang dilakukan yaitu 

perubahan metode pembelajaran dari tatap muka menjadi 

pembelajaran daring [23]. Pembelajaran daring merupakan 

pembelajaran yang dilakukan melalui inovasi pendidikan 

yang mengintegrasikan unsur teknologi informasi dalam 

pembelajaran [24] sehingga terjalin komunikasi antara 

pendidik dan peserta didik menggunakan koneksi internet 

tanpa adanya kontak fisik satu dan lainnya [25]. 

Perkuliahan daring merupakan proses pembelajaran 

tidak terbatas waktu dan tempat dalam melakukan berbagai 

aktivitas perkuliahan seperti pengiriman materi 

pembelajaran dan aktivitas pembelajaran lainnya 

menggunakan berbagai teknologi dalam lingkungan 

pembelajaran yang fleksibel, terbuka, dan terdistribusi [29]. 

Pada pelaksanaanya perkuliahan daring mempunyai 
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