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ABSTRAK  

 

Khoiriyah, Siti. 2024. Pengaruh Model Pembelajaran Berbasis Masalah Berbantuan 

Video Animasi Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar Siswa. Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas Pendidikan 

Matematika Dan Ilmu Pengetahuan Alam, IKIP PGRI Bojonegoro. 

Pembimbing (1) Novi Mayasari, S.Pd., M.Pd. (2) Anis Umi 

Khoirotunnisa, S.Pd., M.Pd. 

Kata kunci : Model Pembelajaran Berbasis Masalah, Video Animasi    

Pembelajaran, Hasil Belajar.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui ada pengaruh model 

pembelajaran berbasis masalah berbantuan video animasi pembelajaran terhadap 

hasil belajar siswa. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan quasi 

experimental design. Populasi penelitiannya adalah siswa kelas VII SMP Negeri 

1 Kedungadem. Pengambilan sampel dilakukan dengan teknik cluster random 

sampling, di mana kelas VII-C menjadi kelompok kontrol dengan model 

pembelajaran langsung dan kelas VII-D menjadi kelompok eksperimen dengan 

model pembelajaran berbasis masalah berbantuan video animasi yang masing-

masing kelas terdiri dari 31 siswa. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu 

tes, observasi, dan validasi ahli media. Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa 

yang menggunakan model pembelajaran berbasis masalah berbantuan video 

animasi pembelajaran memiliki hasil belajar yang lebih baik dibandingkan dengan 

siswa yang menggunakan model pembelajaran langsung. Pada kelas kontrol 

terjadi peningkatan nilai rata-rata dari 63,048 menjadi 79,452 sedangkan pada 

kelas eksperimen nilai rata-rata meningkat dari 62,081 menjadi 84,613. Selain itu 

juga dibuktikan oleh hasil analisis data dari uji hipotesis dengan uji t-test 

menunjukkan bahwa ttabel = 2,00 dengan taraf signifikansi 5% sedangkan nilai 

thitung diperoleh 2,669  maka hasil dari thitung >  ttabel (2,669 > 2,00) hal ini memiliki 

arti bahwa ada pengaruh model pembelajaran berbasis masalah berbantuan video 

animasi terhadap hasil belajar siswa. 
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ABSTRACT 

 

Khoiriyah, Siti. 2024. The Influence of Problem-Based Learning Model Assisted by 

Animation Video Learning on Student Learning Outcomes. Thesis, 

Mathematics Education Study Program, Faculty of Mathematics 

Education and Natural Sciences, IKIP PGRI Bojonegoro. Advisors (1) 

Novi Mayasari, S.Pd., M.Pd. (2) Anis Umi Khoirotunnisa, S.Pd., M.Pd. 

Keywords: Problem Based Learning Model, Learning Animation Video, Learning   

Outcomes. 

This study aims to determine the influence of problem-based learning 

models assisted by animated learning videos on student learning outcomes. This 

study uses a quantitative method with a quasi-experimental design. The population 

of the study was grade VII students of SMP Negeri 1 Kedungadem. Sampling was 

carried out using the cluster random sampling technique, where class VII-C became 

the control group with a direct learning model and class VII-D became the 

experimental group with a problem-based learning model assisted by animated 

videos, each class consisting of 31 students. Data collection techniques used were 

tests, observations, and media expert validation. The results showed that students 

who used problem-based learning models assisted by animated learning videos had 

better learning outcomes compared to students who used direct learning models. In 

the control class, there was an increase in the average score from 63.048 to 79.452, 

while in the experimental class the average score increased from 62.081 to 84.613. 

In addition, it is also proven by the results of data analysis from the hypothesis test 

with the t-test showing that ttable = 2.00 with a significance level of 5% while the 

ttcount value obtained was 2.669, so the result of tcount > ttable (2.669 > 2.00) this 

means that there is an influence of the problem-based learning model assisted by 

animated videos on student learning outcomes. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang   

Pendidikan merupakan suatu hal yang penting dari sejak lahir sampai akhir 

hayat yang harus dimiliki oleh manusia. Pendidikan berawal dari proses alami 

yang berlangsung secara wajar dalam kehidupan manusia di lingkungan 

keluarga. Dimana orang tua sebagai pendidik dan anak sebagai peserta didik. 

Menurut Setiardi (dalam Rachmawati & Erwin, 2022) bahwa proses 

perkembangannya dapat dilihat dari terciptanya potensi-potensi yang dimiliki 

oleh manusia melalui usaha yang telah dilakukannya seperti halnya 

terbentuknya karakter yang sesuai dengan nilai-nilai karakter yang ada 

dimasyarakat. Hal ini tidak lagi memadai untuk menghadapi perkembangan 

serta kemajuan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK). Oleh karena itu, 

dengan diciptakannya struktur pendidikan yang bersifat formal supaya dapat 

menghadapi perkembangan dan kemajuan zaman dan dapat meningkatkan 

sumber daya manusia. 

Pendidikan dapat dijadikan sebagai suatu media yang memiliki peran 

penting dalam menciptakan manusia yang berkualitas dan manusia yang 

memiliki potensi yang tinggi. Hal yang dapat diperoleh dalam pendidikan antara 

lain ilmu pengetahuan dan proses pengembangan karakter serta nilai-nilai yang 

ada dalam diri (Mayasari dkk., 2019). Manfaat dari pendidikan tersebut dapat 

mewujudkan dengan terciptanya pendidikan yang maju dan bermutu melalui 

sekolah karena sekolah nantinya akan terwujud generasi yang berkualitas 

unggul. 
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Usaha yang dilakukan dengan kompeten dan memiliki visi dan misi yang 

baik maka proses pembelajaran akan menjadi lebih berkualitas dan terciptanya 

pendidikan yang maju dan bermutu (Rachmawati & Erwin, 2022). 

Pembelajaran yang berkualitas tidak lepas dari adanya peran guru di dalamnya. 

Peran guru sudah dijelaskan pada UU RI No. 14 Tahun 2005 tentang guru dan 

dosen, bahwa guru adalah pendidik profesional dengan tugas utama mendidik, 

mengajar, membimbing, mengarahkan, melatih, menilai, dan mengevaluasi 

siswa pada pendidikan anak usia dari jalur pendidikan formal, pendidikan dasar 

dan pendidikan menengah. Hal ini menunjukkan bahwa guru sangatlah 

berperan penting dan berpengaruh pada kualitas pendidikan dan pembelajaran 

di sekolah. 

Contoh peran guru pada pembelajaran di sekolah salah satunya dapat dilihat 

pada pembelajaran matematika, guru sudah mulai mengenalkan dan 

mengajarkan matematika sejak taman kanak-kanak. Alasan memperkenalkan 

matematika sejak usia dini supaya nantinya dapat menerapkan dalam kehidupan 

sehari-hari dan supaya tidak merasa asing dengan matematika. Selain 

diperkenalkan dan diajarkan sejak dini matematika juga sangat penting untuk 

dipelajari disemua jenjang pendidikan karena dengan belajar matematika dapat 

membuat berpikir lebih logis, berpikir kritis, berpikir rasional, dan menjadikan 

siswa lebih percaya diri. Namun pada kenyataannya matematika masih 

dianggap sebagai mata pelajaran yang sulit yang mengakibatkan siswa malas 

untuk belajar sehingga hasil belajar kurang memuaskan. Hal ini berkenaan 

dengan data hasil Programmer for International Student Asessesment (PISA) 

Indonesia mengenai kemampuan matematika pada tahun 2022 mengalami 
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penurunan sebesar 13 poin dari skor edisi sebelumnya yaitu sebesar 379 turun 

menjadi 366 dan juga terdapat selisih sebesar 106 poin antara skor rata-rata 

Indonesia dan skor rata-rata global. Selain itu, dalam hal kemampuan 

matematika ini hanya 18,35% yang mencapai tingkat kompetensi, persentase 

ini berada 50% di bawah rata-rata negara Organisation for Economic Co-

operation and Development (OECD) yang mencapai 68,91% sehingga dapat 

disimpulkan bahwa kemampuan matematika masih tergolong rendah dan hasil 

belajar siswa kurang memuaskan. 

Selain itu, permasalahan matematika juga terjadi di SMP Negeri 1 

Kedungadem yang dibuktikan dari hasil wawancara yang telah dilakukan 

dengan guru mata pelajaran matematika kelas VII bahwa masih banyak siswa 

yang belum menguasai materi yang diajarkan bahkan materi prasyarat yang 

seharusnya sudah dikuasai di Sekolah Dasar juga masih banyak yang belum 

dikuasai, siswanya juga memandang bahwa mata pelajaran matematika adalah 

mata pelajaran yang sulit sehingga mengakibatkan siswa menjadi malas belajar,  

banyak siswa yang minat belajar matematikanya kurang, ketika guru 

memberikan pertanyaan siswa cenderung pasif dalam menjawab pertanyaan 

yang diberikan oleh guru, dan masih ada siswa yang mencontek temannya. 

Dampak dari permasalahan ini guru menganggap hasil belajar siswa masih 

kurang memuaskan meskipun pada data yang ada banyak siswa yang sudah 

diatas nilai KKM yaitu 73 dengan perolehan dari  256 siswa terdapat 65% sudah 

diatas KKM berarti ada 167 siswa dan 35% masih dibawah KKM berarti ada 89 

siswa. Oleh karena itu, untuk mengatasi masalah tersebut guru perlu 

menerapkan model pembelajaran yang tepat pada mata pelajaran matematika. 
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Ketika guru menerapkan model pembelajaran yang tepat untuk mengatasi 

masalah dalam proses pembelajaran tersebut juga dapat menjadikan siswa 

menjadi lebih aktif dan bersemangat pada saat pembelajaran (Hardiyanti dkk., 

2023). Selain itu, untuk mengatasi masalah tersebut terdapat beberapa faktor 

diantaranya faktor internal yang berupa minat, motivasi, dan tingkat percaya 

diri dan untuk faktor eksternalnya berupa strategi pengajaran dan penerapan 

model pembelajaran yang dilakukan oleh guru (Khoirotunnisa’ & Irhadtanto, 

2019). 

Model pembelajaran berbasis masalah merupakan salah satu model 

pembelajaran yang tepat untuk digunakan pada mata pelajaran matematika. 

Model pembelajaran berbasis masalah ini adalah model pembelajaran yang 

merangsang siswa untuk lebih aktif dalam pembelajarannya menggunakan 

masalah secara langsung yang juga dapat membantu siswa untuk memahami 

materi yang diajarkan (Ikhlas, 2018). Model pembelajaran berbasis masalah ini 

lebih menekankan pada pemecahan masalahnya supaya siswa lebih 

mengembangkan kreativitas berpikir untuk menyelesaikan permasalahan yang 

ada (Hermansyah, 2020). Model pembelajaran ini biasanya menggunakan 

masalah yang nyata atau masalah yang ada dikehidupan sehari-hari.  

Penerapan model pembelajaran berbasis masalah ini akan lebih cocok 

dengan berbantuan video animasi pembelajaran karena dapat melatih siswa 

untuk mengembangkan kemampuan dalam penyelesaian masalah dengan 

penggunaan video dapat membantu memberikan informasi untuk 

menyelesaikan masalah yang diberikan oleh guru agar tidak bergantung pada 

orang lain akan tetapi guru tetap memberikan pengarahan dan bimbingan 
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(Wahyuni, 2022). Menurut Sukarso dan Hadiprayitno (dalam Suherman dkk., 

2022) video animasi pembelajaran adalah sebuah media yang di dalamnya 

berisi gabungan dari materi pelajaran, gambar dan audio agar lebih menarik 

ketika digunakan dalam proses pembelajaran. Penggunaan video animasi 

pembelajaran ini dapat membantu siswa untuk memahami materi yang 

diajarkan dan terdapat variasi dalam pembelajaran yang dapat membuat siswa 

tidak bosan ketika belajar. Oleh karena itu, dengan menggunakan model 

pembelajaran berbasis masalah berbantuan video animasi pembelajaran dapat 

membantu siswa memahami materi yang diajarkan, mengembangkan 

kreativitas berpikir, mendorong siswa untuk lebih aktif dalam pembelajaran  dan 

diharapkan dapat meningkatkan pada hasil belajar siswa.  

Berdasarkan dari penelitian terdahulu yang telah dilakukan oleh Hardiyanti 

dkk., (2023) mengenai pengaruh model pembelajaran Problem Based Learning 

(PBL) berbantuan video animasi powtoon terhadap hasil belajar tematik kelas 

V di SDN 01 Klegen menunjukkan bahwa terdapat pengaruh dengan 

diterapkannya model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) berbantuan 

video animasi powtoon terhadap hasil belajar tematik kelas V di SDN 01 

Klegen. Hal ini dapat dilihat dari hasil belajar yang meningkat di kelas 

eksperimen yang diberi perlakukan dengan menerapkan model pembelajaran 

Problem Based Learning (PBL) berbantuan video animasi powtoon dan kelas 

kontrol yang tidak diberi perlakuaan tersebut. Selain hasil belajar yang 

meningkat terdapat manfaat bagi pembelajaran seperti memudahkan mengingat 

dan memahami  materi serta membuat pelajaran yang lebih menarik. 
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Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka peneliti tertarik 

untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran 

Berbasis Masalah Berbantuan Video Animasi Pembelajaran Terhadap 

Hasil Belajar Siswa” 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, maka 

didapat rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Apakah ada pengaruh 

model pembelajaran berbasis masalah berbantuan video animasi pembelajaran 

terhadap hasil belajar siswa?’’ 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk mengetahui ada pengaruh model pembelajaran berbasis masalah 

berbantuan video animasi pembelajaran terhadap hasil belajar siswa.  

D. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Teoritis 

a. Melalui penelitian ini dapat menambah dan mengembangkan 

pengetahuan serta dapat dijadikan sebagai referensi dalam pemilihan 

model pembelajaran yang akan digunakan.  

b. Penelitian ini diharapkan mampu menjadi referensi bagi peneliti 

sejenis sehingga dapat menghasilkan penelitian-penelitian yang lebih 

mendalam. 
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2. Manfaat Praktis 

1. Bagi siswa  

Penelitian ini diharapkan dapat membangkitkan motivasi belajar pada 

siswa sehingga siswa lebih aktif dalam pembelajaran, memudahkan 

siswa untuk memahami materi yang diajarkan dan meningkatkan hasil 

belajar dengan menggunakan model pembelajaran menggunakan model 

pembelajaran berbasis masalah berbantuan video animasi pembelajaran 

pada mata pelajaran matematika. 

2. Bagi guru 

Dapat memberikan masukan kepada guru mata pelajaran matematika 

bahwa inovasi dan strategi pembelajaran supaya siswa lebih aktif belajar 

serta hasil belajar siswa dapat tercapai dapat menggunakan model 

pembelajaran berbasis masalah berbantuan video animasi pembelajaran. 

3. Bagi sekolah 

Dapat memberikan informasi bagi sekolah bahwa untuk 

mengembangkan kompetensi yang berkaitan dengan aktivitas belajar 

siswa dan meningkatkan  hasil belajar belajar siswa dapat dilakukan 

melalui penerapan model pembelajaran berbasis masalah berbantuan 

video animasi pembelajaran. 

4. Bagi peneliti  

Dengan penelitian ini peneliti dapat memperoleh pengetahuan, 

menambah ilmu yang baru, dan penelitian ini dapat menjadikan tempat 

pengembangan diri supaya ide-ide serta gagasan yang dimiliki dapat 

tersalurkan pada proses pembelajaran penggunaan model pembelajaran 
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berbasis masalah dengan berbantuan video animasi pembelajaran 

terhadap hasil belajar siswa. 

5. Peneliti lain  

Dengan penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai referensi 

bagi peneliti lain supaya bisa lebih mengembangkan model 

pembelajaran berbasis masalah berbantuan video animasi pembelajaran. 

E. Definisi Operasional 

a. Pengaruh  

Pengaruh adalah daya yang ada atau timbul dari sesuatu (orang, benda) 

yang ikut membentuk watak, kepercayaan atau perbuatan seseorang.  

b. Model pembelajaran berbasis masalah  

Model pembelajaran berbasis masalah adalah model pembelajaran yang 

merangsang siswa untuk lebih aktif dan dalam pembelajarannya 

menggunakan masalah secara langsung yang juga dapat membantu siswa 

untuk memahami materi yang diajarkan. 

c. Video animasi pembelajaran 

Video animasi pembelajaran adalah sebuah media yang di dalamnya 

berisi gabungan dari materi pelajaran, gambar dan audio agar lebih menarik 

ketika digunakan dalam proses pembelajaran.  

d. Model pembelajaran berbasis masalah berbantuan video animasi 

pembelajaran  

Model pembelajaran berbasis masalah berbantuan video animasi adalah 

model pembelajaran berbasis masalah yang mengaktifkan siswa dengan 

menyelesaikan masalah langsung untuk pemahaman yang lebih dalam 
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dengan menggunakan video animasi pembelajaran yang menggabungkan 

materi pelajaran, gambar, dan audio untuk meningkatkan minat siswa dalam 

proses pembelajaran. 

e. Hasil belajar  

Hasil belajar adalah penilaiaan terhadap pengetahuan, sikap, dan 

keterampilan siswa diberikan sebagai hasil pembelajaran setelah mengikuti 

proses pembelajaran, yang tercermin dalam perubahan tingkah laku. 

f. Bangun datar  

Bangun datar adalah bangun dua dimensi yang memiliki keliling dan 

luas tetapi tidak memiliki volume. Ada 8 macam bangun datar yaitu persegi, 

persegi panjang, jajar genjang, trapesium, belah ketupat, lingkaran, layang-

layang, dan segitiga. 

 

 


