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ABSTRAK

Siva, Khoirus. (2024). “Eksperimentasi Model Pembelajaran Flipped Classroom
Berbantuan Kahoot! Terhadap Hasil Belajar Pelajaran Ekonomi Siswa
Kelas XI SMA Negeri 1 Balen Bojonegoro”. Skripsi. Program Studi
Pendidikan Ekonomi. Fakultas Pendidikan llmu Pendidikan Sosial. IKIP
PGRI Bojonegoro. Pembimbing I Ali Mujahidin, S.Pd., M.M., Pembimbing
Il Rika Pristian Fitri Astuti, M.Pd.

Kata Kunci: model pembelajaran, Flipped Classroom, Kahoot, hasil belajar

Adanya penurunan antusiasme siswa dalam belajar di kelas pada sejumlah
mata pelajaran, khususnya pelajaran Ekonomi di kelas XI IPS. Meskipun sekolah
difasilitasi media teknologi guna mendukung aktivitas pembelajaran di kelas,
namun guru kurang memaksimalkannya dengan semestinya. Hal ini akhirnya
berdampak pada hasil belajar mereka yang kurang maksimal. Oleh karena itu, hal
ini dirasa menarik untuk dijadikan bahan penelitian.

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah apakah terdapat
pengaruh model pembelajaran flippe.

d classroom berbantuan kahoot pada mata pelajaran ekonomi terhadap
hasil belajar siswa kelas XI di SMA Negeri 1 Balen Bojonegoro?

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan desain Posttest-
Only Control Design. Adapun yang menjadi responden adalah siswa kelas XI
yang terdiri atas 34 siswa sebagai kelompok eksperimen dan 32 siswa sebagai
kelompok kontrol. Metode pengumpulan data meliputi dokumentasi, tes, dan
observasi. Teknik analisis yang digunakan adalah teknik analisis komparatif
dengan uji t.

Berdasarkan hasil penelitian, diketahui bahwa nilai Sig. sebesar 0,046.
Perolehan nilai Sig. tersebut ternyata lebih kecil daripada nilai alpha 0,05 (0,046 <
0,05), sehingga Ho ditolak dan H; diterima. Maka, kesimpulan uji hipotesis dalam
penelitian ini adalah terdapat pengarun model pembelajaran flipped classroom
berbantuan kahoot pada mata pelajaran ekonomi terhadap hasil belajar siswa kelas
XI di SMA Negeri 1 Balen Bojonegoro.

Simpulan penelitian ini adalah terdapat pengaruh model pembelajaran
flipped classroom berbantuan kahoot pada mata pelajaran ekonomi terhadap hasil
belajar siswa kelas XI di SMA Negeri 1 Balen Bojonegoro. Kesimpulan tersebut
diambil karena perolehan nilai Sig. lebih kecil daripada nilai alpha (0,046 < 0,05),
sehingga Ho ditolak dan H: diterima.



ABSTRACT

Siva, Khoirus. (2024). “The Experimentation of the Flipped Classroom Learning
Model Assisted by Kahoot! "Regarding the Learning Results of Class XI
Students of SMA Negeri 1 Balen Bojonegoro™. Thesis. Economic Education
Study Program. Faculty of Social Education Sciences. IKIP PGRI
Bojonegoro. Advisor | Ali Mujahidin, S.Pd., M.M., Advisor Il Rika Pristian
Fitri Astuti, M.Pd.

Keywords: learning model, Flipped Classroom, Kahoot, learning outcomes

There is a decline in students' enthusiasm for studying in class in a number
of subjects, especially Economics in class XI IPS. Even though schools are
facilitated with technological media to support learning activities in class,
teachers do not maximize it properly. This ultimately has an impact on their
learning outcomes which are less than optimal. Therefore, this is considered
interesting as research material.

The problem formulation in this research is whether there is an influence
of the flipped classroom learning model assisted by Kahoot in economics subjects
on the learning outcomes of class Xl students at SMA Negeri 1 Balen
Bojonegoro?

This research is a quantitative research with a Posttest-Only Control
Design. The respondents were class XI students consisting of 34 students as the
experimental group and 32 students as the control group. Data collection methods
include documentation, tests, and observations. The analysis technique used is a
comparative analysis technique with the t test.

Based on the research results, it is known that the Sig. of 0.046. Obtained
Sig value. This turned out to be smaller than the alpha value of 0.05 (0.046 <
0.05), so HO was rejected and H1 was accepted. So, the conclusion of the
hypothesis test in this research is that there is an influence of the flipped
classroom learning model assisted by Kahoot in economics subjects on the
learning outcomes of class XI students at SMA Negeri 1 Balen Bojonegoro.

The conclusion of this research is that there is an influence of the flipped
classroom learning model assisted by Kahoot in economics subjects on the
learning outcomes of class XI students at SMA Negeri 1 Balen Bojonegoro. This
conclusion was drawn because the Sig value was obtained. smaller than the alpha
value (0.046 < 0.05), so HO is rejected and H1 is accepted.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran merupakan proses siswa terlibat dengan guru, materi
pembelajaran dan lingkungan belajar dengan tujuan dapat meningkatkan
pengetahuan siswa. (Amral & Asmar, 2020:54) Pada dasarnya pembelajaran
merupakan upaya atau usaha pendidik dan siswa dalam melakukan sebuah
kegiatan belajar untuk memperoleh tujuan belajar yang diharapkan.
Pelaksanaan pembelajaran dan hasil belajar akan dipengaruhi oleh kapasitas
pendidik dalam merancang pembelajaran, sehingga dalam merancang
pembelajaran terdapat komponen-komponen yang harus diperhatikan oleh
guru untuk mewujudkan tujuan pembelajaran. (Magdalena et al., 2020:393)

Komponen-komponen dalam pembelajaran memiliki peran masing-
masing. Salah satu komponen yang berperan menjadi pola dalam
pembelajaran yaitu model pembelajaran. Model pembelajaran dimaknai
sebagai kerangka konseptual yang menguraikan kegiatan pembelajaran yang
akan dilakukan secara prosedural dengan tujuan untuk mencapai tujuan
pembelajaran yang diharapkan. (Maulida & Mukhlisah, 2022:22) Salah satu
model pembelajaran yang dapat membuat siswa belajar mandiri di rumah
memanfaatkan internet kemudian membahas hal yang telah dipelajari di kelas

adalah Flipped Classroom. (Khumairah et al., 2020:92)



Model pembelajaran  Flipped Classroom merupakan model
pembelajaran yang menekankan interaksi satu lawan satu. Kegiatan
pembelajaran pada model Flipped Classroom yaitu materi dipelajari terlebih
dahulu di rumah melalui video atau secara online dan ketika di kelas siswa di
fokuskan pada pendalaman materi. (Yulianti & Wulandari, 2021:372) Oleh
karena itu, model pembelajaran Flipped Classroom dapat dijadikan sebuah
solusi dalam menghadapi beberapa hambatan seperti materi yang banyak
dengan alokasi waktu yang terbatas dan minimnya fasilitas sekolah yang dapat
mendukung pembelajaran.

Permasalahan yang dapat menghambat tercapainya tujuan
pembelajaran dapat berasal dari mana saja. Salah satunya dari siswa, setiap
siswa memiliki tingkat pemahaman yang tidak sama dalam memahami
pelajaran yang diajarkan oleh guru. Berdasarkan penelitian yang telah
dilakukan oleh Walidah et al., (2020:71) model Pembelajaran Flipped
Classroom mempunyai kelebihan yaitu siswa dapat melihat video yang telah
disediakan guru mereka di rumah untuk mempelajari konsep materi pelajaran
untuk diri mereka sendiri sesuai dengan pemahaman masing-masing. Hal ini
memberikan petunjuk bahwasannya model Pembelajaran Flipped Classroom
juga dapat menjadi jalan keluar pada masalah yang terjadi siswa terkait tingkat
pemahaman siswa yang berbeda-beda.

Berdasarkan observasi yang dilakukan oleh peneliti di SMA Negeri 1
Balen Bojonegoro, diketahui bahwa adanya penurunan antusiasme siswa

dalam belajar di kelas pada sejumlah mata pelajaran, khususnya pelajaran



Ekonomi di kelas XI IPS. Meskipun sekolah difasilitasi media teknologi guna
mendukung aktivitas pembelajaran di kelas, namun guru kurang
memaksimalkannya dengan semestinya. Hal ini akhirnya berdampak pada
hasil belajar mereka yang kurang maksimal, khususnya nilai akademis mereka
yang masih tergolong rendah. Selain itu, saat beberapa dari mereka diminta
untuk menyampaikan kembali materi yang telah diajarkan, mereka kesulitan
menjelaskan materinya secara utuh dan benar.

Kondisi belajar siswa seperti di atas, dibenarkan oleh salah satu guru
yang mengajar pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 1 Balen Bojonegoro yang
mengatakan bahwa guru yang bersangkutan mengalami kesulitan dalam
menumbuhkan ketertarikannya saat belajar pelajaran tersebut di kelas,
sehingga banyak dari mereka yang kurang memperhatikan dan tidak
konsentrasi dalam belajar di kelas. Hal semacam ini menyebabkan
ketidaktuntasan materi yang diajarkan oleh guru tersebut.

Oleh karena itu, untuk mengatasi permasalahan tersebut, penerapan
model pembelajaran Flipped Classroom dapat diterapkan karena dalam model
pembelajaran Flipped Classroom siswa diberikan video atau animasi oleh
guru ketika di luar sekolah melalui via online sebelum mempelajari materi
baru di kelas dan siswa membuat rangkuman atas video atau yang diberikan
guru, sehingga ketika di kelas siswa sudah memiliki bekal untuk mempelajari
materi yang akan diberikan oleh guru.

Ada satu platform belajar yang dapat dijadikan referensi yang sering

digunakan oleh banyak guru yang melibatkan penggunaan teknologi



informatika saat melakukan aktivitas pembelajaran, yaitu menggunakan media
Kahoot!. Dengan menggunakan jaringan internet dan siswa bisa mengakses
media Kahoot! secara gratis dari komputer dan smartphone dimana pun dan
kapan saja, termasuk semua fitur-fitur canggih yang tersedia. Melalui media
ini, guru dapat memberikan pembelajaran dalam bentuk Quiz dan bisa juga
memberikan materi yang diajarkan. Kahoot! meminta respon siswa untuk
menjawab soal yang telah dibuat dan akan diberikan nilai. Oleh karena itu,
penerapan model pembelajaran Flipped Classroom dapat diterapkan dengan
optimal dengan berbantuan Kahoot! karena dalam platform belajar tersebut
memiliki fitur-fitur yang dapat digunakan siswa secara gratis dan menarik.
Dengan melihat fenomena di atas, peneliti berinisiatif untuk
mengangkat permasalahan tersebut ke dalam bentuk penelitian ilmiah dengan
judul “Eksperimentasi Model Pembelajaran Flipped Classroom Berbantuan
Kahoot Terhadap Hasil Belajar Pelajaran Ekonomi Siswa Kelas XI SMA

Negeri 1 Balen Bojonegoro™.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah “Apakah terdapat pengaruh model pembelajaran
flipped classroom berbantuan kahoot pada mata pelajaran ekonomi terhadap

hasil belajar siswa kelas XI di SMA Negeri 1 Balen Bojonegoro?”



C. Tujuan Penelitian
Mengacu pada rumusan masalah dalam penelitian ini, maka tujuan
penelitian adalah untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran flipped
classroom berbantuan kahoot pada mata pelajaran ekonomi terhadap hasil

belajar siswa kelas XI di SMA Negeri 1 Balen Bojonegoro.

D. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian di atas, terdapat 2 manfaat penelitian
yaitu penelitian teoristis dan penelitian praktis sebagai berikut :
1. Manfaat Teoretis
Secara teoritis, penelitian pengaruh model pembelajaran Flipped
Classroom berbantuan Kahoot pada mata pelajaran ekonomi terhadap hasil
belajar siswa ini diharapkan dapat menjadi wawasan atau referensi terkait
model-model pembelajaran yang inovatif.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi siswa
Siswa diharapkan mampu menerapkan model pembelajaran
flipped classroom berbantuan kahoot guna untuk lebih meningkatkan
partisipasi siswa dalam mengikuti kegiatan belajar mengajar (KBM).
Selain itu suasana proses belajar membuat siswa senang dan tidak
merasa jenuh.
b. Bagiguru
Diharapkan dengan adanya model pembelajaran Flipped

Classroom berbantuan Kahoot guru dapat memperbaiki proses



pembelajaran. Guru juga memperoleh pengalaman secara langsung
dalam menerapkan model pembelajaran Flipped Classroom
berbantuan Kahoot. Disamping itu, guru dapat melihat peningkatan
pemahaman dan hasil belajar siswa dengan penerapan pembelajaran
model Flipped Classroom berbantuan Kahoot.
c. Bagi sekolah
Adanya penelitian ini di harapkan dapat menjadi bahan
masukan bagi sekolah dalam memotivasi para guru untuk selalu
melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan model-model
pembelajaran yang inovatif, salah satunya menggunakan model
pembelajaran Flipped Classroom berbantuan Kahoot.
d. Bagi peneliti
Diharapkan penelitian ini dapat menambah wawasan dan
pengalaman terkait dengan penerapan pembelajaran dengan model
Flipped Classroom berbantuan Kahoot pada mata pelajaran ekonomi.
Sehingga dapat di jadikan tambahan informasi, pengalaman, latihan

dalam pelaksanaan belajar mengajar.

E. Definisi Operasional

1.

Flipped classroom
Flipped classroom adalah konstruktivis yang mengharuskan siswa
untuk terlibat aktif dalam pembelajaran mereka daripada menerima

informasi secara pasif. Fokusnya adalah beralih dari guru ke pelajar, dan



tantangan yang melekat dalam pembelajaran ini perlu menjadi perhatian,
karena pembelajaran berbeda dengan selama ini yang dilakukan
Kahoot

Kahoot adalah platform pembelajaran interaktif yang dapat
digunakan untuk membuat kuis, survei, dan permainan edukasi. Platform
ini dapat digunakan untuk meningkatkan partisipasi dan motivasi siswa

dalam pembelajaran.

. Ekonomi

Ekonomi adalah ilmu sosial yang mempelajari perilaku manusia
dalam mengelola sumber daya yang terbatas dan menyalurkan kedalam
berbagai indivudu atau kelompok yang ada dalam suatu masyarakat.
Ekonomi mempelajari tentang produksi, distribusi dan konsumsi.

Hasil belajar

Hasil belajar adalah perubahan tingkah laku siswa yang dapat
diamati dan diukur setelah mengikuti proses pembelajaran. Hasil belajar
dapat berupa nilai akademis yang diperoleh dari suatu ujian atau tes dari

pelajaran yang telah diikuti.



