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ABSTRAK 

 

Firisqina, Nindi. 2024. “Pengaruh Model Pembelajaran Project Based Learning 

(PjBL) Berbasis Technological Pedagogical And Content 

Knowledge (TPACK) Terhadap Prestasi Belajar Siswa Mata 

Pelajaran Produk Kreatif Dan Kewirausahaan Kelas XI Di 

SMKN Trucuk Bojonegoro”. Skripsi, Pendidikan Ekonomi, 

Fakultas Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial, IKIP PGRI 

Bojonegoro. 1) Ali Mujahidin, S.Pd. M.M. dan 2) Rika Pristian 

Fitri Astuti, M.Pd. 

Kata Kunci: PjBL, TPACK, Prestasi Belajar 

Latar belakang penelitian ini adalah menurunnya prestasi belajar siswa. Hal ini 

dikarenakan masih ada siswa yang belum termotivasi untuk belajar dan cenderung 

berbicara sendiri, bermain handphone dengan teman sebangkunya saat guru 

menjelaskan materi pelajaran dan masih ada siswa yang tidur saat pembelajaran 

dimulai. 

Tujuan dari penenlitian ini adalah mengetahui pengaruh Model Pembelajaran 

PjBL Berbasis TPACK Terhadap Prestasi Belajar Siswa Mata Pelajaran Produk 

Kreatif Dan Kewirausahaan Kelas XI Di SMKN Trucuk Bojonegoro. Metode 

kuantitatif digunakan dalam penelitian ini. Teknik pengumpulan data 

menggunakan tes, dokumentasi, observasi.  

Hasil dari uji normalitas nilai untuk Asymp.sig. (2 tailed) sebesar 0,200 > 0,05 

artinya data dalam penelitian ini berdistribusi normal. Hasil output SPSS 25 hasil 

uji linieritas diketahui bahwa nilai Fhitung = 1,47 dengan nilai sig 0,25 Tingkat 

signifikan 0,05. Karena nilai sig. 0,25 > 0,05 dan Fhitung < Ftabel, yaitu 1,47 < 

4,35. Sehingga nilai pretest dan posttes memiliki hubungan linier. karena thitung 

15,001 > 2,086 maka H0 ditolak dan Ha diterima 

Sehingga dapat disimpulkan bahwa adanya pengaruh model pembelajaran Project 

Based Learning (PjBL) berbasis TPACK terhadap prestasi belajar mata pelajaran 

produk kreatif dan kewirausahaan siswa kelas XI – Desain Komunikasi Visual di 

SMKN Trucuk Bojonegoro. 
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ABSTRACT 

 

Firisqina, Nindi. 2024. “The Impact of the Project Based Learning (PjBL) Model 

Based on Technological Pedagogical And Content Knowledge 

(TPACK) on Student Achievement in Creative Products and 

Entrepreneurship for Grade XI at SMKN Trucuk Bojonegoro.” 

Thesis, Economics Education, Faculty of Social Sciences 

Education, IKIP PGRI Bojonegoro. 1) Ali Mujahidin, S.Pd., 

M.M. and 2) Rika Pristian Fitri Astuti, M.Pd. 

Keywords: PjBL, TPACK, Student Achievement 

The background of this research is the decline in student achievement. This is due 

to some students still lacking motivation to study and tending to talk to 

themselves, play on their phones with classmates while the teacher explains the 

lesson, and even sleep during class. 

The purpose of this study is to determine the impact of the TPACK-based Project 

Based Learning (PjBL) model on student achievement in Creative Products and 

Entrepreneurship for Grade XI at SMKN Trucuk Bojonegoro. A quantitative 

method was used in this study, with data collection techniques including tests, 

documentation, and observation. 

The results of the normality test show an Asymp. sig. (2-tailed) of 0.200. A 

significance value (sig) > 0.05 indicates that the data is normally distributed. 

Since 0.200 > 0.05, it means the data in this study is normally distributed. The 

SPSS 25 output for the linearity test revealed that the F-calculated value is 1.47 

with a significance value of 0.25 at a significance level of 0.05. The F-table value 

is 4.35. Because the significance value of 0.25 > 0.05 and F-calculated < F-table, 

namely 1.47 < 4.35, the pretest and posttest scores have a linear relationship. 

Since t-calculated is 15.001 > 2.086, H0 is rejected and Ha is accepted. 

It can be concluded that there is an effect of the Project Based Learning (PjBL) 

model based on TPACK on student achievement in Creative Products and 

Entrepreneurship for Grade XI students in Visual Communication Design at 

SMKN Trucuk Bojonegoro. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan 4.0 akan menjadi revolusi pendidikan di era ini. Perubahan 

besar dalam proses pembelajaran akan dibutuhkan. Sangat penting bagi 

generasi ini untuk menggunakan media digital dalam proses pembelajaran di 

sekolah. Pendidikan harus berkonsentrasi pada mengajarkan siswa 

keterampilan seperti berkolaborasi, berpikir kritis, dan kreatif yang akan 

membantu mereka menghadapi tantangan di masa depan (Saputro, 2021). 

Pendidikan menjadi elemen penting dalam pengembangan sumber daya 

manusia di era 4.0. Di abad ini, pendidikan menghadapi tantangan besar (Jack 

Ma, 2018). Agar pendidikan dapat tetap berjalan secara efektif, maka harus 

mampu merespon perkembangan dan perubahan dari waktu ke waktu.  

Menurut Irawan (2020) pendidikan memaikan peran dalam kemajuan 

kehidupan bangsa. Sistem pendidikan saat ini terus berkembang untuk 

memberikan lulusan yang berkualitas tinggi seiring dengan perkembangan 

teknologi dan informasi, sistem pendidikan dapat dikembangkan melalui 

beberapa aspek, mulai dari aspek sumberdaya manusia, fasilitas, materi, 

metode dan proses pembelajaran.  

Teknologi pendidikan secara pribadi harus mampu beradaptasi dengan 

berbagai perubahan tuntutan pendidikan 4.0 tersebut, dengan eksis dan 

berkonstribusi positif terhadap berbagai perubahan serta mengoptimalisasi 

kemampuan mereka dengan menciptakan sumber sumber pengajaran dan 
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pembelajaran berbasis teknologi yang efektif sebagai alat bantu pendidikan 

yang diharapkan mampu menghasilkan output yang dapat bersaing di era 

industri 4.0. Disinilah peran dari teknologi pendidikan memegang peran besar 

dengan dengan menfasilitasi proses pengajaran dan pembelajaran di era 

pendidikan 4.0. 

Di era Pendidikan 4.0, guru dihadapkan pada tantangan untuk 

mengubah cara pandang dan metode pembelajaran mereka. Perubahan dunia 

pendidikan diperlukan agar proses pendidikan sejalan dengan konteks dan 

kebutuhan peserta didik di era 4.0. Karena itulah dikenal istilah Pendidikan 

4.0. Pendidikan 4.0 merupakan istilah yang digunakan para ahli untuk 

mengintegrasikan teknologi ke dalam pembelajaran (Davis, 2015). 

Pendidikan 4.0 merupakan upaya sadar dan terencana para profesional 

pendidikan untuk membantu peserta didik mengasah dan mengembangkan 

kemampuan berpikir dan bertindak agar dapat bertahan di era 4.0. 

SMKN Trucuk Bojonegoro merupakan salah satu sekolah menengah 

kejuruan di Kota Bojonegoro yang dilengkapi dengan fasilitas yang cukup 

bagi siswa untuk belajar, yang melayani berbagai kemampuan dan 

keterampilan. Menurut Fradani, AC, dan Astuti, RP.F. (2020) Tujuan 

pengajaran di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah menghasilkan 

lulusan yang profesional, mampu memenuhi tuntutan dunia kerja dan siap 

menghadapi dunia kerja. Mata pelajaran yang dapat menunjang 

pengembangan kewirausahaan dan kemampuan siswa dan berkreasi dalam 

pengembangan produk dan jasa adalah mata pelajaran Produk Kreatif dan 

Kewirausahaan (PKK).  
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Berdasarkan hasil observasi dan wawancara siswa pada Kelas XI 

SMKN Trucuk Bojonegoro diketahui bahwa metode pembelajaran yang 

digunakan dalam kegiatan pembelajaran adalah model ceramah. Penggunaan 

metode ceramah dalam proses pembelajaran kurikulum merdeka dinilai 

kurang efektif dan tidak melibatkan siswa. Sehingga siswa merasa tidak 

antusias saat pembelajaran berlangsung. Dari keenam kelas XI yang ada di 

SMKN Trucuk kelas tersebut kelas yang prestasi belajarnya menurun adalah 

XI – Desain Komunikasi Visual dilihat dari nilai ulangan mata pelajaran 

Produk Kreatif dan Kewirausahaan. Hal ini dikarenakan masih ada siswa 

yang belum termotivasi untuk belajar dan cenderung berbicara sendiri, 

bermain handphone dengan teman sebangkunya saat guru menjelaskan materi 

pelajaran dan masih ada siswa yang tidur saat pembelajaran dimulai. 

Masalah tersebut dikarenakan guru memiliki kesulitan dalam merapkan 

model pembelajaran yang menarik bagi siswa. Keterbatasan pengetahuan dan 

teknologi pada guru membuat guru sulit dalam memanfaatkan fasilitas seperti 

social media, TV dan LCD yang telah disediakan oleh pihak sekolah. 

Penggunaan model pembelajaran yang kurang menarik dan kurangnya variasi 

dalam penyampaian materi juga berperan dalam menurunkan prestasi belajar 

siswa. Guru menggunakan metode ceramah dan kurang interaktif membuat 

siswa cepat bosan dan kehilangan motivasi untuk belajar. penggunaan materi 

pembelajaran yang terlalu terpaku pada buku paket juga dapat mengurangi 

kreativitas guru dalam menyajikan materi dengan cara yang lebih menarik. 

Sehingga siswa kurang termotivasi untuk memperhatikan pembelajaran yang 
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berdampak pada kegiatan pembelajaran menjadi tidak efektif dan prestasi 

belajarnya menurun. 

Proses belajar mengajar lebih banyak didominasi oleh guru, sedangkan 

siswa pada umumnya cenderung diam hanya menerima materi yang diberikan 

oleh guru, siswa lebih banyak mendengar dan diperoleh informasi bahwa 

siswa cenderung pasif dan tidak termotivasi dalam belajar. kebanyakan siswa 

hanya mengandalkan temannya yang dianggap pintar dalam pembelajaran. 

Siswa kebanyakan malas untuk menjawab ataupun memberi pertanyaan serta 

tanggapan selama pembelajaran berlangsung, hanya satu atau dua orang saja 

yang berani mengemukakan pendapatnya dalam setiap pertemuan, sehingga 

siswa masih banyak yang kurang memahami materi yang disampaikan guru. 

Sehingga permasalahan tersebut berdampak terhadap prestasi belajar siswa. 

Hal ini terlihat dari banyaknya siswa yang mendapatkan nilai dibawah KKM.  

Sesuai dengan pendapat Fradani dkk (2018) yang menyatakan bahwa 

guru harusnya dapat menciptakan suasana pembelajaran yang efektif dan 

menyenangkan serta melibatkan siswa. Pembelajaran menyenangkan, perlu 

adanya inovasi dalam mengajar dari model pembelajaran tradisional atau 

yang memusatkan pada guru menuju model pembelajaran yang inovatif yang 

melibatkan siswa dalam proses pembelajaran. 

Project Based Learning (PjBL) merupakan salah satu model 

pembelajaran yang dapat meningkatkan prestasi belajar karena melibatkan 

siswa dalam proses pembelajaran yang aktif dan kolaboratif, sehingga mereka 

lebih terlibat dalam pembelajaran. Model Pembelajaran Berbasis Proyek 

(PjBL) dipilih untuk meningkatkan prestasi belajar siswa karena mendorong 
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keterlibatan aktif, mengembangkan keterampilan abad 21, dan menyediakan 

pembelajaran kontekstual yang relevan. Dengan PjBL, siswa lebih 

termotivasi dan terlibat dalam proses belajar, yang membantu mereka 

memahami materi dengan lebih mendalam dan menerapkan pengetahuan 

dalam situasi nyata, sehingga meningkatkan prestasi belajar secara 

keseluruhan. 

Menurut penelitian Hiasa dan Supadi (2020) bahwa penerapan model 

pembelajaran Project Based Learning (PjBL) dapat meningkatkan prestasi 

belajar terutama dalam memahami materi yang di sampaikan guru. Mayasari 

dkk (2022) bahwa model pembelajaran Project Based Learning dapat 

mempersiapkan siswa untuk belajar di abad 21, karena pembelajaran berbasis 

proyek (PJBL) merupakan salah satu model pembelajaran. dan dirancang 

berdasrkan prinsip dan teori pembelajaran yang inovatif dan berdasarkan 

pengalaman. Pembelajaran ini dibentuk dengan menghadirkan permasalahan 

dari berbagai departemen untuk mencari solusi yang tepat. Pembelajaran 

berbasis proyek (PJBL) merupakan salah satu dari  banyak cara untuk 

membantu siswa dalam menghadapi tantangan masa depan dan bertahan dan 

serta berhasil dalam persaingan yang semakin meningkat di abad ke-21. 

Dalam model pembelajaran Project Based Learning dapat melibatkan siswa 

secara aktif dalam membangun pengetahuannya sendiri serta melibatkan 

proyek sebagai pembelajaran. Sejalan dengan pendapat Bell (2010) 

menyatakan bahwa pembelajaran berbasis proyek adalah pendekatan 

pendidikan inovatif yang sangat bermanfaat di abad ke-21.  
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Keterampilan proses selama pembelajaran perlu diungkap dan digali 

dengan menggunakan pendekatan yang tepat. Pendekatan yang tepat pastinya 

perlu disesuaikan dengan kebutuhan dan karakteristik peserta didik. 

Masifenya perkembangan IPTEK di abad 21 ini menuntut perubahan dalam 

berbagai peradaban dalam pendidikan. Guru sebagai pendidik diharapkan 

tidak hanya mampu menguasai tentang materi profesional dan pedagogik 

semata. Guru dituntut untuk menguasai teknologi, kebutuhan akan 

penguasaan teknologi menjadi faktor penting untuk meningkatkan prestasi 

belajar dalam proses selama pembelajaran (Ristiana, 2022). 

Kehadiran guru dalam abad 21 sangat diperlukan untuk menjamin 

terjadinya proses pembelajaran yang bermakna, berkarakter, dan berorientasi 

pada pengembangan keterampilan abad 21 (Fauzi dkk., 2019). Pembelajaran 

abad 21 menuntut pendidik untuk mampu mengajar dan melakukan 

pengelolaan kegiatan kelas secara efektif, dan juga mampu membangun 

hubungan efektif dengan   murid   dan   komunitas   di   sekolahnya, mampu   

menggunakan   teknologi   untuk mendukung pembelajaran, dan melakukan 

refleksi pembelajaran secara berkelanjutan (Wuarlela dkk., 2022).  

Menurut Januszweski dan Molenda (2008), teknologi adalah alat atau 

praktik yang membantu siswa belajar. Artinya teknologi dapat membantu 

siswa dalam belajar (Rusman & Riyana, 2011). Teknologi menyediakan 

semua elemen, objek, dan sumber daya yang diperlukan untuk tujuan 

pembelajaran. Dalam pendidikan 4.0, guru harus mempunyai pengetahuan 

serta mengintegrasikan teknologi dalam pembelajaran. Selain pengetahuan 

teknologi, guru harus memiliki pengetahuan terkait konten atau materi yang 
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akan di sampaikan. Serta memiliki pengetahuan pedagogik. Pendekatan 

TPACK dapat diartikan sebagai bentuk pengetahuan yang merupakan sintesis 

dari tiga pengetahuan yaitu pengetahuan teknologi pengetahuan pedagogi, 

dan pengetahuan konten (Kasanah, 2022). Menurut Hartati & Haryanto 

(2019), TPACK merupakan pendekatan yang menggambarkan jenis 

pengetahuan yang dibutuhkan guru untuk melaksanakan kegiatan 

pembelajaran dan memahami konsep pemanfaatan teknologi dalam 

pembelajaran. Oleh karena itu, sangat cocok bagi guru untuk memadukan 

keterampilan mengajar dan pemahaman pendidikan teknologi ketika 

menerapkan kurikulum merdeka.  

Model Pembelajaran Berbasis Proyek dengan pendekatan TPACK 

(Technological Pedagogical Content Knowledge) dipilih untuk meningkatkan 

prestasi belajar karena mengintegrasikan teknologi, pedagogi, dan konten 

secara efektif. Ini memungkinkan siswa untuk memanfaatkan teknologi dalam 

pembelajaran, mengembangkan keterampilan digital, memahami materi 

dengan cara yang lebih mendalam dan kontekstual. Kombinasi ini membantu 

menciptakan pengalaman belajar yang lebih bermakna dan menarik, sehingga 

dapat meningkatkan prestasi belajar siswa. 

Berdasarkan paparan latar belakang yang telah disampaikan, peneliti 

tertarik untuk mengetahui bagaimana “Pengaruh Model Pembelajaran Project 

Based Learning (PjBL) berbasis Technological Pedagogicad And Content 

Knowledge (TPACK) Terhadap Prestasi Belajar Siswa Mata Pelajaran Produk 

Kreatif dan Kewirausahaan (PK&K) Kelas XI di SMKN Trucuk 
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Bojonegoro”. Dengan penerapan model pembelajaran ini di harapkan dapat 

meningkatkan prestasi belajar siswa. 

 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, rumusan masalah dalam penelitian 

ini ialah “Apakah terdapat pengaruh model pembelajaran project based 

learning (PjBL) berbasis technological pedagogical content knowledge 

(TPACK) terhadap prestasi belajar siswa mata pelajaran produk kreatif dan 

kewirausahaan kelas XI di SMKN Trucuk Bojonegoro?” 

 

C. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model 

pembelajaran project based learning (PjBL) berbasis technological 

pedagogical content knowledge (TPACK) terhadap prestasi belajar siswa mata 

pelajaran produk kreatif dan kewirausahaan kelas XI di SMKN Trucuk 

Bojonegoro. 

 

D. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Dapat menambah wawasan bagi pengembang ilmu dalam 

memahami model pembelajaran project based learning (PjBL) 

berbasis technological pedagogical content knowledge (TPACK) 

terhadap prestasi belajar siswa  
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2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Melalui model pembelajaran project based learning (PjBL) 

berbasis technological pedagogical content knowledge 

(TPACK) mampu melatih prestasi belajar siswa. 

b. Bagi Guru 

Melalui model pembelajaran project based learning (PjBL) 

berbasis technological pedagogical content knowledge 

(TPACK) mampu menjadi preferensi guru dalam melatih 

kemampuan prestasi belajar siswa. 

c. Bagi Sekolah 

Melalui model pembelajaran project based learning (PjBL) 

berbasis technological pedagogical content knowledge 

(TPACK) mampu menjadi evaluasi terhadap prestasi belajar 

siswa. 

d. Bagi Penulis 

Melalui penelitian yang dilakukan dapat menambah wawasan 

penulis tentang pengaruh pembelajaran project based 

learning (PjBL) berbasis technological pedagogical content 

knowledge (TPACK) terhadap prestasi belajar siswa. 

e. Bagi Peneliti lain 

Melalui model pembelajaran project based learning (PjBL) 

berbasis technological pedagogical content knowledge 
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(TPACK) dapat menjadi rujukan dalam melakukan penelitian 

lanjutan terkait prestasi belajar siswa  

 

E. Definisi Operasional 

Dalam penelitian ini, beberapa istilah atau definisi operasional akan 

dijelaskan oleh peneliti untuk menghindari kesalahan dalam mengartikannya.  

1. Model Pembelajaran Project Based Learning (PjBL) Berbasis 

Technological Pedagogical and Content Knowledge (TPACK) 

Model Pembelajaran Project Based Learning (PjBL) Berbasis 

Technological Pedagogical and Content Knowledge (TPACK) merupakan 

pendekatan pembelajaran yang berpusat pada proyek, yang 

mengintegrasikan pengetahuan teknologi, pedagogi, dan konten untuk 

meningkatkan prestasi belajar siswa.  

Model ini memperhatikan beberapa indikator, termasuk 

penggunaan teknologi dalam pembelajaran seperti aplikasi edukasi dan 

platform pembelajaran online, penerapan strategi pembelajaran yang 

sesuai dengan karakteristik TPACK, serta kesesuaian konten pembelajaran 

dengan proyek yang dikerjakan.  

2. Prestasi Belajar 

Prestasi belajar adalah capaian belajar yang dicapai oleh peserta 

didik setelah melakukan kegiatan pembelajaran yang diberikan oleh 

pendidik kepada peserta didik. Kemudian capaian dari pembelajaran inilah 

yang dinamakan sebagai prestasi belajar. prestasi belajar dapat ditunjukan 



11 
 

 
 

melalui ujian ataupun tes yang diberikan oleh seseorang pendidik dengan 

melihat aspek kognitif, afektif dan psikomotorik.  

Prestasi belajar kognitif merupakan hasil belajar yang ada 

kaitannya dengan ingatan, kemampuan berpikir atau intelektual. Pada 

ranah kognitif prestasi belajar terdiri dari tujuh tingkatan yaitu, 

pengetahuan, pemahaman, aplikasi, analisis, sintesis, evaluasi dan 

kreativitas. Jadi yang dimaksud kognitif itu yang betkaitan dnegan nalar.  

3. Mata Pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan 

Mata Pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan adalah mata 

pelajaran yang mempelajari konsep, prinsip, dan teknik dalam 

menghasilkan produk kreatif dan berwirausaha. Indikator untuk mata 

pelajaran ini mencakup pemahaman konsep dan prinsip produk kreatif dan 

kewirausahaan, kemampuan menghasilkan produk kreatif dan inovatif, 

serta kemampuan menyusun rencana bisnis dan memasarkan produk. 


