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ABSTRAK

Izzatul Choiriyah, Nurul. 2025. “Pengaruh Model Pembelajaran Problem Based
Learning (PBL) Berbantu Media Quizlet Terhadap Prestasi Belajar Mata
Pelajaran Ekonomi Pokok Bahasan Kebijakan Fiskal Kelas XI SMA Negeri
1 Kalitidu Tahun Ajaran 2024/2025. Program Studi Pendidikan Ekonomi.
Fakultas Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial. IKIP PGRI Bojonegoro.
Pembimbing I Dr. Fruri Stevani, M.Pd., Pembimbing II Drs. Sujiran, M.Pd.

Kata Kunci: Problem Based Learning (PBL), Quizlet, Prestasi Belajar

Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya prestasi belajar siswa di
SMA Negeri 1 Kalitidu yang disebabkan oleh metode pembelajaran konvensional
yang tidak melibatkan siswa secara langsung, sehingga membuat mereka merasa
kurang tertarik dengan materi yang diajarkan. Rumusan masalah dari penelitian ini
apakah terdapat pengaruh secara positif signifikan model pembelajaran Problem
Based Learning (PBL) berbantu media quizlet terhadap prestasi belajar mata
pelajaran ekonomi pokok bahasan kebijakan fiskal kelas XI SMA Negeri 1 Kalitidu
tahun ajaran 2024/2025.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode pre
eksperimen berupa One Group Pretest-Posttest design. Sampel penelitian adalah
siswa kelas XI-6 SMA Negeri 1 Kalitidu sebanyak 34 siswa yang dipilih
menggunakan teknik purposive sampling. Teknik pengumpulan data menggunakan
observasi, tes (pretest dan posttest), serta dokumentasi. Teknik analisis data dengan
menggunakan uji normalitas dan uji paired sample t-test.

Hasil penelitian menunjukkan adanya pengaruh positif signifikan dari
model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) berbantu media Quizlet
terhadap peningkatan prestasi belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan perolehan
nilai Thiwng sebesar -20,001 Dengan Tewpel sebesar 2,034 dan diperoleh nilai
signifikansi 0,001 < 0,05 dengan hasil tersebut Ho dalam penelitian ini ditolak dan
Ha diterima. Berdasarkan hasil penelitian ini dapat ditarik kesimpulan bahwa
terdapat pengaruh secara positif signifikan Model Pembelajaran Problem Based
Learning (PBL) Berbantu Media Quizlet Terhadap Prestasi Belajar Mata Pelajaran
Ekonomi Pokok Bahasan Kebijakan Fiskal Kelas XI SMA Negeri 1 Kalitidu Tahun
Ajaran 2024/2025.
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ABSTRACT

Izzatul Choiriyah, Nurul. 2025. “The Influence of the Problem-Based Learning
(PBL) Model Assisted by Quizlet Media on Learning Achievement in
Economics Subjects on Fiscal Policy for Grade XI Students at SMA Negeri
1 Kalitidu in the 2024/2025 Academic Year. Department of Economics
Education. Faculty of Social Sciences Education. IKIP PGRI Bojonegoro.
Supervisor I: Dr. Fruri Stevani, M.Pd., Supervisor II: Drs. Sujiran, M.Pd.

Keywords: Problem-Based Learning (PBL), Quizlet, Learning Achievement

The background of this study is the low learning achievement of students at
SMA Negeri 1 Kalitidu, which is caused by conventional teaching methods that do
not directly involve students, making them feel less interested in the material being
taught. The research question is whether there is a significant positive effect of the
Problem-Based Learning (PBL) model assisted by Quizlet on the learning
achievement of the economics subject, specifically the topic of fiscal policy, for
grade XI students at SMA Negeri 1 Kalitidu in the 2024/2025 academic year.

This study employs a quantitative approach using a pre-experimental
method in the form of a One Group Pretest-Posttest design. The research sample
consists of 34 students from class XI-6 at SMA Negeri 1 Kalitidu, selected using
purposive sampling. Data collection techniques include observation, tests (pretest
and posttest), and documentation. Data analysis techniques involve normality tests
and paired sample t-test.

The results of this study indicate a significant positive effect of the Problem-
Based Learning (PBL) model assisted by Quizlet media on improving student
learning achievement. This is evidenced by the t-value of -2.001, with a t-table value
of 2.034, and a significance level of 0.001 < 0.05. With these results, HO in this
study is rejected, and Ha is accepted. Based on the results of this study, it can be
concluded that there is a significant positive effect of the Problem-Based Learning
(PBL) model assisted by Quizlet media on the learning achievement of the
Economics subject, specifically the topic of Fiscal Policy, for Grade XI students at
SMA Negeri 1 Kalitidu in the 2024/2025 academic year.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Di abad ke-21 kehidupan seluruh dunia dipengaruhi oleh kemajuan ilmu
pengetahuan dan teknologi. Dengan adanya teknologi, memudahkan kita untuk
mengakses informasi di mana saja dan kapan saja. Kondisi pendidikan di
seluruh dunia, termasuk di Indonesia, terus mengalami perkembangan yang
signifikan. Hal ini didorong oleh globalisasi dan integrasi teknologi dalam
berbagai aspek kehidupan. Pendidikan merupakan pondasi utama dalam
membangun dan membentuk karakter individu dan masyarakat pada
umumnya. Pendidikan harus mampu membekali individu dengan keterampilan
digital dan kemampuan berpikir kritis untuk beradaptasi dan memanfaatkan
teknologi secara efektif dalam kehidupan mereka. Pada abad ke-21 hampir
setiap bidang kehidupan menggunakan teknologi canggih, penggunaan media
digital sangat dibutuhkan dalam pembelajaran guna tercapainya tujuan belajar
(Iskandar dkk., 2022)

Belajar merupakan proses perubahan tingkah laku seseorang terhadap
suatu situasi tertentu yang disebabkan oleh pengalaman berulang-ulang.
Peserta didik dalam proses belajar perlu banyak dilibatkan secara aktif.
Teknologi memudahkan keterlibatan aktif peserta didik dan membuat proses
belajar lebih efektif, sehingga menghasilkan pembelajaran yang lebih
bermakna dan berkesan. Hal ini dapat terlihat dari peningkatan pemahaman
konsep, peningkatan kemampuan pemecahan masalah, dan juga peningkatan

motivasi belajar siswa. Penggunaan teknologi dalam pendidikan tidak hanya



meningkatkan efektivitas pengajaran tetapi juga memperkaya pengalaman
belajar siswa. Dalam dunia pendidikan, pemanfaatan teknologi informasi
bertujuan untuk menyajikan materi pelajaran dengan cara yang menarik,
mencegah kebosanan, dan mempermudah proses penyampaian materi tersebut
(Nurbayanni dkk., 2023) Dengan demikian, teknologi berperan penting dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran secara keseluruhan. Tujuan pendidikan
adalah hasil yang telah dicapai peserta didik setelah dilaksanakannya kegiatan
pembelajaran. Dengan hasil yang diperoleh dari kegiatan pembelajaran, para
pendidik dapat mengetahui apakah tujuan pembelajaran atau pendidikan sudah
sepenuhnya tercapai atau belum. Dalam konteks ini, tujuan pendidikan
merupakan suatu komponen sistem pendidikan yang menempati kedudukan
dan fungsi sentral (Stevani dkk., 2024)

Kualitas pendidikan yang bagus akan membawa siswa untuk
meningkatkan prestasi belajar yang lebih baik. Dalam kegiatan belajar
mengajar, siswa adalah sebagai subjek dan sebagai objek dari kegiatan
pengajaran. Sehingga inti dari proses pengajaran tidak lain adalah kegiatan
belajar siswa dalam mencapai suatu tujuan pembelajaran. Untuk mengatasi
permasalahan pada pelaksanaan pembelajaran, diperlukan adanya model
pembelajaran yang dapat membantu dan menanggulangi problematika pada
guru dalam melaksanakan kewajiban mengajar dan mengatasi kesukaran
belajar peserta didik. Model pengajaran sebagai acuan rangka konseptual yang
mendeskripsikan prosedur yang tertata dalam mengelola pengetahuan
tercapainya tujuan belajar. Model pembelajaran merupakan suatu perencanaan

atau suatu pola yang digunakan sebagai pedoman dalam merencanakan



pembelajaran di kelas atau pembelajaran dalam tutorial. Model pembelajaran
sangat erat kaitannya dengan gaya belajar peserta didik (learning style) dan
gaya mengajar guru (feaching style).

Menurut Afnanda, (2023) Teori pembelajaran dan gaya belajar adalah
dua aspek yang tak terpisahkan yang perlu dikuasai oleh setiap siswa, dan
pemahaman tentang keduanya harus dimiliki oleh tenaga pendidik atau guru.
Model pembelajaran, atau disebut juga metode pembelajaran, adalah suatu
pendekatan atau strategi yang digunakan oleh guru untuk mengajar siswa.
Model-model pembelajaran ini dirancang untuk menyampaikan materi
pelajaran dengan lebih efektif, mendorong interaksi antara guru dan siswa,
serta meningkatkan pemahaman dan penerapan konsep-konsep yang diajarkan.
Model pembelajaran juga dapat mencakup penggunaan teknologi dalam proses
pembelajaran. Model pembelajaran adalah pola yang digunakan sebagai
pedoman dalam proses pembelajaran yang berkaitan dengan pengetahuan,
sikap, ataupun keterampilan demi tercapainya suatu tujuan pembelajaran.

Beberapa masalah pun muncul seiring dengan perkembangan ilmu
pengetahuan yang semakin pesat, salah satu masalah yang dihadapi dalam
dunia Pendidikan adalah lemahnya proses pembelajaran. Guru merupakan
komponen penting dalam kegiatan belajar mengajar, sebab keberhasilan proses
pendidikan sangat bergantung pada guru sebagai ujung tombak. Sehingga salah
satu kemampuan yang harus dimiliki guru adalah bagaimana merancang suatu
pembelajaran menggunakan media dan strategi pembelajaran yang sesuai
dengan tujuan atau kompetensi yang akan dicapai. Hal ini terjadi karena

kurangnya inovasi dari pendidik untuk menerapkan metode dan media



pembelajaran yang modern terutama pada sekolah-sekolah yang berada di
pedesaan.

Menurut Situmeang dkk. (2022) mengatakan bahwa pembelajaran pada
dasarnya didesain untuk memudahkan siswa memahami berbagai pelajaran.
Tetapi di sini seorang guru memiliki peran penting dalam mewujudkan
pembelajaran  yang  mudah, sehingga  diperlukan pembelajaran yang
menarik dan menyenangkan di setiap mata pelajaran. Namun, jika melihat
situasi saat ini, masih banyak guru yang menggunakan metode konvensional
dalam proses pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi di SMAN 1 Kalitidu
metode yang digunakan didominasi dengan ceramah, hal ini mengakibatkan
peserta didik menjadi pasif selama proses belajar mengajar. Metode ceramah
tanpa media pembelajaran yang interaktif menjadikan kegiatan belajar
mengajar tidak kondusif. Berkaitan dengan hal tersebut, perlu adanya
inovasi baru dalam proses pembelajaran agar tidak monoton. Mata pelajaran
ekonomi khususnya pada pokok bahasan kebijakan fiskal sering kali dipandang
sulit oleh siswa, karena banyaknya konsep abstrak, perlunya menganalisis data
ekonomi, serta hubungan dengan kebijakan lainnya. Siswa juga perlu
memahami perubahan kontekstual dan menghubungkan teori dengan praktik
nyata yang memerlukan pemikiran kritis serta pemahaman yang mendalam.
Oleh karena itu, metode pengajaran yang interaktif dan aplikatif sangat penting
untuk membantu siswa dalam menghadapi tantangan ini.

Penelitian oleh Hidayati dkk. (2020) menunjukkan bahwa kesulitan
dalam memahami materi ekonomi dapat menyebabkan penurunan motivasi dan

prestasi belajar siswa. Metode pengajaran yang monoton dan kurang interaktif



dapat mengurangi minat siswa pada mata pelajaran tersebut. Hal ini berakibat
pada menurunnya prestasi belajar siswa. Prestasi belajar siswa sering kali
digambarkan melalui berbagai indikator yang menunjukkan kurangnya
pemahaman siswa terhadap materi pelajaran. Prestasi belajar diartikan sebagai
hasil dari suatu kegiatan pembelajaran yang disertai perubahan yang dicapai
siswa yang dinyatakan dalam bentuk simbol, huruf, angka atau tulisan.
Kenyataannya, semakin baik usaha belajar pada siswa maka semakin baik pula
prestasi yang dicapai. Hal tersebut menunjukkan bahwa prestasi belajar tidak
hanya sekedar angka di rapor, tetapi juga mencerminkan pemahaman dan
keterampilan yang diperoleh siswa selama proses belajar. Tentunya hal ini tidak
terlepas dari faktor-faktor yang mempengaruhinya yaitu faktor internal dan
faktor eksternal.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti di kelas XI SMA
Negeri 1 Kalitidu. Dari sembilan kelas yaitu kelas XI-1, XI-2, XI-3, XI-4, XI-
5, XI- 4, XI-5, XI-6, XI-7, XI-8 dan XI-9. Sesuai dengan hasil wawancara
dengan guru mata pelajaran ekonomi Ibu Indrawati, S.Pd., kelas yang terdapat
mata pelajaran ekonomi hanya di kelas XI-2 dan XI-6 pengelompokan tersebut
sesuai dengan minat, bakat dan tujuan masa depan yang dipilih siswa sesuai
dengan buku panduan kurikulum merdeka. Dari kedua kelas tersebut, yang
prestasi belajarnya menurun adalah XI-6 dilihat dari nilai ulangan mata
pelajaran ekonomi. Data awal menunjukkan bahwa rata-rata nilai ujian
ekonomi siswa kelas XI di SMA Negeri 1 Kalitidu hanya mencapai 65 dengan
standar nilai KKTP 70, persentase siswa yang mencapai Kriteria Ketercapaian

Tujuan Pembelajaran (KKTP) sebesar 40% sedangkan persentase siswa yang



berada di bawah Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) 60%.
Angka ini menunjukkan bahwa lebih dari separuh siswa tidak memenuhi
standar yang ditetapkan, yang mengindikasikan adanya kesulitan dalam
memahami konsep-konsep dasar ekonomi. Selain itu, pengamatan di kelas
menunjukkan bahwa banyak siswa tampak tidak aktif dan kurang berpartisipasi
dalam pembelajaran. Hal ini dapat disebabkan oleh guru yang metode
pengajaran konvensional yang tidak melibatkan siswa secara langsung,
sehingga membuat mereka merasa kurang tertarik dengan materi yang
diajarkan.

Jika masalah rendahnya prestasi belajar siswa dalam mata pelajaran
ekonomi di SMA Negeri 1 Kalitidu tidak segera diatasi, dampak negatif yang
di timbulkan akan sangat signifikan dan berkepanjangan. Pertama, prestasi
akademik yang rendah dapat menyebabkan penurunan prestasi siswa secara
keseluruhan. Kegagalan dalam memahami materi pelajaran dapat
menyebabkan penurunan kepercayaan diri dan berujung pada masalah
kesehatan mental pada siswa. Studi menunjukkan bahwa siswa dengan prestasi
akademik rendah lebih rentan terhadap stres, kecemasan, dan depresi, yang
dapat berdampak signifikan pada kesejahteraan mereka secara keseluruhan
(Hammond., 2019).

Selain itu, rendahnya pemahaman terhadap ekonomi akan berdampak
pada kemampuan siswa untuk berpartisipasi secara aktif dalam masyarakat di
masa depan. Pemahaman yang baik tentang konsep ekonomi adalah
keterampilan penting yang diperlukan di dunia kerja dan kehidupan sehari-hari.

Jika siswa tidak memiliki pemahaman yang memadai tentang ekonomi, mereka



mungkin akan kesulitan membuat keputusan yang bijak dalam konteks
finansial, yang dapat berdampak pada kehidupan pribadi dan profesional
mereka.

Salah satu model pembelajaran yang diharapkan dapat mengatasi
permasalahan tersebut adalah model pembelajaran Problem Based Learning
(PBL). Model pembelajaran Problem Based Learning (PBL), diharapkan dapat
mendorong peserta didik untuk berperan aktif dalam proses pembelajaran,
meningkatkan prestasi belajar siswa, serta dapat melatih peserta didik untuk
dapat memahami pokok bahasan kebijakan fiskal dalam pembelajaran
ekonomi. Oleh karena itu, proses pembelajaran harus didukung dengan adanya
unsur-unsur pembelajaran yang baik seperti sarana dan prasarana, model
pembelajaran yang diterapkan pendidik, kondisi lingkungan sekolah, dan
sistem evaluasi yang diberikan oleh pendidik. Dari semua elemen tersebut,
sangat penting dalam mendukung proses pembelajaran terutama dalam
penggunaan media dan metode pembelajaran. Pemilihan model pembelajaran
dengan bantuan penggunaan media pembelajaran turut memiliki peran yang
sangat penting dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran dapat
digunakan sebagai alat bantu guru dalam menyampaikan materi untuk
merangsang dan menarik rasa ingin tahu, minat, perhatian dan kemampuan
siswa dalam belajar.

Salah satu upaya untuk meningkatkan prestasi belajar siswa adalah
dengan menggunakan media pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran
yang tepat dapat meningkatkan motivasi siswa dan membantu mereka

memahami konsep yang sulit. Hal ini selaras dengan pendapat dari Mayer



(2017) yang menyatakan bahwa media pembelajaran yang dirancang dengan
baik dapat memperkuat pemahaman siswa melalui representasi visual dan
interaktif yang mendukung proses kognitif. Keterlibatan peserta didik dalam
proses pembelajaran akan sangat menentukan tingkat pemahaman terhadap
materi ajar yang telah diterimanya. Keberhasilan proses pembelajaran sangat
bergantung pada kemampuan pendidik dalam mengembangkan keterampilan
mengajar ke arah yang lebih modern. Peran guru sebagai fasilitator
pembelajaran yang inovatif dan responsif terhadap kebutuhan siswa menjadi
kunci keberhasilan di era pendidikan modern ini. Pemilihan jenis media dan
strategi pembelajaran adalah faktor kunci dalam menentukan keberhasilan
proses pembelajaran. Dengan penerapan media yang sesuai tentunya akan
membuat siswa merasa tertarik dan aktif terhadap proses pembelajaran yang
berlangsung.  Pemilihan media  pembelajaran  berbasis  teknologi
memungkinkan interaksi dua arah untuk memfasilitasi komunikasi efektif
antara pendidik dan siswa. Salah satu media pembelajaran yang dapat
digunakan adalah Quizlet.

Quizlet adalah aplikasi tes berbasis permainan menyenangkan
yang dirancang secara interaktif. Aplikasi ini memiliki keunggulan sebagai
media pembelajaran, dengan memanfaatkan berbagai fitur yang disediakan,
antara lain: flashcard, learn, write, spell, test, match, gravity, live. Selain itu,
aplikasi ini juga memiliki kemudahan dalam penggunaannya, aplikasi berupa
game sehingga pembelajaran tidak menoton, praktis, dan efisien. Aplikasi
quizlet merupakan salah satu media yang menarik, di era digital saat ini.

Melalui aplikasi tersebut, pengguna dapat menambahkan gambar dan video



sebagai sarana pembelajaran, yang dapat meningkatkan ketertarikan siswa
dalam mempelajari materi tersebut.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh Wagiarni dkk (2024)
dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh model pembelajaran game based
learning berbantuan media quizlet terhadap hasil belajar dan kemandirian
belajar siswa. Hal ini menjadi sebuah solusi dari permasalahan yang terjadi
pada siswa terkait tingkat ketertarikan pada media pembelajaran yang
sebelumnya selalu menggunakan media pembelajaran konvensional. Oleh
karena itu, diperlukan kesadaran dari guru untuk lebih meningkatkan
keterampilan pengajaran dengan memanfaatkan teknologi yaitu menggunakan
model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) berbantu media quizlet
yang dapat membuat proses pengajaran menjadi lebih menyenangkan dan
interaktif.

Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti ingin mengangkat
permasalahan tersebut ke dalam bentuk penelitian ilmiah dengan judul
“Pengaruh Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL) Berbantu
Media Quizlet Terhadap Prestasi Belajar Mata Pelajaran Ekonomi Pokok
Bahasan Kebijakan Fiskal Kelas XI SMA Negeri 1 Kalitidu Tahun Ajaran
2024/2025 .

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah dalam

penelitian ini adalah “Apakah terdapat pengaruh positif secara signifikan

model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) berbantu media quizlet
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terhadap prestasi belajar mata pelajaran ekonomi pokok bahasan kebijakan
fiskal kelas XI SMA Negeri 1 Kalitidu Tahun Ajaran 2024/2025 ?”
C. Tujuan Penelitian
Mengacu pada rumusan masalah dalam penelitian ini, maka tujuan
penelitian ini yaitu untuk mengetahui pengaruh positif secara signifikan model
pembelajaran Problem Based Learning (PBL) berbantu media quizlet terhadap
prestasi belajar mata pelajaran ekonomi pokok bahasan kebijakan fiskal kelas
XI SMA Negeri 1 Kalitidu Tahun Ajaran 2024/2025.
D. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan
atau referensi mengenai model dan media pembelajaran yang inovatif yang
dapat meningkatkan partisipasi siswa dalam proses pembelajaran.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi guru
Diharapkan dengan adanya model pembelajaran Problem
Based Learning (PBL) berbantu media quizlet guru dapat
menemukan cara baru untuk mengembangkan metode pembelajaran
yang lebih menarik dan interaktif. Disamping itu, guru dapat melihat
peningkatan pemahaman serta prestasi belajar siswa yang di peroleh
dari penerapan model pembelajaran Problem Based Learning (PBL)

berbantu media quizlet.
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b. Bagi sekolah

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan sekolah mampu
meningkatkan kualitas pembelajaran dengan menggunakan teknologi
inovatif, termasuk penggunaan model pembelajaran Problem Based
Learning (PBL) berbantu media quizlet.

c. Bagi peneliti

Diharapkan penelitian ini dapat meningkatkan pengetahuan
dan pengalaman tentang penerapan model pembelajaran Problem
Based Learning (PBL) berbantu media quizlet pada mata pelajaran
ekonomi. Sehingga dapat digunakan untuk memberikan informasi
tambahan, pengalaman, dan praktik belajar mengajar yang lebih baik.

E. Definisi Operasional
1. Problem Based Learning (PBL)

Problem Based Learning (PBL) adalah suatu model
pembelajaran yang menempatkan siswa sebagai pusat proses belajar,
dengan memulai pembelajaran melalui pemberian masalah nyata
yang relevan dan menantang. Dalam pendekatan ini, siswa
berpartisipasi secara mandiri atau dalam kelompok untuk
menganalisis, menyelidiki, dan mencari solusi atas masalah yang
diberikan. Tujuan utama Problem Based Learning adalah untuk
mengasah keterampilan berpikir kritis, kemampuan memecahkan
masalah, serta membangun pembelajaran yang mandiri dan

berkesinambungan.
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2. Quizlet
Quizlet  merupakan  aplikasi  berbasis  permainan
menyenangkan dengan desain interaktif yang dapat diaplikasikan
pada PC/smartphone. Kelebihan aplikasi ini adalah bisa digunakan
sebagai media pembelajaran dengan memanfaatkan fitur-fitur yang
telah tersedia yaitu: flashcard, learn, write, spell, test, match, gravity,
live. Selain itu, aplikasi ini mudah digunakan, aplikasi berupa game
sehingga pembelajaran tidak monoton, praktis, dan efisien.
. Prestasi Belajar
Prestasi belajar adalah hasil yang dicapai oleh siswa dalam
memahami, menguasai, dan menerapkan pengetahuan atau
keterampilan yang mereka pelajari. Prestasi belajar dapat berupa nilai
yang dinyatakan dalam bentuk angka, huruf atau kalimat yang

mencerminkan prestasi belajar tersebut.



