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ABSTRAK

Setiyowati, Endang.2025. Pengaruh Model Problem Based Learning (PBL)
Berbantuan Kartu Geometri terhadap Prestasi Belajar Matematika pada Materi
Bangun Ruang Siswa Kelas IX SMP Negeri 1 Ngraho Tahun Akademik
2024/2025. Fakultas Pendidikan Matematika Dan llmu Pengetahuan Alam,
IKIP PGRI Bojonegoro. Pembimbing (1) Drs. Sujiran, M.Pd. (2) Dr. Fruri
Stevani, M.Pd.

Kata Kunci : Problem Based Learning (PBL), Kartu Geometri, Prestasi Belajar

Penelitian ini bertujuan mengetahui pengaruh model pembelajaran Problem-
Based Learning (PBL) berbantuan kartu geometri terhadap prestasi belajar matematika
siswa pada materi bangun ruang. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif
dengan desain pre-eksperimental jenis one group pretest-posttest. Populasi penelitian
ini adalah seluruh siswa kelas IX SMP Negeri 1 Ngraho dan sampel penelitian ini
adalah siswa kelas IX H yang berjumlah 32 siswa yang dipilih dengan teknik cluster

random sampling. Instrumen yang digunakan berupa tes uraian sebanyak 10 soal.

Hasil analisis data menunjukkan adanya peningkatan nilai rata-rata dari 65,72
(pretest) menjadi 82,16 (posttest). Hasil analisis uji paired sample t-test menunjukkan
nilai thitung= 3,594540212 > tianei= 2,039513446 pada taraf signifikan 0,05 yang berarti
terdapat pengaruh signifikan Pengaruh Model Problem-Based Learning Berbantuan
Kartu Geometri terhadap Prestasi Belajar Matematika pada Materi Bangun Ruang
Siswa Kelas IXX SMP Negeri 1 Ngraho tahun akademil 2024/2025.
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ABSTRACT

Setiyowati, Endang.2025. The Effect of Problem Based Learning (PBL) Model Assisted
by Geometry Cards on Mathematics Learning Achievement on Spatial
Buildings Material of Class IX Students of SMP Negeri 1 Ngraho Academic
Year 2024/2025. Faculty of Mathematics and Natural Sciences Education,
IKIP PGRI Bojonegoro. Supervisor (1) Drs. Sujiran, M.Pd. (2) Dr. Fruri
Stevani, M.Pd.

Keywords : Problem Based Learning (PBL), Geometry Cards, Learning Achievement

This study aims to determine the effect of Problem-Based Learning (PBL)
learning model assisted by geometry cards on students’ mathematics learning
achievement on the material of building space. This research uses a quantitative
approach with a pre-experimental design of one group pretest-posttest type. The
population of this study was all students of class IX SMP Negeri 1 Ngraho and the
sample of this study was class IX H students totaling 32 students selected by cluster

random sampling technique. The instrument used was a 10 question description test.

The results of data analysis showed an increase in the average score from 65.72
(pretest) to 82.16 (posttest). The results of the paired sample t-test analysis show the
value of tcount = 3.594540212 > ttable = 2.039513446 at a significant level of 0.05,
which means that there is a significant effect of the Problem-Based Learning Model
assisted by Geometry Cards on Mathematics Learning Achievement on the Material of
Space Buildings of Class IX Students of SMP Negeri 1 Ngraho in the 2024/2025

academic year.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu aset yang sangat penting bagi
peningkatan kualitas sumber daya pendidikan suatu negara. Pendidikan juga
merupakan interaksi sadar antara pendidik dan peserta didik dengan tujuan
mewujudkan pendidikan yang berlangsung dalam lingkungan tertentu. (Esrawaty
Butar Butar et al., 2022). Salah satu tujuan pendidikan adalah mengembangkan
kemampuan siswa untuk berfikir kritis, kreatif, dan mampu menyelesaikan
masalah dalam kehidupan sehari-hari. Dalam mencapai tujuan tersebut,
pembelajaran efektif menjadi suatu keharusan.

Matematika merupakan bidang ilmu yang memiliki peranan penting dalam
kemajuan dunia pendidikan. Hal ini disebabkan karena matematika menjadi dasar
utama bagi perkembangan ilmu lainya(Rahmat, 2023). Matematika memiliki
peran penting dalam mengasah kemampuan berfikir logis, meningkatkan
ketelitian, membangun kesadaran, serta melatih seseorang untuk berfikir
sistematis dan penuh perhitungan. Kemampuan ini sangat berguna untuk
menghadapi dan menyelesaikan berbagai masalah dalam kehidupan sehari-hari
(Sinaga & Sidabutar, 2022). Namun, kenyataannya banyak siswa yang mengalami
kesulitan dalam memahami konsep-konsep matematika, terutama pada materi

bangun ruang yang melibatkan perhitungan volume dan luas permukaan. Oleh



karena itu, diperlukan model pembelajaran yang dapat meningkatkan pemahaman
siswa secara lebih efektif dan menarik.

Berdasarkan wawancara dengan guru di SMP Negeri 1 Ngraho,
pembelajaran matematika cenderung masih menggunakan metode yang monoton
dan kurang menyenangkan. Hal ini membuat siswa merasa kurang tertarik dan
kurang aktif selama proses pembelajaran berlangsung. Akibatnya, sebagian siswa
mengalami kesulitan dalam memahami konsep-konsep matematika, terutama pada
materi bangun ruang seperti volume dan luas permukaan. Kondisi ini terlihat dari
prestasi belajar siswa yang masih rendah, berdasarkan data nilai ASAT semester 1
kelas IX-H SMP Negeri 1 Ngraho, diketahui bahwa sebanyak 20 dari 32 siswa
(62%) belum mampu mencapai nilai KKM yang telah ditetapkan oleh sekolah,
yaitu 75. Selain itu, terbatasnya penggunaan media pembelajaran inovatif yang
dapat membantu visualisasi materi juga menjadi salah satu tantangan yang perlu
diperhatikan. Untuk mengatasi masalah tersebut, peneliti menawarkan solusi
berupa penerapan model Problem-Based Learning (PBL) berbantuan kartu
geometri.

Model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) ini merupakan salah
satu model pembelajaran yang melibatkan siswa untuk memecahkan suatu
masalah melalui tahap-tahap metode ilmiah sehingga siswa mampu meningkatkan
sikap dan dapat mempelajari pengetahuan yang berhubungan dengan masalah
tersebut dan sekaligus memiliki keterampilan untuk memecahkan masalah
(Rahmat, 2023). Dalam model ini pelajaran berfokus pada suatu masalah yang

harus dipecahkan oleh peserta didik. Sehingga siswa memiliki tanggung jawab



dalam menganalisis serta mencari solusi dari permasalahan yang diberikan,
sedangkan guru berperan sebagai fasilitator yang membimbing jalannya
pembelajaran. Dalam pembelajaran matematika, model pembelajaran Problem
based learning (PBL) dapat didukung dengan media pembelajaran seperti kartu
geometri untuk mempermudah visualisasi konsep bangun ruang. Kartu geometri
adalah alat bantu pembelajaran yang berfungsi sebagai media visual untuk
membantu siswa memahami konsep abstrak seperti bangun ruang secara lebih
konkret.

Terdapat penelitian dahulu yang dilakukan oleh Rohmatin et al., (2024)
dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL)
Berbantuan Kotak Kartu Misteri (KOKAMI) Terhadap Hasil Belajar Siswa“
menunjukkan bahwa penerapan model PBL yang didukung media pembelajaran
inovatif yang mampu meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan. Temuan
ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Amhar et al., (2023) yang
berjudul “Penerapan Model Problem Based Learning Berbantuan Media Pakapati
Untuk Meningkatkan Hasil Berlajar” juga membuktikan bahwa penggunaan media
visual yang relevan dalam PBL dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap
materi. Sebagai tindak lanjut dari penelitian tersebut, penelitian ini berfokus pada
penggunaan media kartu geometri sebagai pendukung dalam model Problem
Based Learning (PBL).

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul “Pengaruh Model Problem Based Learning (PBL)

Berbantuan Kartu Geometri Terhadap Prestasi Belajar Matematika Pada Materi



bangun Ruang Siswa Kelas IX SMP Negeri 1 Ngraho Tahun Akademik
2024/2025.
B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah di uraikan, rumusan masalah dalam
penelitian ini yaitu “apakah terdapat pengaruh positif secara signifikan model
Problem Based Learing (PBL) berbantuan kartu geometri terhadap prestasi belajar
matematika pada materi bangun ruang siswa kelas 1X-H SMP Negeri 1 Ngraho
Tahun Akademik 2024/2025?”
C. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui pengaruh positif model
Problem Based Learning (PBL) berbantuan kartu geometri terhadap prestasi
belajar siswa matematika pada materi bangun ruang siswa kelas I’X SMP Negeri 1

Ngraho Tahun Akademik 2024/2025.

D. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
a. Memberikan kontribusi terhadap pengembangan ilmu pendidikan,
khususnya dalam kajian pembelajaran berbasis masalah (problem-based-
learning) pada mata pelajaran matematika.
b. Memperkaya referensi tentang penggunaan kartu geometri sebagai alat
bantu dalam media pembelajaran matematika, khususnya materi bangun

ruang.



c. Menambah literatur akademik yang dapat digunakan oleh peneliti lain
untuk memperkuat atau memperluas penelitian terkait metode
pembelajaran inovatif.

2. Manfaat Praktis

1) Bagi guru

a. Memberikan kontribusi terhadap pengembangan ilmu pendidikan,
khususnya metode Problem Based Learning (PBL) dalam pembelajaran
matematika.

b. Menambah referensi akademik terkait penggunaan media Kkartu
geometri sebagai alat bantu pada materi bangun ruang.

c. Menyediakan literatur untuk mendukung penelitian ini tentang metode
pembelajaran inovatif.

2) Bagi Sekolah
a. Memberikan masukan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran

matematika melalui metode sederhana yang efektif.
b. Menginspirasi pelatihan guru tentang inovasi pembelajaran.

3) Bagi Peneliti Selanjunya
Menjadi referensi penelitian terkait efektivitas model Problem Based

Learning dan media kartu geometri serta aplikasinya diberbagai jenjang

pendidikan.



E. Definisi Opersional

1. Problem Based Learning (PBL)
Problem Based Learning adalah metode pembelajaran berbasis masalah yang
berpusat pada siswa dengan melibatkan siswa dalam proses identifikasi, analis,
dan penyelesaian masalah secara kolaboratif dan berpartisipasi aktif dalam
diskusi.

2. Kartu Geometri
Media pembelajaran berupa kartu bergambar bangun ruang yang berisi
informasi seperti volume, luas permukan, dan pertanyaan terkait. Kartu ini
digunakan untuk membantu siswa memvisualisasikan konsep secara konkret.

3. Prestasi Belajar Matematika
Hasil tes belajar siswa yang di ukur melalui tes sebelum pembelajaran (pretest)
dan tes setelah pembelajaran (postest) terkait dengan materi bangun ruang pada
saat peneliti melakukan penelitian.

4. Bangun Ruang
Materi yang mencakup konsep volume dan luas permukaan bangun ruang

seperti kubus, balok, prisma, limas, kerucut dan bola.



