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MOTTO 

 

“Dan bersabarlah kamu, sesungguhnya janji Allah adalah benar” 

(Q.S. Ar-Ruum : 60) 

 

“Semua jatuh bangunmu hal yang biasa, angan dan pertanyaan, waktu yang 

menjawabnya, berikan tenggat waktu, bersedihlah secukupnya, rayakan 

perasaanmu sebagai manusia” 

(Baskara Putra)
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ABSTRAK 

Peni, Sri, 2025. Pengembangan E-Modul Matematika Berbasis Google Sites pada 

Materi Bangun Datar, Pendidikan Matematika, Fakultas Pendidikan 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, IKIP PGRI Bojonegoro,   

Pembimbing I Ibu Dr. Dra. Junarti, M.Pd., Pembimbing II Ibu Anis Umi 

Khoirotunnisa’, M.Pd.   

Kata Kunci: E-Modul, Google  Sites, Bangun Datar 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh minimnya ketersediaan bahan ajar 
digital yang interaktif dan menarik untuk topik bangun datar segiempat dan 

segitiga di tingkat SMP. Selama ini proses pembelajaran masih bergantung pada 

modul konvensional yang kurang mendukung dan belum optimal dalam 

pemanfaatan teknologi. Oleh karena itu, dibutuhkan pengembangan e-modul 

berbasis digital yang dapat diakses kapan saja dan mendukung pembelajaran 

mandiri siswa. Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan e-modul 

matematika berbasis Google Sites (EMOBA) yang memenuhi kriteria valid, layak, 

dan efektif untuk meningkatkan pemahaman siswa kelas VII SMP pada materi 

bangun datar. E-modul ini dilengkapi fitur interaktif seperti visualisasi gambar, 

contoh soal, dan latihan untuk membantu pemahaman konsep. Selain itu, 

penelitian ini juga bertujuan mengevaluasi efektivitas e-modul melalui uji coba 

media dalam proses pembelajaran. Metode yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah Research and Development (R&D) dengan pendekatan model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Tahap analisis 

mencakup identifikasi kebutuhan siswa dan kesesuaian dengan kurikulum, tahap 

desain melibatkan penyusunan struktur e-modul, tahap pengembangan dilakukan 

dengan membuat e-modul menggunakan Google Sites, implementasi dilakukan 

melalui uji coba di kelas, dan tahap evaluasi menilai aspek validitas, kelayakan, 

serta efektivitas e-modul. Instrumen yang digunakan meliputi lembar validasi ahli, 

angket respon guru, serta tes hasil belajar siswa. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa e-modul memiliki tingkat kevalidan tinggi dengan skor 0,87 dari validator 

materi dan 0,82 dari validator media. Hasil kelayakan dari guru menunjukkan 

persentase 94,48% yang termasuk dalam kategori sangat layak. Efektivitas e-

modul ditunjukkan oleh peningkatan nilai rata-rata siswa dari 58,00 (pre-test) 

menjadi 85,36 (post-test), dengan N-Gain sebesar 0,72 yang termasuk kategori 

tinggi. Hal ini membuktikan bahwa e-modul secara signifikan meningkatkan 

pemahaman siswa. Dapat disimpulkan bahwa e-modul matematika berbasis 

Google Sites (EMOBA) merupakan media pembelajaran yang valid, layak, dan 

efektif untuk digunakan pada materi bangun datar kelas VII SMP. E-modul ini 

berpotensi menjadi alternatif bahan ajar digital yang interaktif dan mudah diakses. 

Saran pengembangan selanjutnya mencakup perluasan cakupan materi, 

penambahan fitur interaktif, serta uji coba pada konteks yang lebih luas. 



 

ix 
 

ABSTRAC 

Peni, Sri, 2025. Pengembangan E-Modul Matematika Berbasis Google Sites pada 

Materi Bangun Datar, Pendidikan Matematika, Fakultas Pendidikan 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, IKIP PGRI Bojonegoro,   

Pembimbing I Ibu Dr. Dra. Junarti, M.Pd., Pembimbing II Ibu Anis Umi 

Khoirotunnisa’, M.Pd.   

Keywords:   E-Module, Google  Sites, Plane Geometry 

This research was motivated by the lack of interactive and engaging digital 

teaching materials on the topics of quadrilaterals and triangles at the junior high 

school level. Until now, the learning process has relied on conventional modules 

that are not very supportive and have not optimally utilized technology. Therefore, 

there is a need to develop digital-based e-modules that can be accessed anytime 

and support students' independent learning. The purpose of this study is to 

develop a Google Sites-based mathematics e-module (EMOBA) that meets the 

criteria of validity, feasibility, and effectiveness to improve seventh-grade junior 

high school students' understanding of plane geometry. This e-module is equipped 

with interactive features such as image visualization, sample questions, and 

exercises to help students grasp the concepts. Additionally, this study aims to 

evaluate the effectiveness of the e-module through media testing in the learning 

process. The method used in this study is Research and Development (R&D) with 

the ADDIE model approach (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). The analysis stage includes identifying student needs and alignment 

with the curriculum; the design stage involves developing the e-module structure; 

the development stage consists of creating the e-module using Google Sites; 

implementation is conducted through classroom trials; and the evaluation stage 

assesses the validity, feasibility, and effectiveness of the e-module. The 

instruments used include expert validation sheets, teacher response 

questionnaires, and student learning outcome tests. The research results show that 

the e-module has a high level of validity, with scores of 0.87 from the material 

validator and 0.82 from the media validator. The feasibility results from teachers 

show a percentage of 94.48%, which falls into the highly feasible category. The 

effectiveness of the e-module is demonstrated by an increase in the average 

student score from 58.00 (pre-test) to 85.36 (post-test), with an N-Gain of 0.72, 

which falls into the high category. This proves that the e-module significantly 

improves students' understanding. In conclusion, the Google Sites-based 

mathematics e-module (EMOBA) is a valid, feasible, and effective learning 

medium for use in seventh-grade junior high school geometry lessons. This e-

module has the potential to become an interactive and easily accessible 

alternative digital teaching material. Suggestions for further development include 

expanding the scope of the material, adding more interactive features, and 

conducting trials in a broader context. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 Pembelajaran merupakan suatu proses interaksi siswa dan guru 

yang berlangsung secara tatap muka di dalam ruang kelas pada waktu 

yang sama, dengan memanfaatkan berbagai sumber belajar dalam 

lingkungan belajar tertentu. Dalam proses belajar dan mengajar, 

pembelajaran terdapat beberapa komponen penting seperti perangkat 

pembelajaran  dan  metode pembelajaran. Menurut Sitepu (dalam Najah & 

Lestari, 2024) Perangkat pembelajaran terdiri dari alat tulis, laptop, dan 

buku itu semua termasuk media pembelajaran yang digunakan dalam 

pembelajaran. 

  Media pembelajaran sangat diperlukan karena mampu 

memperjelas informasi dan mendukung pengembangan proses belajar-

mengajar secara efektif. Menurut Aji (dalam Maryanti, 2024) adanya 

media pembelajaran memberikan pengaruh bagi para guru dalam kegiatan 

belajar mengajar sebagai usaha untuk menyampaikan pengetahuan kepada 

siswa sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan optimal.  

Menurut Rohayu (dalam Maryanti, 2024) seseorang guru perlu 

mengembangkan kreativitas dalam menggunakan dan memanfaatkan 

media pembelajaran yang ada di sekolah atau guru dapat mengambil 

inisiatif untuk menciptakan media baru yang sesuai dengan target 

pembelajaran yang ingin dicapai. Menurut Iskandar et al., Maulidiyah, 
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Prahesti & Fauziah (dalam Maryanti, 2024) karena mengingat media 

pembelajaran berperan penting sebagai instrumen pendukung kelancaran 

guru dalam proses pembelajaran. Salah satu media pembelajaran saat ini 

yang sesuai dengan perkembangan teknologi yaitu memanfaatkan berbagai 

media teknologi digital sebagai penunjang dalam melakukan proses 

pembelajaran (Noerudin, 2023). 

 Media pembelajaran digital membantu guru dalam menyampaikan 

materi pembelajaran secara lebih efisien dan menarik. Pembelajaran 

berbasis digital menjadi solusi untuk menghadapi tantangan pendidikan di 

era globalisasi. Di era digital ini, ketersediaan internet membuka akses 

luas terhadap perangkat digital. Sehingga  memudahkan akses terhadap 

berbagai sumber dan media pembelajaran website tanpa batasan tempat. 

Menurut Quinn & Aarão (dalam Maryanti, 2024) media pembelajaran 

berbasis website memiliki potensi untuk menghadirkan metode pengajaran 

matematika yang menarik, sehingga mampu membangkitkan ketertarikan 

siswa terhadap pembelajaran matematika modern. Menurut M (dalam 

Najah & Lestari, 2024)  agar konten yang diajarkan dapat dipahami, 

pendekatan pengajaran guru harus dipertimbangkan dengan cermat dan 

menggunakan pembelajaran berbasis website. Menurut Effendi & Yolanda 

Saputra (dalam Najah & Lestari, 2024) media untuk pendidikan bukan 

hanya materi dari whiteboards dan slideshows, tetapi sumber belajar juga 

dapat dibuat dalam sebuah website yang dapat diakses siswa menggunakan 

laptop dan perangkat lain. 
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Penggunaan website dan internet adalah salah satu metode 

pembelajaran yang mendukung siswa dalam menyelesaikan tugas dan 

kegiatan belajar. Menurut Zulfikar (dalam Najah & Lestari, 2024) 

menyelesaikan tugas-tugas pembelajaran di sekolah menjadi semakin 

penting bagi para guru, terutama ketika mereka menerapkan sistem 

pembelajaran yang memanfaatkan website dan internet. Oleh karena itu, 

website sangat berperan dalam mendukung kegiatan pembelajaran 

disekolah. Pembelajaran berbasis web melalui situs web merupakan salah 

satu inovasi yang banyak diadopsi oleh guru. Guru diharapkan dapat 

mengembangkan kreativitas mereka dalam memilih dan menciptakan 

materi pendidikan yang akan disajikan di website. Namun, dengan 

meningkatnya tuntutan pendidikan di era modern ini, perangkat 

pembelajaran berbasis website dapat membantu siswa memahami konsep 

dengan cara lebih menarik dan praktis. Sehingga dengan ini diperlukan 

suatu platform pembelajaran yang dapat membantu para guru  dalam 

pembuatan website. Salah satunya dengan menggunakan platform google 

sites. 

Manfaat google sites tidak hanya terbatas pada pembuatan halaman 

oleh perusahaan kecil dan menengah, tetapi google sites dapat 

dimanfaatkan sebagai platform pembelajaran dibidang pendidikan. 

Menurut penelitian Ababil & Septianawati (dalam Maryanti, 2024), google 

sites memiliki potensi pedagogis yang signifikan jika halaman web 

dirancang dengan baik dan sesuai kebutuhan pendidikan. Bahkan, materi 

ajar yang berbasis google sites terbukti efektif dalam meningkatkan 
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keterampilan berpikir kritis siswa. Selain itu google sites juga bisa 

dimanfaatkan dalam membuat perangkat pembelajaran yang berupa e-

modul. 

E-modul merupakan bahan ajar digital yang dirancang secara 

terencana, memungkinkan siswa mengembangkan kemampuan belajar 

mandiri. Menurut penelitian Pramana dan rekan (dalam Hartatiana & 

Wardani, 2024) menegaskan bahwa struktur sistematis e-modul dapat 

mendorong kemandirian belajar siswa dalam mengeksplorasi pengetahuan 

secara lebih efektif dan fleksibel. Menurut Arifin et al. (dalam Hartatian & 

Wardani, 2024) menegaskan bahwa pembelajaran jarak jauh dapat 

dioptimalkan melalui pemanfaatan e-modul, sehingga mendukung proses 

belajar yang diakses melalui berbagai perangkat teknologi seperti laptop 

dan telepon pintar. Artinya e-modul salah satu komponen yang 

mendukung pembelajaran yang sudah direncanakan.   

Pemanfaatan e-modul ini dalam proses pembelajaran memberikan 

beberapa kelebihan, salah satunya adalah guru dapat mengontrol proses 

pembelajaran siswa secara digital mengatasi ruang dan waktu dalam 

proses pembelajaran dimana saja dan kapan saja. Menurut Kristina et al. 

(dalam Hartatiana & Wardani, 2024) e-modul berperan signifikan dalam 

mengembangkan kemandirian belajar siswa. Platform digital ini 

memfasilitasi siswa untuk secara mandiri memahami dan menguasai 

materi pelajaran, membantu proses belajar yang lebih personal dan efektif. 

Dengan adanya bahan ajar, siswa dapat mempersiapkan apa yang akan 

atau telah dipelajari di kelas dan siswa dapat belajar dengan mandiri di 
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rumah (Andika & Mayasari, 2022). Selain itu, dengan modul siswa dapat 

mengukur tingkat penguasaan mereka terhadap materi yang diberikan (self 

evaluation). Media ini yang berupa platform web melalui google sites  

untuk memudahkan guru dalam mengakses E-Modul secara fleksibel tanpa 

harus mencetaknya. 

Berdasarkan pemaparan di atas diperlukan pengembangan e-modul 

untuk meningkatkan kualitas pembelajaran  yang diberikan guru  menjadi 

pembelajaran yang interaktif sehingga memudahkan tercapainya tujuan 

pembelajaran. Sehingga diperlukan penelitian lebih mendalam mengenai 

Pengembangan E-Modul  Matematika Berbasis Google Sites  Pada Materi 

Bangun Datar Kelas VII .  

B. Rumusan Masalah  

1. Bagaimana proses pengembangan e-modul matematika berbasis 

google sites  pada materi bangun datar untuk siswa SMP/MTs kelas 7? 

2. Bagaimana validitas dan kelayakan e-modul yang dikembangkan 

berdasarkan penilaian ahli materi dan uji coba pada siswa? 

3. Bagaimana efektivitas e-modul matematika berbasis google sites  

pada materi bangun datar untuk siswa kelas 7? 

C. Tujuan Penelitian 

1. Mengetahui tahapan dalam pengembangan e-modul matematika 

berbasis google sites pada materi bangun datar untuk SMP/MTs 

kelas7. 

2. Mengetahui tingkat validitas dan kelayakan e-modul yang 

dikembangkan berdasarkan ahli media dan uji coba pada siswa. 
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3. Mengetahui efektivitas e-modul matematika dalam meningkatkan 

pemahaman konsep bangun datar.  

D. Manfaat Penelitian 

 Berdasarkan penelitian ini diharapkan memberikan manfaat bagi  

beberapa pihak sebagai berikut:  

1. Manfaat Teoritis 

a. Hasil penelitian diharapkan memberikan kontribusi pada 

pengembangan ilmu pengetahuan khususnya dalam bidang 

teknologi  pada pendidikan matematika. 

b. Hasil penelitian ini diharapkan menambah wawasan dan 

pemahaman pengetahuan dengan pengembangan E-Modul 

matematika pada materi bangun datar. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi siswa 

Memudahkan siswa dalam mengakses materi pembelajaran 

bangun datar secara mandiri, dapat meningkatkan motivasi belajar 

dan memberikan pengalaman belajar lebih fleksibel dan 

menyenangkan. 

b. Bagi guru 

Membantu guru dalam menyampaikan materi bangun datar secara 

lebih efektif, dapat meningkatkan efisiensi waktu dalam proses 

pembelajaran dan menciptakan suasana baru di dalam 

pembelajaran.  
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c. Bagi sekolah 

E-Modul berbasis Google Sites mampu meningkatkan kualitas 

pembelajaran matematika melalui konten yang interaktif dan 

mudah diakses. Selain itu, penggunaannya juga lebih efisien dari 

segi waktu dan biaya karena tidak memerlukan pencetakan, serta 

mempermudah distribusi materi kepada siswa. E-modul ini juga 

mendukung penerapan Kurikulum Merdeka secara lebih efektif. 

d. Bagi peneliti 

Kegiatan ini memberikan pengalaman langsung dalam 

mengembangkan bahan ajar berbasis teknologi, sekaligus 

meningkatkan keterampilan dalam penelitian dan pengembangan. 

e. Bagi peneliti lain 

Penelitian ini dapat menjadi contoh dalam pengembangan media 

pembelajaran digital, khususnya pada mata pelajaran matematika. 

Metode dan temuan yang dihasilkan dapat menjadi inspirasi untuk 

menciptakan inovasi baru dalam pembelajaran berbasis teknologi. 

E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan  

Produk E-Modul yang akan dikembangkan oleh peneliti melalui 

google sites diharapkan memiliki spesifikasi sebagai berikut : 

1. E-Modul ini berbentuk software berupa link website yang dapat 

diakses siswa melalui smartphone, laptop dan komputer yang dapat 

dicari dalam situs web melalui crome, google dan browser. 

2. E-Modul ini berisi materi bangun datar seperti segiempat dan segitiga. 

Segitiga meliputi jenis-jenis segitiga, sifat-sifat segitiga, rumus luas 
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dan keliling segitiga. Pada segiempat terdapat jenis-jenis segiempat, 

sifat-sifat segiempat, rumus luas dan keliling segiempat, dalam e-

modul ini memungkinkan penggunanya mudah untuk mempelajari 

dan memahami materi. 

3. E-Modul memuat pembahasan materi, contoh soal, latihan-latihan 

soal, beserta pembahasan untuk mendukung proses pembelajaran yang 

efektif dan interaktif. 

4. E-Modul terdapat beberapa fitur mulai dari gambar, suara, dan video 

animasi yang bisa menarik minat belajar siswa. 

F. Keterbatasan Pengembangan 

Berikut beberapa keterbatasan pengembangan dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut : 

1. E-Modul ini hanya bisa diakses dengan jaringan internet. yang berarti 

penggunanya membutuhkan koneksi online yang stabil dan memadai 

untuk dapat membuka, membaca, dan menggunakan seluruh fitur 

yang tersedia. 

2. E-Modul ini hanya untuk materi bangun datar segiempat dan segitiga. 

3. E-Modul ini hanya untuk digunakan guru dan siswa kelas 7 

SMP/MTs. 

4. E-Modul ini hanya dikembangkan sebatas menggunakan  google site  

sebagai media utama yang membatasi ruang lingkup dan fitur 

pengembangan sesuai dengan kemampuan platform tersebut. 

5. Uji coba E-Modul akan dilaksanakan pada siswa kelas 7 SMP/MTs 

yang menempuh pendidikan pada semester genap. 


