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ABSTRAK

Lestari, Widiyana. (2025). “Pengembangn E-LKPD Berbasis Etnomatematika
Wisata Budaya Bojonegoro Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan
Masalah Pada Materi Bangun Ruang’. Skripsi. Program Studi Pendidikan
Matematika. Fakultas Pendidikan Matematika Dan [lmu Pengetahuan Alam.
IKIP PGRI Bojonegoro. Dosen Pembimbing (I) Dwi Erna Novianti, S. Si.,
M. Pd., Dosen Pembimbing (II) Novi Mayasari, M. Pd.

Kata kunci: Pengembangan, E-LKPD, Etnomatematika

Penelitian ini termasuk dalam jenis studi pengembangan yang bertujuan
untuk: (1) Mendeskripsikan bentuk etnomatematika yang terdapat dalam konteks
wisata budaya di Bojonegoro; (2) Merancang serta mengembangkan Lembar Kerja
Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) berbasis etnomatematika guna mendukung
proses pembelajaran materi bangun ruang; dan (3) Menganalisis kualitas serta
kelayakan produk yang dikembangkan. Metode yang digunakan mengadaptasi
model pengembangan 4D dari Thiagarajan, yaitu define, design, develop, dan
disseminate. Namun, penelitian ini dibatasi hingga tahap develop (pengembangan)
dengan tujuan menghasilkan produk yang valid dan mendapat respon positif dari
guru dan siswa sebagai indikator kepraktisan. Serta mampu meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah matematis siswa berdasarkan hasil penilaian
pretest dan posttest sebagai indikator efektifitas. Subjek penelitian terdiri dari 21
siswa kelas VIII MTs Mujahidin Sambong tahun ajaran 2024/2025 yang dipilih
menggunakan teknik sampling jenuh. Teknik pengumpulan data meliputi observasi,
angket, dan tes. Hasil penelitian yang diperoleh: (1) Bentuk arsitektur wisata
budaya seperti Kayangan Api dan Padangan Heritage mengandung unsur geometris
yang dapat dijadikan konteks pembelajaran bangun ruang melalui pendekatan
etnomatematika; (2) Proses pengembangan E-LKPD berbasis etnomatematika
dilaksanakan menggunakan 3 tahap pengembangan dan menghasilkan produk yang
valid dan relevan; dan (3) Analisis terhadap kelayakan produk E-LKPD melalui
validasi ahli menunjukkan hasil sangat baik dengan skor rata-rata 95%, terdiri dari
skor 97% untuk ahli materi dan 93% untuk ahli media. Uji kepraktisan berdasarkan
penilaian guru memperoleh skor sebesar 93% dengan kategori sangat praktis,
kemudian berdasarkan respon siswa menunjukkan skor rata-rata 88%, yang
termasuk kategori sangat praktis. Sementara itu, efektivitas produk berdasarkan
skor N-Gain sebesar 0,47347, yang termasuk dalam kategori sedang.
Kesimpulannya, E-LKPD berbasis etnomatematika layak digunakan sebagai media
ajar interaktif yang efektif dalam pembelajaran geometri dan mampu meningkatkan
pemahaman siswa dengan mengintegrasikan konteks budaya lokal yang bermakna.
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ABSTRACT

Lestari, Widiyana. (2025). “Development of E-LKPD Based on Bojonegoro
Cultural Tourism Ethnomathematics to Improve Problem Solving Skills in
Spatial Building Materials’. Thesis. Mathematics Education Study Program.
Faculty of Mathematics Education and Natural Sciences. IKIP PGRI
Bojonegoro. Supervisor (I) Dwi Erna Novianti, S. Si., M. Pd., Supervisor
(IT) Novi Mayasari, M. Pd.

Keyword: Development, E-LKPD, Etnomathematics

This research is a type of development study aimed to: (1) describe forms of
ethnomathematics found within the context of cultural tourism in Bojonegoro, (2)
design and develop an Ethnomathematics-Based Electronic Student Worksheet (E-
LKPD) to support the learning of three-dimensional geometry; and (3) analyze the
quality and feasibility of the developed product. The method used adapts the 4D
development model by Thiagarajan, consisting of define, design, develop, and
disseminate stages. However, this study is limited to the develop stage, with the
objective of producing a valid product that receives positive responses from both
teachers and students as indicators of practicality, and improving students’
mathematical problem-solving abilities as an indicator of effectiveness based on
pretest and posttest results. The research subjects consisted of 21 eighth-grade
students from MTs Mujahidin Sambong in the 2024/2025 academic year, selected
using a saturated sampling technique. Data collection techniques included
observation, questionnaires, and tests. The research findings are as follows: (1)
Architectural elements of cultural tourism sites such as Kayangan Api and
Padangan Heritage contain geometric features that can serve as contextual
references for geometry learning through an ethnomathematical approach; (2) The
development process of the ethnomathematics-based E-LKPD was conducted
through three development stages and resulted in a product that is both valid and
relevant; and (3) An analysis of the E-LKPD's feasibility through expert validation
showed excellent results, with an average score of 95%, comprising 97% from the
content expert and 93% from the media expert. The practicality test based on
teacher assessments yielded a score of 93%, categorized as very practical, while
student responses averaged at 88%, also falling into the very practical category.
Meanwhile, the product’s effectiveness, based on the N-Gain score of 0.47347, falls
into the moderate category. In conclusion, the ethnomathematics-based E-LKPD is
feasible to be used as an interactive teaching medium that is effective in geometry
learning and enhances students’ understanding by integrating meaningful local
cultural contexts.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Hasan, M. dkk (2023) berpendapat bahwa pendidikan merupakan
proses penyampaian ilmu dari pendidik kepada peserta didik yang berkaitan
langsung dengan objek pendidikan. Ilmu yang disampaikan umumnya berupa
pengetahuan yang bertujuan memperluas wawasan peserta didik agar mampu
memahami berbagai kondisi alam, sosial, dan kebudayaaan yang ada di dunia.
Keberhasilan proses penyampaian ilmu dapat dicapai melalui penerapan unsur-
unsur budaya dalam kegiatan pembelajaran.

Hakikat pendidikan dapat dimaknai sebagai upaya manusia dalam
membentuk kepribadian yang selaras dengan nilai-nilai yang berlaku dalam
masyarakat dan budaya, oleh Hasan, M. dkk (2023). Berdasarkan Undang-
Undang No. 20 Tahun 2003 pasal 1 ayat 2, pendidikan nasional diartikan
sebagai pendidikan yang berpijak pada Pancasila dan Undang-Undang Dasar
Negara Republik Indonesia Tahun 1945, berakar pada nilai-nilai agama,
kebudayaan nasional Indonesia, serta responsif terhadap dinamika perubahan
zaman. Hubungan antara pendidikan nasional dan penerapan konsep budaya
sangatlah kuat, terutama dalam upaya memperkuat identitas bangsa dan
membentuk karakter siswa. Penerapan konsep budaya dalam pendidikan
matematika memberikan pembelajaran yang lebih relevan dan dapat menjadi

alat untuk melestarikan nilai-nilai budaya.



Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional menuliskan tiga jenjang pendidikan di Indonesia, yaitu pendidikan
dasar, pendidikan menengah, dan pendidikan tinggi. Siswa di tingkat sekolah
menengah pertama yang merupakan bagian dari pendidikan dasar, umumnya
berusia antara 12 hingga 15 tahun. Pada usia 15 tahun, mereka mengikuti tes
internasional yang dikenal sebagai Programme for International Student
Assessment (PISA). PISA adalah program yang dirancang untuk mengukur
kemampuan kognitif anak-anak usia 15 tahun dalam bidang literasi membaca,
sains, dan matematika. Program ini diselenggarakan oleh Organisation for
Economic Co-operation and Development (OECD) setiap tiga tahun sekali,
dengan fokus pada sistem pendidikan di berbagai negara. Pada tahun 2022,
PISA diikuti oleh 81 negara, yang terdiri dari 37 negara anggota OECD dan 44
negara mitra.

Menurut hasil PISA (2023) menjelaskan bahwa Indonesia berada di
peringkat 68. Berikut Tabel 1.1 menunjukkan hasil PISA 2022 tampak lebih
rendah dari laporan PISA 2018. Penurunan skor PISA Indonesia pada tahun
2022 disebabkan oleh learning loss atau ketertinggalan pembelajaran akibat
pandemi Covid-19. Oleh karena itu, diperlukan upaya yang signifikan dari
Indonesia untuk meningkatkan kualitas siswa dan pendidikan, khususnya

dalam bidang matematika. Berikut perbandingan hasil PISA 2018 dan 2022:

Tabel 1. 1 Perbandingan Hasil PISA 2018 dengan PISA 2022

Kategori PISA 2018 PISA 2022
Membaca 371 359
Matematika 379 366
Sains 396 383

Sumber: OECD (2019, 2023)



Berdasarkan observasi awal di MTs Mujahidin Sambong pada tahap
analisis siswa minat dan motivasi belajar matematika cukup rendah karena
dianggap sulit dan tidak relevan. Selain itu, dalam kegiatan berdiskusi
kelompok hanya beberapa siswa yang berpartisipasi secara aktif, sedangkan
sebagian besar siswa cenderung pasif dan enggan menyampaikan pendapatnya.
Oleh karena itu, siswa membutuhkan pendekatan pembelajaran yang
melibatkan pengalaman langsung, budaya lokal yang akrab, serta media
interaktif untuk meningkatkan pemahaman dan keterlibatan belajar.

Mengatasi masalah tersebut, diperlukan analisis terhadap kebutuhan
media pembelajaran yang bertujuan untuk meningkatkan kemampuan
pemecahan masalah matematis siswa. Isnaina, Z. (2022) matematika
merupakan suatu pembelajaran yang menuntun untuk berpikir logis dan kritis
serta mengemukakan gagasan atau pendapat sehingga dapat di aplikasikan ke
dalam kemampuan pemecahan suatu masalah. Amam (2017) pemecahan
masalah dalam matematika merupakan sebuah kemampuan kognitif
fundamental yang dapat dilatih dan dikembangkan pada siswa, sehingga
diharapkan ketika siswa mampu memecahkan masalah matematika dengan
baik maka akan mampu menyelesaikan masalah nyata paska menempuh
pendidikan formal. Salah satu faktor utama keberhasilan dalam belajar
matematika adalah pemahaman konsep. Pemahaman ini menjadi dasar bagi
siswa untuk merencanakan dan menerapkan strategi pemecahan masalah yang
efektif.

Kemampuan untuk memecahkan masalah memungkinkan siswa

melihat bagaimana konsep-konsep matematika yang abstrak dapat digunakan



untuk menyelesaikan masalah nyata. Pada penelitian ini, metode pembelajaran
matematis yang diterapkan adalah melalui pendekatan etnomatematika yang
terfokus pada kemampuan pemecahan masalah dengan memanfaatkan media
digital berupa Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD).

Menurut Suherman dalam Nurhayati (2023), untuk mengubah keadaan
tersebut dapat dilakukan pembelajaran dengan pendekatan kontekstual dalam
pembelajaran matematika yaitu dengan memasukkan konteks kehidupan nyata
siswa dalam materi pelajaran. Kemampuan ini memiliki peran penting dalam
pembelajaran karena mendukung siswa dalam berpikir secara sistematis untuk
menemukan solusi yang tepat dengan memanfaatkan konsep-konsep
matematika yang berkaitan dengan unsur budaya lokal. Hal ini sesuai dengan
penelitian yang telah dilakukan oleh Nugroho, H. dkk (2022) pada
pengembangan LKS Berbasis Etnomatematika yang memberikan kesimpulan
bahwa penggunaan LKS berbasis etnomatematika dengan pendekatan saintifik
terbukti lebih efektif dalam meningkatkan kemampuan memecahkan masalah
matematis siswa dibandingkan dengan metode pembelajaran konvensional.

Meskipun telah banyak penelitian mengenai pengembangan LKPD
berbasis etnomatematika, sebagian besar masih berfokus pada konteks budaya
umum atau penggunaan bahan ajar cetak. Namun, kajian yang
mengintregrasikan etnomatematika berbasis wisata budaya lokal seperti di
Bojonegoro dengan media pembelajaran digital berupa Lembar Kerja Peserta
Didik Elektronik (E-LKPD) masih terbatas. Selain itu, penelitian terdahulu
lebih banyak menekankan pada peningkatan pemahaman konsep matematis

secara umum, sementara kemampuan pemecahan masalah matematis sering



kali dikesampingkan. Materi bangun ruang yang memiliki potensi besar untuk
dikaitkan dengan budaya lokal di Bojonegoro juga masih kurang dieksplorasi.

Perkembangan teknologi informasi yang pesat, sering dikenal dengan
istilah revolusi industri 4.0 atau era digital. Hal ini membawa dampak
signifikan terhadap dunia pendidikan, terutama dalam perkembangan media
pembelajaran. Saputri, R.P. (2020) analisis kebutuhan siswa terhadap media
pembelajaran berbasis Android menunjukkan bahwa keberadaan media
tersebut sangat diperlukan dalam proses belajar, dan siswa menunjukkan minat
yang tinggi terhadap penggunaan Android sebagai alat bantu pembelajaran.
Pendidikan era digital menuntut penggunaan media pembelajaran yang inovatif
dan kontekstual dengan perkembangan teknologi serta kebutuhan siswa.
Eksplorasi budaya lokal di Bojonegoro dapat dijadikan sumber inspirasi dalam
pembelajaran berbasis etnomatematika, yang dapat diimplementasikan dalam
bentuk Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) khususnya pada
materi bangun ruang. Dengan demikian, penelitian ini menjadi penting untuk
mengembangkan E-LKPD berbasis etnomatematika yang memanfaatkan
wisata budaya Bojonegoro sebagai konteks pembelajaran yang relevan guna
mendukung peningkatan kemampuan pemecahan masalah siswa.

Berdasarkan uraian diatas, diperlukan penelitian lebih lanjut mengenai
pengembangan LKPD digital sebagai alternatif sumber belajar lainnya. Oleh
karena itu, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul
"Pengembangan E-LKPD Berbasis Etnomatematika Wisata Budaya
Bojonegoro untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah pada

Materi Bangun Ruang".



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas maka dapat

dirumuskan masalah penelitian yaitu:

1.

Bagaimana bentuk etnomatematika wisata budaya Bojonegoro?

2. Bagaimanakah proses pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik

Elektronik (E-LKPD) berbasis etnomatematika sebagai sumber belajar

yang relevan?

. Apakah penggunaan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)

berbasis etnomatematika wisata budaya di Bojonegoro ini efektif dalam
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis siswa pada

materi bangun ruang dilihat dari aspek kepraktisan dan keefektifan?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas maka diperoleh tujuan penelitian

yaitu, sebagai berikut:

1.

Mendeskripsikan bentuk etnomatematika wisata budaya Bojonegoro
berdasarkan bentuk arsitektur Wisata Kayangan Api dan Padangan
Heritage.

Mendeskripsikan proses pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
Elektronik (E-LKPD) sebagai media pembelajaran yang relevan dengan

pendekatan etnomatematika.

. Mengetahui kualitas Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)

berbasis etnomatematika dalam meningkatkan kemampuan pemecahan
masalah matematis siswa dengan menggunakan objek wisata budaya di

Bojonegoro.



D. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Manfaat Teoretis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat serta menjadi
inovasi baru dalam media pembelajaran, sehingga tidak hanya bergantung

pada bahan ajar buku cetak.

2. Manfaat Praktis

a. Bagisiswa
Penelitian ini menawarkan pengalaman belajar inovatif melalui
Lembar Kerja Peserta Didik FElektronik (E-LKPD) berbasis
etnomatematika yang mengangkat budaya lokal. Penggunaan E-
LKPD ini bertujuan meningkatkan kemampuan pemecahan masalah
matematis siswa secara kreatif dan logis, serta mendorong keterlibatan
aktif dalam pembelajaran.

b. Bagi guru
Penelitian ini menghasilkan E-LKPD berbasis etnomatematika
sebagai sumber belajar tambahan yang berfungsi sebagai media
pembelajaran inovatif. Melalui E-LKPD tersebut, guru dapat
menyampaikan materi bangun ruang dengan pendekatan yang
kontekstual dan sesuai dengan lingkungan siswa, sehingga
pembelajaran menjadi lebih menarik dan efisien.

c. Bagi sekolah
Penelitian ini berpotensi menjadi media pembelajaran interaktif yang

kontekstual, khususnya terkait wisata budaya Bojonegoro.



Pendekatan ini mendorong apresiasi siswa terhadap budaya lokal dan
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis melalui
Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD). Hal tersebut turut
mendukung pada upaya peningkatan kualitas pendidikan di sekolah,
selaras dengan kurikulum yang menekankan penguasaan kompetensi
abad 21.
d. Bagi peneliti
Penelitian ini berkontribusi dalam meningkatkan keterampilan
peneliti dalam merancang bahan ajar yang berbasis teknologi dan
etnomatematika. Selain itu, hasil penelitian ini dapat dijadikan
referensi untuk pengembangan perangkat pembelajaran sejenis pada
topik atau jenjang pendidikan yang berbeda.
e. Bagi peneliti lain

Penelitian ini dapat dijadikan referensi dalam mengembangkan bahan
ajar berbasis etnomatematika pada berbagai topik atau daerah lainnya.
Pendekatan ini mengintegrasikan budaya lokal ke dalam pembelajaran
matematika, sehingga dapat menambah wawasan literatur dibidang
pendidikan. Selain itu, penelitian ini juga membuka peluang untuk
mengeksplorasi lebih lanjut efektivitas Lembar Kerja Peserta Didik
Elektronik (E-LKPD) berbasis etnomatematika sebagai sumber

belajar yang kontekstual dan relevan.

E. Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk yang dikembangkan berbentuk media pembelajaran

interaktif Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) dengan



pendekatan etnomatematika pada materi bangun ruang kelas VIII. Adapun
gambaran pengembangannya sebagai berikut:
1. Korelasi Etnomatematika dalam Pendidikan Matematika

Etnomatematika merupakan pendekatan pembelajaran yang
mengintegrasikan matematika dengan budaya dan kehidupan sehari-hari.
Wisata budaya di Bojonegoro seperti Wisata Kayangan Api dan Padangan
Heritage memiliki potensi besar sebagai sumber belajar berbasis
etnomatematika. Bentuk-bentuk arsitektur bangunan dapat dijadikan
konteks untuk memahami konsep bangun ruang seperti prisma dan limas,
sehingga siswa lebih mudah mengaitkan teori dengan praktik
pembelajaran.

2. Penggunaan Media Pembelajaran Digital (E-LKPD)

Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) merupakan
salah satu bentuk media pembelajaran berbasis teknologi yang dirancang
untuk mendukung proses belajar mengajar secara interaktif dan efektif.
Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) pada
penelitian ini dengan berbantuan platform website Live Worksheets yang
dapat diakses menggunakan perangkat digital seperti smartphone, tablet,
atau komputer untuk menyampaikan materi dan tugas kepada siswa.

3. Desain E-LKPD

Media pembelajaran E-LKPD interaktif dirancang sebagai lembar
kerja digital interaktif yang mengintegrasikan elemen budaya lokal dari
wisata budaya Bojonegoro ke dalam materi bangun ruang. Desain Lembar

Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) menggunakan aplikasi Canva
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dan selanjutnya dikembangkan melalui platform website Live Worksheets
yang dapat di akses secara online dengan fitur interaktif, seperti drag-and-
drop, isian singkat, pilihan ganda, dan evaluasi otomatis. Lembar Kerja
Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) ini memuat:

1) Tampilan visual yang menarik: Gambar dan ilustrasi yang
merepresentasikan budaya Bojonegoro, seperti struktur bangunan
yang relevan dengan konsep bangun ruang.

2) Pendekatan kontekstual: Soal-soal didesain untuk mengaitkan konsep
matematika, seperti volume dan luas permukaan dengan objek-objek
budaya.

3) Materi: Bangun ruang sisi datar limas, dan prisma.

4) Fitur interaktif: Soal mencakup simulasi perhitungan dan visualisasi
model 3D bangun ruang.

5) Evaluasi Otomatis: Soal-soal tertentu memberikan umpan balik

otomatis sehingga guru bisa langsung mengetahui hasilnya.

=)

Masmanka adalah s berpliir lagis IR
den breasif.”

1-Sampul Depan 2 - Sampul Belakang

Gambar 1. 1 Desain Sampul E-LKPD Berbasis Etnomatematika
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Cara penggunaan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)
berbasis Etnomatematika di Website Liveworksheets:
1) Persiapan

a. Membuat akun di website Liveworksheets dan mengunggah file
Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) yang telah
didesain menggunakan aplikasi canva.

b. Materi dan tugas disesuaikan dengan kebutuhan dan kurikulum
yang berlaku dengan memodifikasi pemanfaatan unsur budaya
lokal. Misalnya memasukkan elemen interaktif seperti drag-
and-drop atau soal berbasis teks etnomatematika.

2) Akses oleh siswa

a. Memberikan tautan ke siswa melalui platform pembelajaran
WhatsApp atau melalui scan Barcode.

b. Siswa membuka tautan dan langsung mengakses Lembar Kerja
Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) tanpa memerlukan instalasi
aplikasi tambahan.

3) Pengerjaan

a. Siswa membaca petunjuk pengerjakan, kemudian menyimak
dan membaca ringkasan materi yang tersedia.

b. Kemudian siswa menjawab soal dengan mengisi kolom jawaban
dengan benar sesuai instruksi yang ada.

4) Pengumpulan dan evaluasi
a. Setelah selesai, siswa mengirimkan hasil kerja dengan tombol

finish dibagian lembar E-LKPD paling bawah.
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b. Peneliti menerima hasil jawaban secara langsung di akun
Liveworksheets dan dapat memberikan penilaian.
4. Keunggulan produk
Produk yang dikembangkan memiliki keunggulan dalam
mengintegrasikan aspek pendidikan, teknologi, dan pelestarian budaya;
membantu siswa memahami matematika dalam kehidupan sehari-hari;
meningkatkan pengetahuan siswa mengenai wisata budaya lokal; serta

mempermudah guru dalam mengoreksi latihan soal secara otomatis.

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

1. Asumsi Penelitian

a. Konteks Budaya Lokal
Budaya lokal di Bojonegoro memiliki unsur yang relevan dan dapat
digunakan sebagai konteks untuk mengerjakan konsep matematika,
khususnya pada materi bangun ruang. Objek budaya lokal di
Bojonegoro yang dapat diterapkan antara lain: Wisata Kayangan Api,
dan Bangunan Bersejarah Padangan Haritage.

b. Kemampuan Teknologi Siswa dan Guru
Siswa dan guru memiliki akses yang memadai terhadap perangkat
digital serta kemampuan dasar dalam menggunakan Lembar Kerja
Peserta Didik Elektronik (E-LKPD).

c. Relevansi dengan Kurikulum
Materi bangun ruang yang digunakan dalam Lembar Kerja Peserta
Didik Elektronik (E-LKPD) berbasis etnomatematika sesuai dengan

kurikulum merdeka dan mendukung pencapaian kompetensi dasar.
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d. Daya Tarik Media Digital
Penggunaan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)
berbasis etnomatematika akan membuat pembelajaran lebih menarik,

relevan dan mampu meningkatkan motivasi belajar siswa.

2. Keterbatasan Penelitian

a. Keterbatasan Sumber Daya Digital
Tidak semua siswa atau guru mungkin memiliki akses yang memadai
ke perangkat teknologi atau jaringan internet untuk menggunakan
Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD). Serta tingkat
kemampuan awal siswa dalam matematika dan penggunaan teknologi
dapat memengaruhi efektivitas E-LKPD yang dikembangkan.

b. Waktu Implementasi
Penelitian ini terbatas pada waktu pengembangan dan uji coba,
sehingga belum dapat mengukur efektivitas jangka panjang dari
Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) terhadap
kemampuan pemecahan masalah matematis siswa.

c. Fokus Materi
Penelitian ini hanya berfokus pada materi bangun ruang, sehingga
belum mencakup konsep matematika lain yang juga relevan dengan
etnomatematika.

d. Budaya Lokal Bojonegoro
Wisata budaya lokal Bojonegoro dalam penelitian ini hanya terbatas
pada dua lokasi wisata yaitu Wisata Kayangan Api dan Padangan

Heritage.



