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MOTTO

"Setetes keringat orang tuaku yang keluar, ada seribu langkahku untuk maju"

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya Dia
mendapat (pahala) dari (kebijakan) yang dikerjakannya dan mendapat (siksa) dari
(kejahatan) yang diperbuatnya"

(Q.S Al-Bagarah:286)

"Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya
bersama kesulitan itu ada kemudahan"

(Q.S Al-Insyirah: 5-6)

"Orang lain gak akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita yang mereka
ingin tahu hanya bagian succes stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun
gak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan sangat bangga
dengan apa yang kita perjuangkan hari ini. Tetap berjuang ya!!!"
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ABSTRAK

Mirza, Nellya. 2025. Pengembangan E-Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD)
Matematika Berbantuan Flipbook Berbasis Discovery Learning Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Matematika, Fakultas Pendidikan Matematika Dan Ilmu Pengetahuan
Alam, IKIP PGRI Bojonegoro. Pembimbing (I) Novi Mayasari, M.Pd.,
Pembimbing (II) Ari Indriani, M.Pd.

Kata kunci : E-LKPD, Flipbook, Discovery Learning, Hasil Belajar

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) mendeskripsikan bentuk mengembangkan
E-LKPD matematika berbantuan flipbook berbasis discovery learning. 2)
mendeskripsikan kevalidan dan kepraktisan E-LKPD matematika berbantuan
flipbook berbasis discovery learning. 3) mendeskripsikan keefektifan E-LKPD
berbantuan flipbook berbasis discovery learning. Jenis penelitian yang digunakan
adalah penelitian dan pengembangan (Research and Development) dengan
menggunakan model 4-D yang dikembangkan oleh Thiagarajan yang dimodifikasi
menjadi 3-D yang hanya sampai pada tahap develop (pengembangan). Subjek
dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII-E SMP Negeri 1 Rengel dengan jumlah
32 siswa. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi, wawancara,
lembar validasi, angket (kuesioner), tes yang berupa pretest-posttest dan
dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan berupa analisis kevalidan E-
LKPD, analisis kepraktisan E-LKPD, analisis keefektifan E-LKPD dan hasil
belajar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-LKPD dikembangakan dengan
menggunakan model 4-D Thiagarajan melalui tahapan define, design, develop dan
disseminate. E-LKPD yang dikembangkan layak digunakan dengan perolehan
tingkat kevalidan E-LKPD oleh ahli materi dan ahli media diperoleh 0,91 dan 0,92
dengan kategori “sangat valid”, tingkat kepraktisan diperoleh dari angket respon
guru dan siswa sebesar 96,36 dan 91,48 dengan kategori “sangat praktis”, serta
tingkat keefektifan diperoleh 0,75 dengan kategori “sangat efektif”” dan hasil belajar
siswa diperoleh nilai pretest-posttes sebesar 46 “kurang tinggi” dan 86 “sangat
tinggi”. Selain itu, penggunaan E-LKPD membuat siswa lebih aktif dalam proses
pembelajaran di kelas dan membantu siswa dalam memahami materi, serta
meciptakan suasana kelas menjadi lebih aktif. Dengan demikian dapat disimpulkan:
1) E-LKPD matematika berbantuan flipbook berbasis discovery learning
dikembangkan menggunakan model 4-D. 2) E-LKPD matematika berbantuan
flipbook berbasis discovery learning yang dikembangkan telah layak digunakan dan
memenuhi kriteria valid dan praktis serta mudah digunakan. 3) E-LKPD
matematika berbantuan flipbook berbasis discovery learning telah dinyatakan
efektif serta membuat siswa lebih aktif dalam proses pembelajaran, mampu
membantu siswa dalam memahami materi, serta efektif meningkatkan hasil belajar
siswa.
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ABSTRACT

Mirza, Nellya. 2025. Pengembangan E-Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD)
Matematika Berbantuan Flipbook Berbasis Discovery Learning Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Matematika, Fakultas Pendidikan Matematika Dan Ilmu Pengetahuan
Alam, IKIP PGRI Bojonegoro. Pembimbing (I) Novi Mayasari, M.Pd.,
Pembimbing (II) Ari Indriani, M.Pd.

Keywords: E-LKPD, Flipbook, Discovery Learning, Learning Outcomes

This study aims to: 1) describe the form of developing mathematics E-LKPD
assisted by flipbooks based on discovery learning. 2) describe the validity and
practicality of mathematics E-LKPD assisted by flipbooks based on discovery
learning. 3) describe the effectiveness of E-LKPD assisted by flipbooks based on
discovery learning. The type of research used is research and development (R&D)
using the 4-D model developed by Thiagarajan, modified into a 3-D model that only
reaches the development stage. The subjects of this study are 32 students in class
VII-E of SMP Negeri 1 Rengel. The data collection techniques used were
observation, interviews, validation sheets, questionnaires, pretest-posttest, and
documentation. The data analysis techniques used were E-LKPD validity analysis,
E-LKPD practicality analysis, E-LKPD effectiveness analysis, and learning
outcomes analysis. The results of the study indicate that the E-LKPD was developed
using Thiagarajan's 4-D model through the stages of define, design, develop, and
disseminate. The developed E-LKPD is suitable for use, with the validity level of
the E-LKPD obtained by subject matter experts and media experts being 0.91 and
0.92, respectively, categorized as “highly valid.” The practicality level was
obtained from teacher and student response questionnaires, with scores of 96.36
and 91.48, categorized as “very practical.” The effectiveness level was obtained at
0.75, categorized as “very effective,” and student learning outcomes were obtained
with pretest-posttest scores of 46 (‘low’) and 86 (“very high”). Additionally, the use
of E-LKPD made students more active in the learning process in the classroom and
helped them understand the material, as well as creating a more active classroom
atmosphere. Thus, it can be concluded: 1) The mathematics E-LKPD assisted by a
flipbook based on discovery learning was developed using the 4-D model. 2) The
mathematics E-LKPD assisted by a flipbook based on discovery learning that was
developed is suitable for use and meets the criteria of validity, practicality, and ease
of use. 3) The E-LKPD mathematics assisted by a flipbook based on discovery
learning has been proven effective in making students more active in the learning
process, helping them understand the material, and effectively improving their

learning outcomes.
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BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan menjadi sarana untuk menyiapkan generasi muda dalam
menghadapi perubahan di zaman modern (Nurrita, 2018). Seiring dengan era
globalisasi yang terus maju, teknologi informasi dan komunikasi mengalami
kemajuan yang pesat, sehingga cara berinteraksi dan penyebaran informasi
menjadi jauh lebih cepat (Amin & Mayasari, 2015). Oleh karena itu,
penyelenggaraan pendidikan yang maksimal menjadi kunci dalam membentuk
sumber daya manusia yang unggul. Seperti yang dinyatakan oleh (Ribca Rahel
Br. Purba, 2023) bahwa perkembangan teknologi telah mengubah arah belajar
dari pembelajaran konvensional ke pembelajaran digital. Hal ini mempunyai
keterkaitan dengan pelaksanaan proses pembelajaran yang tidak terlepas dari
media, metode, serta hasil belajar. Matematika merupakan disiplin ilmu dasar
yang memberikan kontribusi terhadap kemajuan ilmu pengetahuan dan
teknologi (Indriani, 2016). Namun, kenyataannya saat ini, siswa menganggap
matematika sebagai ilmu yang sulit dan menantang untuk dipahami.
Akibatnya, matematika mempengaruhi pencapaian hasil belajar siswa.

Hasil belajar sebagaimana yang diuraikan oleh (Handayani, 2019),
adalah  perubahan perilaku siswa yang merupakan hasil dari
pengembangannya, yang dapat diukur melalui aspek kognitif, afektif, dan
psikomotorik. Besarnya capaian tersebut ditunjukkan dengan nilai yang

diperoleh dari hasil ujian mata pelajaran tertentu. Adapun, menurut



(Firmansyah, 2015) proses pembelajaran matematika dinyatakan dengan skala
nilai yang terdiri dari huruf, simbol, atau angka. Skala nilai ini dapat dijadikan
sebagai kriteria untuk menilai keberhasilan siswa atau seseorang dalam
mencapai keberhasilan dalam pendidikan matematika. Dengan demikian, dapat
dikatakan bahwa keberhasilan siswa dalam belajar matematika merupakan
hasil dari suatu proses yang meliputi beberapa aspek kognitif, afektif, dan
psikomotorik, di samping sistem nilai yang terdiri dari huruf, angka, dan
simbol.

Berdasarkan hasil Programme For International Students Assessment
(PISA) 2022 yang dirilis oleh Organization For Economic Cooperation and
Development (OECD) kemampuan matematika siswa Indonesia masih
tergolong rendah. . Indonesia berada di posisi ke-6 dari 8 negara ASEAN yang
berpartisipasi dalam penilaian PISA, dengan skor 366. Di antara 81 negara
yang berpartisipasi dalam penilaian PISA, Indonesia berada di posisi ke-70.
Siswa di Indonesia memiliki kemampuan matematika yang relatif rendah
dengan skor ini. Akibatnya, diperlukan penanganan yang serius untuk
mengatasi masalah ini Sugiarto (2020:9-11), berpendapat bahwa hasil belajar
siswa dipengaruhi oleh dua kategori faktor: faktor internal, yang meliputi
keadaan fisiologis dan psikologis siswa, dan faktor eksternal, yang meliputi
pengaruh keluarga, lingkungan sekolah, konteks masyarakat, dan metode
belajar. Metode pembelajaran termasuk kedalam faktor eksternal yang
mempengaruhi hasil belajar, karena metode pembelajaran bagian dari keadaan
sekolah. Oleh sebab itu, strategi pembelajaran perlu disesuaikan dengan

kebutuhan siswa serta karakteristik mata pelajaran dan tujuan pembelajaran.



Berdasarkan hasil observasi di SMP Negeri 1 Rengel dan wawancara
dengan salah satu guru matematika, pelaksanaan pembelajaran di kelas sudah
cukup baik karena sudah sesuai dengan kurikulum di sekolah. Namun, minat
belajar siswa masih menurun sehingga berdampak buruk pada hasil belajar
siswa di beberapa mata pelajaran di SMP Negeri 1 Rengel, khususnya mata
pelajaran Matematika. Matematika dianggap sebagai mata pelajaran yang sulit
oleh siswa sehingga mengakibatkan kurangnya minat belajar yang berdampak
buruk pada hasil belajar siswa. Berdasarkan data yang diperoleh dari guru mata
pelajaran Matematika, nilai rata-rata (UAS) siswa kelas VII Semester Ganjil
banyak yang kurang Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Berikut tabel rata-

rata nilai UAS dapat dilihat dari tabel 1.1 :

Tabel 1. 1 Rata-rata Hasil UAS Semester Ganjil Kelas VII

No  Kelas Jumlah oM skkM | <kkm | Nt
Siswa Rata-rata
1 VII-A 32 Siswa 75 10 siswa | 22 siswa 55.00
2 VII-B 32 Siswa 75 8 siswa | 24 siswa 69.20
3 VII-C 32 Siswa 75 5siswa | 27 siswa 66.71
4 VII-D 32 Siswa 75 9siswa | 23 siswa 73.30
5 VII-E 32 Siswa 75 7 siswa | 25 siswa 72.50
6 VII-F 32 Siswa 75 6 siswa | 26 siswa 77.08
7 VII-G 32 Siswa 75 13 siswa | 19 siswa 71.12
8 VII-H 32 Siswa 75 Ssiswa | 27 siswa 65.36

Berdasarkan tabel 1.1 nilai UAS siswa untuk hasil belajarnya masih
tergolong kurang, karena belum mencapai nilai Kriteria Ketuntasan Minimal

(KKM) yang ditetapkan sekolah, yaitu 75. Guru mata pelajaran matematika



menjelaskan bahwa nilai siswa masih kurang, sehingga perlu dilakukan upaya
perbaikan agar memenuhi standar KKM sekolah. Tabel data hasil belajar siswa
kelas VII SMP Negeri 1 Rengel yang diperoleh dari Ujian Akhir Semester
(UAS) Ganjil menunjukkan bahwa masih banyak siswa yang belum mencapai
standar KKM. Dari 256 siswa kelas VII, 193 siswa berada di bawah KKM,
sedangkan 63 siswa telah memenuhi kriteria KKM.

Hal ini menyebabkan peneliti tertarik untuk mencari tahu apa saja
faktor-faktor yang menyebabkan hasil belajar siswa kurang. Adanya
permasalahan yang dialami siswa dalam kegiatan proses pembelajaran ini,
penyebabnya di pengaruhi oleh berbagai macam faktor diantaranya yaitu,
bahan ajar yang masih kurang efektif. Karena bahan ajar yang digunakan hanya
berisi materi dan soal-soal yang monoton atau tidak sesuai dengan kebutuhan
siswa, artinya bahan ajar yang digunakan belum memuat kegiatan
pembelajaran yang melibatkan siswa secara langsung. Kemudian sulitnya guru
saat menjelaskan materi pembelajaran yang harus sesuai dengan waktu
pembelajaran yang telah ditentukan (40 Menit / JP). Sehingga, kondisi
pembelajaran ini membuat siswa belum bisa memahami materi yang dijelaskan
oleh guru apabila dijelaskan guru terlalu cepat terutama pada materi bangun
datar, sehingga menyebabkan hasil belajar siswa cenderung kurang.
Selanjutnya, metode yang digunakan oleh guru untuk menyampaikan materi
pembelajaran menyebabkan proses pembelajaran hanya akan berpusat pada
guru. Karena kurangnya pemanfaatan fasilitas yang ada. Sehingga, proses

pembelajaran hanya menggunakan media papan tulis dan bahan ajar yang



diberikan guru masih berupa media cetak serta belum memanfaatkan teknologi
yang ada.

Adapun upaya yang dapat digunakan untuk solusi permasalahan di atas
adalah pendidik harus lebih kreatif dan inovatif dalam merencanakan dan
melaksanakan pembelajaran. Terdapat beberapa solusi untuk mengatasi
permasalahan tersebut penggunaan media pembelajaran akan sangat
membantu dalam proses pembelajaran serta penyampaian materi pembelajaran
secara menarik (Apriansyah, 2020). Oleh karena itu, pengembangan bahan ajar
dalam bentuk E-LKPD berbantuan Flipbook yang mendukung dan melatih
siswa agar lebih mandiri dalam memahami materi dan menyelesaikan
persoalan yang ada. Penggunaan E-LKPD pada abad ke-21 menjadi salah satu
bentuk penerapan keterampilan (Suryaningsih & Nurlita, 2021). Hal ini sejalan
dengan penelitian (Rahayu et al., 2022), yang menyatakan bahwa perubahan
digitalisasi mendorong guru dan siswa untuk memanfaatkan teknologi dalam
penilaian pembelajaran.

Namun, dampak E-LKPD akan kurang optimal jika tidak didukung
oleh metode pembelajaran yang tepat. Sehingga, terdapat metode pembelajaran
yang tepat yaitu dengan menggunakan discovery learning yaitu siswa
menemukan strategi belajar dengan arahan dan bimbingan dari guru, karena
siswa masih memerlukan pemahaman konsep dasar sebelum mengeksplorasi
lebih lanjut. Jerome S. Bruner, ahli psikologi perkembangan yang sekaligus
sebagai pelopor teori belajar kognitif, mengemukakan model pembelajaran

discovery learning cara mengkomunikasikan ide melalui penemuan yang



digerakkan oleh siswa sendiri dan mendorong peserta didik untuk belajar
sendirian.

Maka dapat dikembangkan E-LKPD berbantuan Flipbook berbasis
Discovery Learning. E-LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik)
berbantuan Flipbook berbasis Discovery Learning adalah alat pembelajaran
yang dirancang untuk mendorong keterlibatan siswa melalui metode penemuan
yang dapat diakses siswa secara online, dengan tujuan membantu siswa
memahami materi yang disampaikan oleh guru dan memastikan pencapaian
tujuan pembelajaran. Pada permasalahan di atas E-LKPD berbantuan Flipbook
berbasis discovery learning mampu mendorong siswa menemukan serta
memahami materi secara mandiri yang akan memberikan hasil yang baik dan
siswa untuk terlibat aktif dalam menemukan konsep-konsep melalui
konstruksinya sendiri, karena siswa menemukannya berdasarkan tahapan
discovery learning yang menuntun siswa untuk mengatur dan menyusun
dengan sendirinya. Selain itu, flipbook juga memiliki tampilan yang menarik
karena dapat memvisualisasikan materi pembelajaran dengan menarik secara
visual dan interaktif. Dengan demikian, e-LKPD berbantuan Flipbook berbasis
Discovery Learning dapat dijadikan solusi untuk permasalahan tersebut.

Adapun beberapa penelitian sebelumnya yang dijadikan acuan untuk
peneliti ini. Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh (Hapsari, 2023)
dengan judul “Pengembangan e-LKPD Flipbook Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Matematika Peserta Didik SMP Xaverius 4 Bandar Lampung Kelas
VII” menyatakan bahwa penggunaan media e-LKPD flipbook bersifat menarik,

mempunyai tampilan warna menarik serta memuat latihan soal yang relevan



dengan kehidupan sehari-hari, sehingga dapat mempermudah siswa dalam
memahami dan mengingat materi yang mampu meningkatkan hasil belajar.
Penelitian tersebut sejalan dengan penelitian (Diamudrika, 2024) bahwa
produk dengan 89% oleh ahli materi dan 98% ahli media memiliki kategori
yang valid, efektif, dan praktis, dengan peningkatan yang signifikan pada hasil
pretest-posttest, yang menunjukkan keefektifannya. Sehingga, diharapkan
pendidik masa kini dapat memanfaatkan teknologi digital dalam meningkatkan
kualitas pembelajaran dan membantu proses belajar (Fitra & Maksum, 2021).

Beberapa penelitian telah menunjukkan adanya pengaruh positif dari
Pengembangan E-LKPD Berbantuan Flipbook Berbasis Discovery Learning
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar. Namun, terdapat kesenjangan antara teori
dan fakta di lapangan, serta kesenjangan penelitian dari penelitian-penelitian
sebelumnya. Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh (Nur ‘Afifah et al.,
2024), (Sumargiyani & Shafwa Maitsa Adzra Tsani, 2024), dan (Elisabeth Reni
Hapsari 2023) memperoleh hasil bahwa E-LKPD berbantuan flipbook berbasis
Discovery Learning efektif, valid, dan praktis. Sehingga, dapat digunakan pada
pembelajaran matematika dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Namun,
penelitian yang dilakukan oleh (Habsyi et al., 2022) menunjukkan bahwa ada
beberapa kendala yang ditemukan saat menggunakan aplikasi atau E-LKPD
tersebut, sehingga perlu dilakukan pengembangan lebih lanjut.

Berdasarkan uraian di atas pentingnya pengembangan E-LKPD
Matematika Berbantuan Flipbook Berbasis Discovery Learning untuk
meningkatkan hasil belajar siswa sangat penting dalam konteks pendidikan saat

ini. Berikut beberapa hal yang menjadikan pentingnya penelitian ini 1)



Meningkatkan Keterlibatan Siswa, melalui E-LKPD berbantuan Flipbook
berbasis Discovery Learning dapat mendorong siswa berpartisipasi aktif dalam
proses pembelajaran. Strategi ini dapat meningkatkan motivasi dan keinginan
siswa untuk belajar dengan bahan ajar yang menarik dan memberikan
kesempatan kepada siswa untuk memahami dan mengeksplorasi konsep-
konsep matematika secara mandiri. 2) Fleksibilitas dalam Pendidikan, E-
LKPD memungkinkan siswa untuk belajar di luar kelas dengan akses yang
lebih fleksibel. 3) Kesesuaian dengan bahan ajar di kelas yang kurang efektif.
Sehingga, pengembangan E-LKPD Matematika berbantuan Flipbook Berbasis
Discovery Learning memiliki urgensi yang kuat untuk meningkatkan hasil
belajar siswa. Melalui program ini, siswa tidak hanya belajar konsep
matematika tetapi juga meningkatkan kemandirian, dan minat belajar siswa,
serta dapat mengembangkan keterampilan penting lainnya yang akan berguna
dalam kehidupan sehari-hari dan pendidikan lanjutan mereka. Diharapkan
dengan adanya E-LKPD ini dapat memberikan dampak positif terhadap
kualitas pembelajaran matematika di sekolah.

Berdasarkan penjelasan permasalahan di atas, peneliti tertarik untuk
mengkaji lebih dalam dan ingin mengembangkan suatu bahan ajar yang
menarik agar siswa merasa senang dan bisa dengan mudah memahami materi
pelajaran saat pembelajaran berlangsung. Dengan penelitian yang berjudul
“Pengembangan E-Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) Matematika
Berbantuan Flipbook Berbasis Discovery Learning Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa”. Peneliti berharap dengan dikembangkannya E-LKPD

model pembelajaran discovery learning ini dapat membantu siswa tertarik dan



aktif melakukan kegiatan pembelajaran matematika di sekolah sehingga, dapat

meningkatkan hasil belajar siswa.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan sebelumnya, adapun

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :

1.

Bagaimana bentuk mengembangkan media pembelajaran E-LKPD
matematika berbantuan flipbook berbasis Discovery Learning untuk
meningkatkan hasil belajar siswa di SMP Negeri 1 Rengel?

Bagaimana kevalidan dan kepraktisan penggunaan media pembelajaran E-
LKPD matematika berbantuan flipbook berbasis Discovery Learning
untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi bangun datar di SMP

Negeri 1 Rengel?

. Bagaimana keefektifan E-LKPD berbantuan flipbook berbasis Discovery

Learning di SMP Negeri 1 Rengel?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, maka tujuan

penelitian ini adalah :

1.

Mendeskripsikan  bentuk  mengembangkan media pembelajaran
pembelajaran E-LKPD matematika berbantuan flipbook berbasis
Discovery Learning untuk meningkatkan hasil belajar siswa di SMP
Negeri 1 Rengel.

Mendeskripsikan kevalidan dan kepraktisan dari media pembelajaran E-
LKPD matematika berbantuan flipbook berbasis Discovery Learning

untuk meningkatkan hasil belajar siswa di SMP Negeri 1 Rengel.



10

3. Mendeskripsikan keefektifan E-LKPD berbantuan fliphbook berbasis
Discovery Learning di SMP Negeri 1 Rengel.
D. Manfaat Penelitian
Hasil dari kegiatan penelitian ini diharapkan dapat memberikan
manfaat baik secara teoritis dan praktis bagi para pembaca.
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan pedoman dan
referensi untuk mengembangkan penelitian selanjutnya yang berkaitan
dengan Pengembangan E-Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD)
Matematika Berbantuan flipbook Berbasis Discovery Learning Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa.
2. Manfaat Praktis
Manfaat yang diharap dari Pengembangan E-LKPD Matematika
Berbantuan Flipbook Berbasis Discovery Learning Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa pada materi bangun datar sebagai berikut :
a. Bagi Siswa
Dengan Hasil Pengembangan E-LKPD ini diharapkan dapat
meningkatkan minat belajar, dan hasil belajar siswa pada
pembelajaran matematika. Dan diharapkan dapat menambah
semangat belajar siswa. Sehingga siswa akan lebih mudah dalam
menangkap materi.
b. Bagi Guru
Hasil Pengembangan E-LKPD ini diharapkan dapat

dijadikan bahan masukan dan referensi bahan ajar bagi guru untuk
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meningkatkan kemampuan belajar siswa. Sehingga guru lebih siap
menghadapi tantangan digital dan dapat menyampaikan materi
dengan bahan ajar interaktif yang efektif.
c. Bagi Sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah strategi dan
model pembelajaran yang lebih menarik dan efektif. Sehingga dapat
membantu meningkatkan kualitas pembelajaran matematika, serta
mampu memberikan kontribusi yang baik bagi sekolah.
d. Bagi Peneliti
Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan serta
pengalaman langsung peneliti terkait Pengembangan E-LKPD
Matematika berbantuan flipbook berbasis Discovery Learning Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa.
e. Bagi Peneliti Lain
Diharapkan penelitian ini berfungsi sebagai referensi untuk
penelitian berikutnya dan membantu dalam pengembangan
penelitian yang lebih baik.
E. Spesifikasi Produk
Spesifikasi produk yang dikembangkan berupa E-LKPD matematika
dengan dukungan flipbook dan model discovery learning di dalamnya untuk
meningkatkan hasil belajar siswa berupa produk E-LKPD. Penggunaan E-
LKPD terdapat beberapa gambaran mengenai pengembangan tersebut ialah

sebagai berikut:
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1. Produk akhir penelitian berupa E-LKPD berbantuan flipbook berbasis
Discovery Learning ini dikembangkan untuk jenjang SMP/MTs yang
dapat diakses secara online menggunakan jaringan internet berbentuk
flipbook dan secara offline berbentuk pdf.

2. Produk penelitian ini dikembangkan menggunakan software canva dan
berbantuan flipbook.

3. E-LKPD ini memuat informasi mengenai materi pembelajaran bangun
datar yang dikemas dalam bentuk teks, gambar, dan informasi tambahan
terkait materi bangun datar beserta latihan soal HOTS skill yang dapat
membiasakan siswa berpikir kreatif guna meningkatkan hasil belajar
siswa.

4. E-LKPD berbantuan flipbook berbasis discovery learning di desain full
berdasarkan kurikulum yang ada di sekolah dengan bentuk flipbook.

5. E-LKPD berbantuan flipbook ini juga menerapkan model pembelajaran
Discovery Learning agar siswa lebih aktif dan mampu meningkatkan hasil
belajar.

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Asumsi dari pengembangan E-LKPD matematika berbantuan flipbook
berbasis Discovery Learning untuk meningkatkan hasil belajar siswa berupa
rancangan E-LKPD yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa, dan siswa
memiliki akses ke perangkat digital dan internet. Keterbatasan dalam penelitian
ini E-LKPD matematika yang dikembangkan berbasis Discovery Learning
dengan cakupan materi hanya pada bangun datar segiempat dan E-LKPD yang

dikembangkan untuk membantu meningkatkan hasil belajar siswa,
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keterbatasan akses teknologi yang artinya tidak semua siswa memiliki akses
teknologi yang memadai untuk menggunakan E-LKPD Berbantuan Flipbook
Berbasis Discovery Learning, serta penelitian pengembangan hanya sampai
pada tahap develop (pengembangan) dikarenakan waktu yang digunakan untuk
penelitian terbatas sehingga hanya sampai tahap develop dan tidak sampai

tahap disseminate (penyebarluasan) demi kelancaran penelitian.



