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ABSTRAK

Amelya, Nindy. (2025). Pengaruh Model Pembelajaran Problem Based Learning
(PBL) Berbantuan Wordwall Terhadap Hasil Belajar Siswa. Skripsi.
Program Studi Pendidikan Matematika. Fakultas Pendidikan Matematika
Dan Ilmu Pengetahuan Alam. IKIP PGRI Bojonegoro. Pembimbing I Novi
Mayasari, M.Pd., pembimbing I Ari Indriani, M.Pd.

Kata kunci: Problem Based Learning (PBL), Wordwall, Hasil Belajar Siswa

Rendahnya hasil belajar siswa terutama pada mata pelajaran matematika
disebabkan oleh penggunaan model pembelajaran yang kurang bervariasi dan
cenderung monoton serta minimnya penggunaan media pembelajaran. Tujuan dari
penelitian ini yaitu untuk mengetahui pengaruh sigifikan dari penggunaan model
pembelajaran Problem Based Learning (PBL) berbantuan Wordwall terhadap hasil
belajar siswa pada mata pelajaran matematika. Penelitian ini menggunakan metode
kuantitatif dengan desain penelitian Non Equivalent Control Group Design.
Populasi terdiri dari seluruh siswa kelas IX di MTs Walisongo sebanyak 82 siswa,
dengan teknik sampling total atau sampling jenuh. Sampel meliputi 42 siswa di
kelas IX A sebagai kelas eksperimen yang diterapkan model pemebelajaran PBL
berbantuan Wordwall, dan 40 siswa di kelas IX B sebagai kelas kontrol dengan
model pembelajaran konvensional. Data dikumpulkan melalui tes dan dokumentasi.
Tes berupa 6 soal uraian yang telah diuji coba kemudian diuji validitas isi,
reliabilitas, daya pembeda serta tingkat kesukaran dan soal dinyatakan layak.
Analisis data menggunakan independent sample t-test rumus (Polled Varians)
dengan uji prasyarat meliputi normalitas, homogenitas dan keseimbangan.
Berdasarkan hasil pengujian hipotesis terhadap data hasil belajar yang diperoleh
melalui posttest dengan menggunakan uji t, pada taraf signifikansi a = 5%, dan
daerah kritis DK = {t|t < —1.990 atau t > 1.990}. Pada jumlah sampel n: = 42
dan n: = 40. Hasil perhitungan menunjukkan nilai thiung = 3.085, sehingga 3.085 >
1.990 atau thitung > trabel dan thiwng € DK, maka Ho ditolak. Hal ini menunjukkan
bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan model pembelajaran
Problem Based Learning (PBL) berbantuan Wordwall terhadap hasil belajar siswa.
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ABSTRACT

Amelya, Nindy. (2025). The Influence of Problem Based Learning (PBL) Learning
Model Assisted by Wordwall on Student Learning Outcomes. Thesis.
Mathematics Education Study Program. Faculty of Mathematics Education

and Natural Sciences. IKIP PGRI Bojonegoro. Supervisor I Novi Mayasari,
M.Pd., Supervisor Il Ari Indriani, M.Pd

Keywords: Problem Based Learning (PBL), Wordwall, Student Learning Outcomes

The low student learning outcomes, especially in mathematics subjects, are
caused by the use of learning models that are less varied and tend to be monotonous
and the lack of use of learning media. The purpose of this study was to determine
the significant effect of using the Problem Based Learning (PBL) learning model
assisted by Wordwall on student learning outcomes in mathematics subjects. This
study used a quantitative method with a Non Equivalent Control Group Design
research design. The population consists of all ninth grade students at MTs
Walisongo as many as 82 students, with total sampling technique. The sample
included 42 students in class IX A as an experimental class that applied the PBL
learning model assisted by Wordwall, and 40 students in class IX B as a control
class with a conventional learning model. Data were collected through tests and
documentation. Tests in the form of 6 description questions that have been tested
and then tested for content validity, reliability, differentiating power and difficulty
level of questions and declared feasible. Data analysis using independent sample t-
test with (Polled Variance) with prerequisite tests include normality, homogeneity
and balance. Based on the results of hypothesis testing on learning outcomes data
obtained through posttest using t test, at significance level a. = 5%, and critical area

DK = {tl t<-1.990 or t>1.990}. On the number of samples n: = 42 and n: = 40.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan abad ke-21 menuntut siswa untuk menguasai
keterampilan berpikir kritis, kreatif, kolaboratif, dan pemecahan masalah.
Salah satu mata pelajaran yang memiliki peran penting dalam membangun
keterampilan tersebut adalah matematika. Matematika tidak selalu tentang
operasi hitung, teorema, rumus, angka, atau definisi rumit yang dipikirkan
banyak orang, melainkan lebih tentang kemampuan seseorang untuk
memecahkan masalah (Efendi et al., 2021). Pembelajaran matematika ialah
interaksi antara siswa dan guru dalam belajar matematika, yang bertujuan
sebagai sarana untuk mempermudah pemikiran tentang konsep atau ilmu
abstrak (Indriani, 2022). Namun sampai saat ini pembelajaran matematika
masih dianggap sulit oleh siswa. Kebanyakan siswa merasa pembelajaran
matematika itu membosankan atau tidak menarik, bahkan menakutkan yang
menyebabkan hasil belajar rendah.

Keberhasilan atau kegagalan seseorang dalam belajar matematika
tercermin dari hasil yang dicapai siswa setelah belajar. Hasil belajar
matematika siswa dapat digunakan untuk menentukan berhasil tidaknya
proses pembelajaran matematika. Somayana (dalam Butar et al., 2022)
menyatakan bahwa hasil belajar siswa adalah prestasi akademik siswa yang
diukur melalui tugas, ujian, soal aktif dan jawaban. Dengan demikian,
pembelajaran matematika dikatakan berhasil jika siswa memiliki hasil

belajar matematika yang baik, seperti nilai yang memuaskan, serta



kemampuan menerapkan konsep matematika dalam situasi nyata.
Sebaliknya, jika hasil belajar siswa cenderung buruk, hal itu menunjukkan
bahwa proses pembelajaran memerlukan perbaikan.

Hasil PISA 2022 menunjukkan bahwa Indonesia kehilangan skor
sebesar 12-13 poin di bidang membaca, matematika, dan sains
dibandingkan dengan hasil PISA 2018. Pada subjek kemampuan
matematika, yang menjadi fokus utama PISA 2022, skor rata-rata Indonesia
turun 13 poin menjadi 366, turun dari skor edisi sebelumnya yang sebesar
379. Skor ini juga terpaut 106 poin dari rata-rata global. Hanya 18,35%
siswa telah mencapai tingkat kemampuan matematika setidaknya level 2,
yang merupakan tingkat terendah dari tiga subjek lainnya. Angka ini lebih
rendah dari rata-rata negara-negara anggota OECD yaitu sebesar 68,91 %.
Pada level 2 ini, siswa dapat menafsirkan dan memahami tanpa intruksi
langsung serta bagaimana situasi sederhana dapat dipresentasikan secara
matematis (OECD, 2023).

Selain itu berdasarkan pernyataan dari Bapak Al Azhar, S.Pd selaku
kepala sekolah sekaligus guru mata pelajaran matematika di MTs
Walisongo, diketahui bahwa hasil belajar matematika siswa kelas IX masih
tergolong rendah. Hal ini diperkuat dengan adanya hasil Penilaian Akhir
Semester yang menunjukkan masih banyak siswa yang mendapatkan nilai
di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) pada mata pelajaran

matematika. Data hasil belajar tersebut, antara lain:



Tabel 1. 1 Rekapitulasi Hasil Penilaian Akhir Semester Matematika kelas IX MTs

Walisongo
Ketuntasan Persentase
No. | Kelas Ju.rnlah KKM Belajar. ;
siswa Tidak Tidak
Tuntas Tuntas
tuntas tuntas
1. Kelas 42 70 14 28 33,33% | 66,67%
IX-A siswa siswa siswa
2. Kelas 40 70 10 30 25% 75%
IX-B siswa siswa siswa

Sumber: Guru Mata Pelajaran Matematika kelas IX (MTs Walisongo)

Berdasarkan tabel 1.1 di atas menunjukkan bahwa sebagian besar
siswa mendapatkan nilai di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM).
Dengan nilai KKM yang telah ditentukan yaitu 70. Dapat dilihat dari 42
siswa di kelas IX-A hanya 14 siswa yang memenuhi KKM tersebut.
Sedangkan 28 siswa mendapat nilai di bawah KKM. Persentase ketuntasan
siswa pada kelas IX-A sebesar 33,33% dan tidak tuntas sebesar 66,67%.
Sementara itu, dari 40 siswa di kelas IX-B hanya 10 siswa yang memenuhi
KKM dan 30 lainnya mendapat nilai dibawah KKM. Persentase ketuntasan
siswa pada kelas IX-B sebesar 25% dan tidak tuntas sebesar 75%.

Penyebab rendahnya hasil belajar matematika siswa tersebut adalah
anggapan bahwa matematika itu sulit karena berkaitan dengan rumus dan
hitungan. Siswa cenderung kurang antusias dalam belajar, sehingga mudah
merasa bosan. Kemudian kurangnya penggunaan media pembelajaran juga
menjadi faktor pendukung siswa mudah merasa bosan. Hal ini
mengakibatkan siswa kurang termotivasi untuk mengikuti pembelajaran
matematika dan mempengaruhi hasil belajar siswa.

Faktor lainnya adalah penggunaan metode pembelajaran langsung

atau ceramah di kelas. Penggunaan model pembelajaran ini, membuat guru



aktif mentransfer pengetahuan sedangkan siswa hanya mendengar dan
mencatat. Menurut Agustin & Mayasari (2022), metode ini membuat siswa
terlalu bergantung pada arahan guru, sehingga kurang mandiri, tidak terlatih
dalam berpikir kritis, dan kurang aktif dalam memecahkan masalah
matematika. Kondisi tersebut membuat siswa kurang memahami materi
yang dibawakan ketika proses pembelajaran berlangsung. Oleh karena itu,
diperlukan model pembelajaran yang lebih efektif, menarik, dan mampu
mendorong siswa agar lebih aktif.

Salah satu solusi yang dapat diterapkan untuk mengatasi
permasalahan tersebut adalah dengan menggunakan model pembelajaran
yang menarik dan mampu membuat siswa lebih aktif seperti model
pembelajaran Problem Based Learning (PBL). Model pembelajaran
Problem Based Learning (PBL) merupakan model pembelajaran yang
mampu membantu siswa mengembangkan kemampuan pemecahan masalah
yang dibutuhkan di era saat ini, dengan tujuan mendapatkan pengetahuan
baru dari pemecahan masalah tersebut (Zulva et al., 2022). Sejalan dengan
Hotimah, (2020) model pembelajaran Problem Based Learning (PBL)
mendorong siswa untuk mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan
analitis, berkolaborasi dalam kelompok, serta berlatih menyelesaikan
permasalahan secara sistematis. Model pembelajaran ini memungkinkan
siswa dalam menetapkan serta memanfaatkan sumber belajar yang sesuai.
Melalui model pembelajaran ini, diharapkan siswa mampu berpartisipasi
dalam kegiatan pembelajaran dengan lebih aktif dan fokus. Dengan

demikian akan menghasilkan kegiatan pembelajaran yang lebih efektif.



Selain itu, upaya lain yang dapat dilakukan untuk meningkatkan
hasil belajar siswa terhadap matematika adalah dengan memanfaatkan
media pembelajaran. Terdapat berbagai macam bentuk media pembelajaran,
salah satu bentuk inovasi yang menarik saat ini adalah media pembelajaran
berbasis digital. Penggunaan media pembelajaran berbasis digital yang
menarik dan inovatif mampu meningkatkan hasil belajar matematika (Azkia
et al., 2023). Salah satu media pembelajaran digital yang inovatif dan
menarik serta adaptif adalah Wordwall.

Wordwall termasuk salah satu media digital berbasis pembelajaran
yang memungkinkan kuis interaktif. Menurut Nisa & Susanto (2022),
Wordwall adalah situs web yang menawarkan berbagai game edukasi untuk
membantu siswa dan membuat evaluasi menyenangkan. Selain Kkuis,
Wordwall menawarkan 18 fitur interaktif yang menarik, seperti
menjodohkan, memasangkan pasangan, anagram, acak kata, pencarian kata,
dan mengelompokkan (Pamungkas et al., 2023). Kuis pada Wordwall dapat
dicetak dan diintegrasikan dengan media gambar dan video. Siswa dapat
menggunakannya dengan mudah melalui smartphone dan laptop. Wordwall
diharapkan dapat menjadi alat bantu pembelajaran yang bagus untuk
membuat aktivitas belajar interaktif, menyenangkan, dan adaptif.

Model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) dapat
dikolaborasikan dengan Wordwall sebagai media pembelajaran interaktif.
Model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) berbantuan Wordwall
adalah pengkolaborasian antara model pembelajaran Problem Based

Learning (PBL) dan Wordwall sebagai media pembelajaran interaktif



berupa game atau kuis dalam kegiatan pembelajaran di kelas. siswa diajak
untuk memecahkan masalah nyata secara kolaboratif, sambil memanfaatkan
media Wordwall untuk meningkatkan pengalaman belajar. Kolaborasi ini
akan membuat suasana pembelajaran menjadi lebih menarik sehingga dapat
meningkatkan hasil belajar siswa.

Adapun beberapa penelitian yang dijadikan acuan dalam penelitian
ini. Berdasarkan penelitian (Husna et al., 2024) membuktikan bahwa
penerapan model Problem Based Learning (PBL) berbatuan Wordwall
berpengaruh signifikan terhadap terhadap peningkatan hasil belajar IPAS
pada siswa kelas IV SD gugus 03 Lembah Melintang Kabupaten Pasaman
Barat. Kemudian (Zulva et al., 2022) dalam penelitiannya mengungkapkan
bahwa penerapan model PBL yang didukung media Si Bula (Stik Bilangan
Bulat) berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar matematika siswa kelas
IV SDN 18 Cakranegara Tahun Ajaran 2021/2022. Penelitian lain yang
dilakukan oleh (Utami et al., 2024) menyatakan bahwa penerapan model
Problem Based Learning (PBL) berbantuan GeoGebra pada materi fungsi
kuadrat berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar matematika siswa
kelas X SMA Negeri 14 Semarang.

Berdasarkan beberapa penelitian di atas, menunjukkan bahwa model
pembelajaran Problem Based Learning (PBL) yang berbantuan media
pembelajaran, seperti Wordwall pada pelajaran IPAS, media Si Bula (Stik
Bilangan Bulat) pada pelajaran matematika, dan aplikasi Geogebra pada
pelajaran matematika berpengaruh positif terhadap hasil belajar siswa. Oleh

karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengisi celah tersebut dan



memberikan kontribusi baru bagi pembelajaran pendidikan yang inovatif
sekaligus mengeksplorasi pengaruh model pembelajaran Problem Based
Learning (PBL) berbantuan Wordwall terhadap hasil belajar matematika
siswa.

Urgensi dari penelitian ini terletak pada tuntutan pendidikan abad ke-
21 yang mengharuskan integrasi teknologi guna menunjang kualitas
pembelajaran, khususnya dalam upaya meningkatkan hasil belajar siswa.
Model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) terbukti efektif dalam
melatih kemampuan berpikir kritis dan pemecahan masalah, namun
memerlukan media pendukung yang interaktif, seperti Wordwall, yang
berbasis teknologi dan menarik bagi siswa. Tetapi penelitian terkait
penerapan model pembelajaran PBL berbantuan Wordwall dalam
pembelajaran matematika di jenjang ini masih sangat terbatas. Oleh karena
itu, penelitian ini penting dilakukan untuk mengkaji pengaruh penerapan
model pembelajaran PBL berbantuan Wordwall terhadap hasil belajar
matematika siswa, serta memberikan kontribusi dalam pengembangan
strategi pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dunia pendidikan saat
ini.

Berdasarkan penjelasan di atas, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian lebih lanjut mengenai “Pengaruh Model Pembelajaran Problem
Based Learning (PBL) Berbantuan Wordwall Terhadap Hasil Belajar

Siswa”.



B. Rumusan Masalah

Beradasarkan uraian latar belakang di atas, dapat dirumuskan bahwa
masalah dalam penelitian ini yaitu “Apakah terdapat pengaruh sigifikan dari
penggunaan model pembelajaran Problem Based Learning (PBL)

berbantuan Wordwall terhadap hasil belajar siswa?”.

C. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh sigifikan dari
penggunaan model pembelajaran Problem Based Learning (PBL)

berbantuan Wordwall terhadap hasil belajar siswa.

D. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat secara teoritis
maupun praktis, sebagai berikut:
1. Manfaaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memperdalam wawasan
dan memberi kontribusi terkait implementasi model Problem Based
Learning berbantuan Wordwall. Di samping itu, penelitian ini
diharapkan dapat memberi landasan bagi peneliti lain yang akan
melakukan penelitian sejents.
2. Manfaaat Praktis
a. Bagi siswa
Membuat siswa lebih aktif dan menyenangkan serta

meningkatkan hasil belajar



b. Bagi guru
Dijadikan sebagai alternatif model pembelajaran yang bisa
diterapkan dalam proses pembelajaran di kelas.
c. Bagi sekolah
Dijadikan sebagai referensi untuk mengembangkan model
pembelajaran yang ada di sekolah agar proses pembelajaran
berlangsung dengan aktif dan menyenangkan sehingga bisa
meningkatkan hasil belajar siswa.
d. Bagi peneliti
Penelitian ini dimanfaatkan untuk mengetahui pengaruh
model pembelajaran Problem Based Learning berbantuan
Wordwall terhadap hasil belajar siswa.
e. Bagi peneliti lain
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi rujukan atau bahan

pertimbangan bagi penelitian yang relevan.

E. Definisi Operasional

1. Model pembelajaran Problem Based Learning (PBL)
Menurut (Hotimah, 2020) Model pembelajran Problem Based
Learning (PBL) adalah model pembelajaran yang melibatkan siswa
pada masalah dunia nyata, yang mendorong mereka untuk belajar secara
mandiri maupun kelompok melalui kolaborasi untuk menemukan solusi.

Model PBL adalah model pembelajaran yang berfokus pada aktivitas
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pemecahan masalah oleh siswa sehingga mampu melatih keterampilan

berpikir kritis dan analitis mereka.

. Wordwall

Wordwall adalah situs web yang menawarkan berbagai game
edukasi untuk membantu siswa dan membuat evaluasi menyenangkan
(Nisa & Susanto, 2022). Wordwall ialah aplikasi berbasis situs web
yang dapat dimanfaatkan untuk meracang berbagai media pembelajaran
interaktif, seperti kuis, pencocokan pasangan, anagram, pengacakan
kata, pencarian kata, pengelompokkan, dan jenis aktivitas lainnya
(Pamungkas et al., 2023).

. Model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) berbantuan
Wordwall

Model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) berbantuan
Wordwall adalah model pembelajaran PBL yang dipadukan dengan
media digital Wordwall selama proses pembelajaran di kelas. Siswa
diajak untuk memecahkan masalah nyata secara kolaboratif, sambil
memanfaatkan media Wordwall untuk meningkatkan pengalaman
belajar.

. Hasil Belajar

Hasil belajar adalah hasil yang diperoleh siswa setelah mengikuti
proses pembelajaran, yang mencerminkan keberhasilan dalam aspek
kognitif, afektif, dan psikomotor yang ditunjukkan melalui simbol,

huruf, maupun pernyataan tertulis (Sari & Aisyah, 2021). Hasil yang
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diperoleh siswa setelah melakukan aktivitas belajar matematika disebut
hasil belajar matematika.
. Peluang

Peluang merupakan banyaknya cara yang digunakan dalam
memprediksi kemungkinan terjadinya suatu peristiwa atau percobaan

(Rahmi & Zarista, 2021).



