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ABSTRAK

Hidayah, Siti Nur, 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Matematika
Berbasis Google Sites Berbantuan Geogebra pada Materi Persamaan Garis
Lurus, Pendidikan Matematika, Fakultas Pendidikan Matematika dan Ilmu
Pengetahuan Alam, IKIP PGRI Bojonegoro, Pembimbing I Ibu Dr. Dra.
Junarti, M.Pd., Pembimbing II Ibu Anis Umi Khoirotunnisa’, M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Google Sites, Geogebra, Persamaan Garis
Lurus

Perkembangan teknologi mengalami peningkatan cukup pesat, terutama
dalam bidang pendidikan. Perkembangan ini menuntut para guru untuk
memperbaiki mutu pembelajaran dengan mengikuti perkembangan. Salah satu
inovasi baru yang dapat digunakan saat ini adalah dengan memanfaatkan
teknologi untuk membuat media pembelajaran. Media digital mampu
meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa yang abstrak dan sering
dianggap sulit. Google Sites dan Geogebra hadir sebagai salah satu media digital
yang dapat dimanfaatkan para guru untuk membantu proses pembelajaran. Tujuan
dari penelitian ini adalah untuk mnjelaskan bagaimana proses pengembangan
media pembelajaran matematika berbasis Google Sites berbantuan Geogebra,
menganalisis kevalidan, kelayakan, dan keefektifan media yang dikembangkan.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini merupakan metode R&D dengan
model ADDIE. Hasil penelirian ini menunjukkan bahwa media yang
dikembangkan sesuai dengan tahapan ADDIE dengan hasil validasi dari ahli
materi sebesar 0,93 dan 0,92 dari ahli media dengan kategorisangat valid. Respon
siswa menunjukkan rata-rata sebesar 75,73 pada uji coba skala kecil dan 75,94
pada uji coba skala besar dengan kategori media layak untuk digunakan. Skor N-
Gain memperoleh rata-persentase sebesar 58% pada uji coba skala kecil dan 56%
pada uji coba skala besar dengan kategori cukup efektif.
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ABSTRACT

Hidayah, Siti Nur, 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Matematika
Berbasis Google Sites Berbantuan Geogebra pada Materi Persamaan Garis
Lurus, Pendidikan Matematika, Fakultas Pendidikan Matematika dan Ilmu
Pengetahuan Alam, IKIP PGRI Bojonegoro, Pembimbing I Ibu Dr. Dra.
Junarti, M.Pd., Pembimbing II Ibu Anis Umi Khoirotunnisa’, M.Pd.

Keyword: Learning Media, Google Sites, Geogebra, Straight Line Equation

Technological development has increased quite rapidly, especially in the
field of education. This development requires teachers to improve the quality of
learning by following developments. One of the new innovations that can be used
today is to utilize technology to create learning media. Digital media can improve
students' understanding of mathematical concepts that are abstract and often
considered difficult. Google Sites and Geogebra are present as one of the digital
media that can be utilized by teachers to help the learning process. The purpose
of this research is to explain how the process of developing mathematics learning
media based on Google Sites assisted by Geogebra, analyzing the validity,
feasibility, and effectiveness of the media developed. The method used in this
research is an R&D method with the ADDIE model. The results of this research
show that the media developed in accordance with the ADDIE stages with
validation results from material experts of 0.93 and 0.92 from media experts with
very valid categories. Student responses showed an average of 75.73 in the small-
scale trial and 75.94 in the large-scale trial with the media category suitable for
use. The N-Gain score obtained an average percentage of 58% on small-scale
trials and 56% on large-scale trials with the category quite effective.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi dalam pendidikan telah mengalami
transformasi yang sangat signifikan dalam beberapa dekade tetrakhir. Hal ini
menjadikan mutu pendidikan yang lebih maju dari sebelumnya. Kemajuan era
digital membawa perubahan besar dalam konsep dan pendekatan dunia
pendidikan (Putro et al., 2023). Perkembangan global mendorong pendidikan
untuk terus menyesuaikan diri dengan teknologi guna meningkatkan
kualitasnya (Nurillahwaty, 2022). Teknologi yang terus berkembang telah
membawa perubahan besar dan mempengaruhi hampir seluruh aspek
kehidupan, termasuk pendidikan (Julita & Purnasari, 2022).

Penerapan teknologi pada dunia pendidikan meliputi penggunaan alat
peraga atau media digital dengan memanfaatkan perangkat elektronik seperti
laptop dan komputer. Guru dapat menggunakan teknologi sebagai sarana
pembelajaran sekaligus sebagai fasilitator dalam menyampaikan materi
kepada siswa melalui media berbasis teknologi (Nurillahwaty, 2022). Diera
globalisasi yang semakin pesat, media pembelajaran digital telah menjadi
kebutuhan mendasar pada pendidikan modern. Matematika merupakan salah
satu mata pelajaran yang perlu memanfaatkan teknologi untuk menciptakan
alat bantu pembelajaran yang interaktif. Hal ini dikarenakan pembelajaran
matematika bersifat abstrak, penggunaan media pembelajaran berupa alat

peraga sangatlah penting dalam proses pembelajarannya (Permatasari et al.,



2021). Murdiyanto & Mahatama dalam Permatasari (2021) mengatakan
bahwa alat peraga berperan dalam mempermudah pemahaman konsep
matematika dengan menyajikannya dalam bentuk yang lebih konkret dan
mudah dipahami, sehingga siswa dapat menyerap materi dengan lebih baik.

Ruseffendi dalam Purnomo (2023) mengatakan bahwa pembelajaran
matematika masih menjadi tantangan tersendiri bagi siswa, yang
menunjukkan bahwa pemahaman terhadap materi tersebut belum sepenuhnya
tercapai secara optimal. Tingkat pemahaman siswa masih tergolong rendah,
bahkan terhadap soal-soal yang bersifat dasar. Kesalahan dalam memahami
konsep menjadi salah satu penyebab utama munculnya pemikiran bahwa
matematika merupakan pelajaran yang sulit. Salah satu topik yang kerap
dianggap menantang oleh siswa adalah materi persamaan garis lurus.
Penelitian yang dilakukan oleh Larama et al., (2023), menunjukkan bahwa
mayoritas siswa masih menghadapi kendala dalam menyelesaikan soal-soal
yang berkaitan dengan materi tersebut. Hal ini disebabkan oleh penguasaan
konsep matematika persamaan garis lurus yang dimiliki siswa belum
mencapai hasil yang memuaskan (Bohalima, 2022).

Primayanti (dalam Yuliyani et al., 2023) mengungkapkan bahwa
pemahaman siswa masih terbatas dalam tiga aspek penting persamaan garis
lurus yaitu visualisasi grafik yang kurang tepat, penempatan titik koordinat
yang keliru, dan perumusan persamaan yang tidak benar. Kesalahan
menggambar grafik merupakan bentuk kekeliruan yang paling sering
dilakukan siswa saat menyelesaikan materi persamaan garis lurus (Hasibuan

et al., 2023). Dalam hal ini perlu adanya peningkatan kualitas pembelajaran



yang baik untuk menarik perhatian siswa, sehingga mampu memahami materi
persamaan garis lurus.

Seorang guru diera digital tentunya perlu kreatif dalam mengelola
kelas terutama melakukan pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi
untuk membuat media pembelajaran yang berkaitan dengan persamaan garis
lurus. Menurut Wahyuni et al.,, (2023) terdapat empat macam media
pembelajaran berbasis elektronik yang bisa dimanfaatkan dalam proses
pembelajaran matematika yaitu : 1) Desmos; 2) Geogebra; 3) Mathway; dan
4) Photomath. GeoGebra menjadi salah satu platform yang sesuai untuk
memfasilitasi siswa dalam memecahkan persoalan persamaan garis lurus.

Menurut Hohenwarter dalam Siregar et al., (2023) Geogebra adalah
aplikasi matematika yang dikembangkan secara dinamis dengan
menggabungkan cabang matematika Geometri, Aljabar, dan Kalkulus dalam
satu platform perangkat lunak. GeoGebra menjadi media yang efektif dalam
membantu siswa memahami dan menyelesaikan soal persamaan garis lurus
(Surahmat et al., 2024). Geogebra hanya dapat menyelesaikan persoalan
matematika tanpa adanya penjabaran materi yang memadai, oleh karena itu
perlu adanya perangkat lunak tambahan yang dapat dikolaborasikan untuk
melengkapi kekurangan tersebut.

Fazain dan Anistyasari (dalam Tambunan & Siagian, 2022)
menjelaskan bahwa website dapat digunakan untuk menyajikan berbagai
informasi, termasuk teks, gambar, animasi, suara, atau kombinasi dari
elemen-elemen tersebut. Mardin dan La Nane dalam (Rikani et al., 2021)

mengungkapkan bahwa melalui Google Sites, pengajar dapat



mengintegrasikan berbagai materi dan latihan soal dalam satu platform,

sehingga dapat digunakan sebagai alternatif Learning Management System

(LMS). Google Sites, sebagai salah satu layanan dari Google, dapat

dimanfaatkan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis web yang

mendukung kegiatan pembelajaran daring (e-learning) (Rikani et al., 2021).

Berdasarkan pemaparan di atas, difokuskan mengembangkan sebuah
media pembelajaran berupa website dengan menggunakan Google Sites yang
dikombinasikan dengan web geogebra menjadi sebuah media pembelajaran
yang memuat materi, video pembelajaran, contoh soal dan pembahasan, serta
latihan soal pada materi persamaan garis lurus. Dengan website ini siswa
tidak hanya mampu memvisualisasikan grafik persamaan garis lurus dengan
geogebra, namun mereka dapat mempelajari materinya terlebih dahulu untuk
memantapkan konsep dasarnya, serta membantu para guru dalam penyampain
materi agar lebih mudah diterima oleh siswa. Media ini juga didesain secara
menarik untuk menarik perhatian siswa saat belajar persamaan garis lurus.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan di atas,
peneliti dapat merumuskan masalah sebagai berikut :

1. Tahapan apa saja yang dilalui dalam pengembangan media pembelajaran
matematika menggunakan Google Sites dengan bantuan GeoGebra pada
materi persamaan garis lurus?

2. Apakah media pembelajaran matematika yang dikembangkan melalui

Google Sites dan berbantuan GeoGebra untuk pembelajaran persamaan



garis lurus memenuhi kriteria validitas dan kelayakan untuk
diimplementasikan?

3. Apakah media pembelajaran matematika yang dikembangkan melalui
Google Sites dengan bantuan GeoGebra pada materi persamaan garis
lurus terbukti efektif dalam mendukung proses belajar mengajar?

Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Mendeskripsikan  tahapan pengembangan media pembelajaran
matematika berbasis Google Sites berbantuan geogebra pada materi
persamaan garis lurus.

2. Mengetahui kevalidan dan kelayakan media pembelajaran matematika
berbasis Google Sites berbantuan geogebra pada pembelajaran
persamaan garis lurus.

3. Mengukur efektivitas media pembelajaran matematika berbasis Google
Sites berbantuan geogebra pada pembelajaran persamaan garis lurus.

Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dan manfaat
bagi berbagai pihak, antara lain sebagai berikut :

1. Manfaat Teoritis
a. Mampu menambah  wawasan dan pengetahuan yang

berberhubungan dengan pengembangan media pembelajaran digital
pada pelajaran matematika.
b. Dapat menjadi bahan referensi atau rujukan untuk penelitian

selanjutnya.



2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa
Dapat menarik perhatian, pemahaman siswa pada saat pembelajaran
Persamaan Garis Lurus.
b. Bagi Guru
Mempermudah guru dalam melaksanakan proses belajar mengajar
dengan mengikuti perkembangan teknologi.
c. Bagi Sekolah
Memperbaiki kualitas dan minat belajar siswa dengan media
pembelajaran inovatif yang memadukan teknologi sehingga,
menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik.
d. Bagi Peneliti
Kontribusi terhadap pengembangan media pembelajaran untuk
memperbaiki kualitas proses pembelajaran matematika.
e. Bagi Peneliti Lainnya
Penemuan ini dapat dijadikan rujukan atau dasar pengembangan
media pembelajaran berbasis digital lainnya.
E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Media pembelajaran matematika berbasis google site berbantuan
geogebra ini memiliki beberapa spesifikasi produk yang meliputi :
1. Media ini berbentuk software yang berupa link website dan dapat diakses
siswa melalui laptop, komputer dan smartphone dengan mengetik alamat

web pada halaman browser seperti google atau crome.



Komponen-komponen dalam media pembelajaran ini memungkinkan
penggunanya mudah untuk memahami dan mempelajari materi
matematika yaitu persamaan garis lurus .

Media pembelajaran ini dilengkapi dengan pembahasan materi, contoh
soal dan pembahasan, video pembelajaran, serta latihan-latihan soal
untuk mengasah kemampuan siswa dalam memahami materi persamaan
garis lurus yang telah dipelajari.

Konten yang terdapat dalam media pembelajaran ini adalah materi
Persamaan Garis Lurus yang meliputi, konsep dasar persamaan garis
lurus, bentuk umum persamaan garis lurus, kemiringan garis,
menentukan persamaan garis yang melalui suatu titik dan grafik
persamaan garis lurus.

Pada media ini dilengkapi dengan web geogebra untuk memudahkan
siswa menggambar grafik persamaan garis lurus dengan titik koordinat

yang tepat.

F. Keterbatasan Penelitian

Berikut beberapa keterbatasan dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut :

1.

Pengembangan media matematika dalam bentuk website dengan poko
bahasan materi Persamaan Garis Lurus pada kelas VIII semester genap.
Media pembelajaran ini memanfaatkan salah satu softwarere yang

dikembangkan oleh google yaitu Google Sites.



Media pembelajaran ini berbantuan web aplikasi geogebra yang
membantu penggunanya untuk menggambar grafik dari penyelesaian
persamaan garis lurus.

Dilakukan uji coba media pembelajaran kepada siswa kelas VIII Sekolah
Menengah Pertama pada semester genap.

Waktu penelitian ini dilakukan selama satu bulan dengan empat
pertemuan.

Uji coba media dilakukan untuk menguji kevalidan, kelayakan dan
keefektifan media Google Sites berbantuan geogebra pada materi

persamaan garis lurus.



