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ABSTRAK

Liswatin. 2025. “Pengruh Model pembelajaran Contextual Teaching and Learning
(CTL) berbantuan video animasi Terhadap Prestasi Belajar Ekonomi
Pokok Bahasan Kegiatan Ekonomi Kelas X1 IPS MAN 2 Bojonegoro.
Program Studi Pedidikan Ekonomi. Fakultas Pendidikan Ilmu
Pengetahuan Sosial. IKIP PGRI Bojonegoro. Pembimbing | Dr. Fruri
Stevani, M.Pd., Pembimbing Il Drs. Sujiran, M.Pd.

Kata Kunci : Contextual Teaching and Learning (CTL), Video Animasi, Prestasi
Belajar, Kegiatan Ekonomi, Pendekatan Kuantitatif

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran
Contextual Teaching and Learning (CTL) berbantuan video animasi
Terhadap Prestasi Belajar Ekonomi Pokok Bahasan Kegiatan Ekonomi.
Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya hasil belajar siswa yang
disebabkan oleh penggunaan model pembelajaran konvensional yang
kurang menarik dan minimnya penggunaan media pembelajaran yang
inovatif.Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Subjek
penelitian adalah siswa kelas XI IPS MAN 2 Bojonegoro. Teknik
pengumpulan data dilakukan melalui tes pilihan ganda yang telah diuji
validitas dan reliabilitasnya. Hasil analisis data menunjukkan bahwa
terdapat pengaruh positif dan signifikan dari penerapan model
pembelajaran CTL berbantu video animasi terhadap peningkatan prestasi
belajar ekonomi siswa. Dengan demikian, penerapan model ini dapat
menjadi solusi alternatif untuk meningkatkan keterlibatan dan hasil belajar
peserta didik dalam mata pelajaran ekonomi. Latar belakang penelitian ini
adalah rendahnya prestasi belajar siswa, di mana hanya 40% siswa yang
mencapai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) 75. Hal ini disebabkan
oleh metode pembelajaran konvensional yang cenderung monoton dan
pasif, mengakibatkan kebosanan dan kurangnya fokus siswa dalam
pembelajaran. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
teknik purposive sampling. Sampel penelitian adalah 32 siswa kelas XI G.
Data dikumpulkan melalui test. Analisis data melibatkan uji normalitas
(Shapiro-Wilk) , uji linearitas , dan uji hipotesis dengan t-test regresi linear
sederhana. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan model
pembelajaran Contextual Teaching and Learning (CTL) berbantu video
animasi memiliki pengaruh positif dan signifikan terhadap peningkatan
prestasi belajar siswa dalam mata pelajaran Ekonomi. Uji statistik paired
sample t-test menghasilkan nilai signifikansi di bawah 0,05, yang
membuktikan adanya perbedaan signifikan antara sebelum dan sesudah
perlakuan. Metode ini membantu siswa memahami konsep ekonomi yang
bersifat abstrak melalui visualisasi interaktif, sehingga meningkatkan
motivasi dan daya ingat siswa.
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his study aims to determine the effect of the Contextual Teaching and Learning
(CTL) model assisted by animated videos on students’ learning
achievement in Economics, specifically in the topic of Economic Activities.
The background of this research is the low learning outcomes of students
caused by the use of conventional teaching models that are less engaging
and the minimal use of innovative learning media. This research employs
a quantitative approach. The subjects of the study are the XI IPS students
at MAN 2 Bojonegoro. Data collection techniques were conducted through
multiple-choice tests that have been validated for their reliability and
validity. Data analysis results indicate a positive and significant effect of
implementing the CTL model assisted by animated videos on improving
students’ learning achievement in Economics. Thus, the application of this
model can serve as an alternative solution to enhance student engagement
and learning outcomes in Economics. The background of this research
highlights the low student achievement, with only 40% of students meeting
the Minimum Competency Criteria (KKM) of 75. This is attributed to the
monotonous and passive nature of conventional teaching methods, leading
to boredom and a lack of focus among students. The study utilizes a
guantitative approach with purposive sampling techniques. The sample
consists of 32 students from class XI G. Data were collected through tests.
Data analysis involved normality tests (Shapiro-Wilk), linearity tests, and
hypothesis testing using a simple linear regression t-test. The results of the
study indicate that the implementation of the Contextual Teaching and
Learning (CTL) model assisted by animated videos has a positive and
significant effect on improving students' learning achievement in
Economics. The paired sample t-test produced a significance value below
0.05, confirming a significant difference between the pre-treatment and
post-treatment results. This method helps students understand abstract
economic concepts through interactive visualizations, thereby increasing
motivation and memory retention.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Dalam Undang-Undang Republik Indonesia No. 20 Tahun 2003
tentang Sistem Pendidikan Nasional, Pendidikan adalah usaha sadar dan
terencana untuk mewujudkan suasana proses pembelajaran agar peserta
didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki
kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan,
akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat,
bangsa, dan negara. Dengan adanya pendidikan orang-orang dapat belajar
dan menjadi lebih baik dari yang sebelumnya tidak bisa menjadi bisa.

Tujuan Pendidikan yaitu membentuk individu yang cerdas,
berkarakter, dan memiliki keterampilan yang dibutuhkan dalam kehidupan
bermasyarakat. Pendidikan yang ideal adalah pendidikan yang mampu
merangsang kreativitas siswa, membuat mereka aktif, serta mencapai
tujuan belajar dengan cara yang efektif dan menyenangkan. Keberhasilan
proses pembelajaran di sekolah sangat dipengaruhi oleh interaksi antara
guru dan peserta didik.

Kenyataannya Keadaan pendidikan di Indonesia saat ini dianggap
belum memfasilitasi sepenuhnya. Hal ini disebabkan oleh fakta bahwa
pendidikan dinegara ini terus menghadapi berbagai masalah internal,
termasuk pemerataan pendidikan, kualitas, efisiensi, dan proses

pembelajaran yang monoton. Proses pembelajaran bertujuan untuk



membantu siswa mendapatkan pengalaman yang berbeda yang dapat
meningkatkan kualitas dan kuantitas pengetahuan mereka.

Untuk memaksimalkan penggunaan model dan bahan ajar agar
siswa lebih aktif dalam belajar serta mampu mengasah kemampuan
berpikir mereka. Penggunaan model dan bahan ajar yang variatif dalam
pembelajaran dapat membantu menciptakan suasana belajar yang lebih
menarik dan interaktif. Dengan pendekatan yang lebih inovatif, siswa
tidak hanya menjadi pendengar pasif tetapi juga terlibat secara aktif dalam
eksplorasi materi pembelajaran.

Kesulitan dalam memahami materi juga menjadi salah satu faktor
utama yang mempengaruhi prestasi belajar siswa. Beberapa konsep dalam
memerlukan pemahaman yang mendalam. Tanpa pemahaman yang baik
tentang dasar-dasar tersebut, siswa akan merasa kesulitan untuk mengerti
konsep yang lebih kompleks. Hal ini tentu menjadi kendala dalam
meningkatkan prestasi belajar mereka, karena tanpa pemahaman yang
kuat, siswa akan kesulitan untuk mengerjakan soal-soal ujian atau tugas
yang berhubungan dengan materi tersebut. Penerapan model pembelajaran
yang kurang aktif dan inovatif juga berperan penting dalam menurunnya
prestasi belajar siswa. Banyak guru yang masih menggunakan pendekatan
pembelajaran yang konvensional, seperti ceramah atau pembelajaran satu
arah, yang membuat siswa merasa tidak terlibat dalam proses belajar.
Padahal, siswa cenderung lebih tertarik dengan model pembelajaran yang

melibatkan mereka secara langsung. Tanpa adanya inovasi dalam model



pembelajaran, siswa akan merasa materi pelajaran sulit dicerna dan tidak
menarik.

Berdasarkan hasil observasi di MAN 2 Bojonegoro, khususnya
pada kelas XI IPS dalam pembelajaran Ekonomi terdapat beberapa
permasalahan yang terlihat dari tingkat pencapaian ranah kognitif siswa
yang masih di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) dengan nilai
75% untuk mata pelajaran Ekonomi sedangkan di lihat dari hasil nilai
ulangan harian 60% siswa diatas KKM dan 40% masih di bawah KKM.

Pemilihan MAN 2 Bojonegoro sebagai lokasi penelitian didasarkan
pada beberapa pertimbangan. Berdasarkan hasil observasi awal dan
wawancara dengan guru mata pelajaran Ekonomi, diperoleh informasi
bahwa hasil belajar siswa, khususnya pada materi ekonomi, masih
tergolong rendah. Hal ini dipengaruhi oleh keterbatasan variasi metode
dan media pembelajaran yang digunakan, sehingga pembelajaran
cenderung berlangsung secara konvensional dan kurang melibatkan
keaktifan siswa. Selain itu, MAN 2 Bojonegoro memiliki fasilitas
pendukung yang memadai dan tenaga pendidik yang terbuka terhadap
penerapan model pembelajaran inovatif. Kondisi ini menjadikan sekolah
tersebut relevan sebagai lokasi penelitian untuk mengimplementasikan
model pembelajaran Contextual Teaching and Learning berbantuan Video
animasi dalam upaya meningkatkan prestasi belajar siswa.

Materi yang digunakan dalam penelitian ini adalah pokok bahasan
kegiatan ekonomi pada mata Ekonomi. Pemilihan materi ini didasarkan

pada karakteristiknya yang memuat konsep-konsep ekonomi bersifat



abstrak, seperti hubungan antara harga dan jumlah barang yang ditawarkan
atau diminta, yang sering kali sulit dipahami oleh peserta didik.
Berdasarkan hasil diskusi dengan guru pengampu mata pelajaran,
diketahui bahwa sebagian besar siswa mengalami kesulitan dalam
menguasai materi tersebut karena kurangnya visualisasi dan pembelajaran
yang memfasilitasi penemuan konsep secara mandiri. Oleh karena itu,
penerapan Video animasi dalam model Contextual Teaching and Learning
(CTL) diharapkan dapat membantu memvisualisasikan konsep-konsep
abstrak tersebut, sehingga pemahaman siswa terhadap materi menjadi
lebih mendalam dan bermakna.

Pemilihan kelas XI-G sebagai subjek penelitian didasarkan pada
pertimbangan vyaitu berdasarkan wawancara dengan guru, Yyang
menunjukkan prestasi belajar rendah adalah kelas XI-G. siswa Tingkat ini
berada pada tahap awal pengenalan materi ekonomi. Pada tahap
perkembangan ini, siswa sedang berada pada fase transisi dari pola pikir
konkret ke abstrak sehingga memerlukan pendekatan pembelajaran yang
dapat membantu mengkonstruksi pemahaman konsep secara bertahap.
Model Contextual Teaching and Learning (CTL) dianggap sesuai karena
menekankan keterlibatan aktif siswa dalam menemukan konsep melalui
proses penyelidikan dan pemecahan masalah. Dengan demikian,
diharapkan penerapan model Contextual Teaching and Learning (CTL)
berbantuan Video animasi pada kelas XI dapat memberikan kontribusi
signifikan dalam meningkatkan prestasi belajar, sekaligus menumbuhkan

minat belajar siswa terhadap materi ekonomi.



Untuk mencapai pembelajaran yang afektif, menyenangkan, dan
berorientasi pada kinerja siswa, salah satu alternatif yang dapat
dipertimbangkan adalah penerapan model pembelajaran Contextual
Teaching and Learning (CTL) berbantuan video animasi.

Model Contextual Teaching and Learning (CTL) merupakan salah
satu model pembelajaran yang menghubungkan antara materi yang akan
diajarkannya dengan memanfaatkan lingkungan nyata sekitar siswa
(Nurmaliah&FadlyPratama, 2021).

Video animasi merupakan salah satu media sederhana yang mampu
menghilangkan keabstrakan materi, menyalurkan pesan pembelajaran
dengan memanfaatkan indra pendengar dan pengelihatan sehingga dapat di
lihat dan di dengar dengan sebuah tayangan gambar bergerak yang
mampu menarik perhatian peserta didik. Peserta didik di harapkan dapat
menemukan informasi melalui animasi yang di tampilkan oleh pendidik
agar tidak hanya terpaku pada buku dan mampu menumbuhkan keaktifan
peserta didik dalam proses mengajar.

Oleh karena itu, pemanfaatan video animasi sebagai media
pembelajaran perlu diteliti lebih lanjut untuk meningkatkan keterlibatan
dan pemahaman siswa terhadap materi Ekonomi yang kompleks.
Pembelajaran Ekonomi di MAN memerlukan pendekatan yang inovatif
dan efektif untuk meningkatkan prestasi belajar siswa, diharapkan
penggunaan model Contextual Teaching and Learning (CTL) yang
memfasiltasi siswa menemukan konsep secara mandiri dapat

meningkatkan prestasi belajar siswa. Namun, penelitian tentang penerapan



model Contextual Teaching and learning (CTL) berbantuan video animasi
dalam pembelajaran ekonomi masih minim. Oleh karena itu peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian ini.

Berdasarkan uraian diatas, penulis tertarik untuk mengangkat
permasalahan tersebut menjadi judul skripsi “Pengaruh Model
Pembelajaran Contextual Teaching and Learning (CTL) Berbantuan
video animasi Terhadap Prestasi Belajar Mata Pelajaran Ekonomi
Pada Pokok Bahasan Kegiatan Ekonomi Di Kelas XI IPS MAN 2
Bojonegoro”.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah di jelaskan
sebelumnya, maka dapat dirumuskan masalah penelitian ini yaitu: Apakah
terdapat pengaruh positif yang signifikan dari Model Pembelajaran
Contextual Teaching and Learning (CTL) berbantuan video animasi
terhadap Prestasi Belajar Mata Pelajaran Ekonomi pokok bahasan
Kegiatan Ekonomi di kelas XI IPS MAN 2 Bojonegoro ?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dirumuskan sebelumnya,
maka tujuan penelitian ini yaitu: Mengetahui pengaruh yang signifikan
dari model pembelajaran Contextual Teaching and Learning (CTL)
berbantuan video animasi terhadap prestasi belajar siswa pada mata
pelajaran Ekonomi pokok bahasan Kegiatan Ekonomi di kelas XI IPS

MAN 2 Bojonegoro.



D. Manfaaat penelitian
1. Manfaat Teoritis
Dapat menambah pengetahuan dalam melakukan penelitian tentang
pengaruh penggunaan model pembelajaran Contextextual Teaching
and Learning (CTL) berbantuan video animasi terhadap prestasi
belajar Mata Pelajaran Ekonomi Pokok Bahasan Kegiatan Ekonomi
Kelas XI IPS MAN 2 Bojonegoro.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi peneliti
Mendapatkan pengetahuan model pembelajaran yang cocok
digunakan dalam proses pembelajaran ekonomi dalam
meningkatkan prestasi belajar siswa. Dengan ini peneliti sebagai
calon guru dapat menerapkan model pembelajaran tersebut ketika
mengajar di kelas.
b. Bagi siswa
Hasil penelitian ini diharapakan dapat membantu meningkatkan
prestasi belajar siswa dengan menggunakan model pembelajaran
Contextual Teaching and Learning (CTL) berbantu video animasi.
c. Bagiguru
Hasil penelitian ini digunakan untuk mengetahui Pengaruh
model pembelajaran Contextual Teaching and Learning (CTL)

berbantuan video animasi terhadap prestasi belajar mata pelajaran



ekonomi pokok bahasan kegiatan ekonomi kelas XI IPS MAN 2
Bojonegoro.
E. Definisi Operasional
1. Model pembelajaran Contextual Teaching and Learning (CTL)
Model pembelajaran Contextual Teaching and Learning
(CTL) adalah model pembelajaran yang mengarahkan materi
akademik dengan kehidupan sehari-hari siswa. Dalam praktiknya,
siswa harus bisa menghubungkan antara wawasan siswa dengan
pengalamannya dalam kehidupan sehari-hari, dengan demikian
akan mudah di pahami oleh siswa dan hasil belajar siswa dapat di
tingkatkan.
2. Video animasi
Video animasi adalah media yang sangat efektif untuk
membantu proses pembelajaran karena mengandung banyak
informasi dan dapat di terima langsung oleh peserta didik.
3. Prestasi Belajar
Prestasi belajar merupakan hasil yang diperoleh seseorang
setelah menyelesaikan proses belajar, khususnya dalam pokok
bahasan kegiatan ekonomi, dapat diartikan sebagai sejauh mana
siswa mampu memahami, mengaplikasikan, dan menganalisis

konsep - konsep ekonomi yang telah diajarkan.
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