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MOTTO

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan

kesanggupannya”

(QS. Al-Baqarah 2:286)

“Aku membahayakan nyawa ibu untuk lahir ke dunia, jadi tidak mungkin aku

tidak ada artinya

(evi nur diana)
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ABSTRAK

Diana, Nur. Evi. 2025. Pengaruh Model Pembelajaran Discovery learning
Berbantuan Media Assemblr Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X2 Di
SMAN 1 Balen Bojonegoro. Skripsi, Program Studi Pendidikan Ekonomi,
Fakultas Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial, IKIP PGRI
BOJONEGORO. Pembimbing (1) Ayis Crusma Fradani, M.Pd.,
Pembimbing(1l) Dr. Ahmad Kholiqul Amin,S.Pd., M.Pd.

Kata Kunci: Discover Learning, Media assemblr, Hasil Belajar

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran
Discovery Learning berbantuan media Assemblr Edu terhadap hasil belajar siswa
kelas X pada mata pelajaran Ekonomi di SMAN 1 Balen. Latar belakang penelitian
ini didasarkan pada rendahnya keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran serta
kesulitan dalam memahami konsep-konsep ekonomi yang bersifat abstrak akibat
metode pembelajaran konvensional yang masih dominan digunakan. Model
Discovery Learning dipilih karena mampu mendorong siswa untuk aktif dalam
menemukan konsep melalui eksplorasi dan pemecahan masalah, sedangkan media
Assemblr Edu sebagai media berbasis teknologi Augmented Reality (AR) digunakan
untuk meningkatkan interaktivitas dan visualisasi materi ekonomi. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi-experimental jenis one
group pretest-posttest. Sampel penelitian adalah siswa kelas X-2 SMAN 1 Balen
yang berjumlah 34 siswa. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui tes pretest
dan posttest, serta observasi dan dokumentasi. Analisis data menggunakan uji
normalitas dan uji t (paired sample t-test) dengan bantuan aplikasi SPSS. Hasil
penelitian menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa setelah penerapan
model Discovery Learning berbantuan media Assemblr Edu. Hal ini ditunjukkan
oleh hasil uji t yang menghasilkan nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) < 0,05, yang
berarti terdapat pengaruh yang signifikan antara penggunaan model tersebut
terhadap hasil belajar siswa. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa
penerapan model Discovery Learning yang dipadukan dengan media Assemblr Edu
secara efektif dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Ekonomi.
Penelitian ini merekomendasikan agar guru mempertimbangkan penggunaan model
pembelajaran berbasis penemuan yang didukung oleh teknologi AR untuk
menciptakan pembelajaran yang lebih inovatif dan bermakna.
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ABSTRACK

Diana, Nur. Evi. 2025. The Effect of Discovery Learning Model Assisted by
Assemblr Media on Student Learning Outcomes in Class X-2 at SMAN 1
Balen. Undergraduate Thesis, Economic Education Study Program, Faculty
of Education and Social Sciences, IKIP PGRI Bojonegoro. Supervisor (I):
Ayis Crusma Fradani, M.Pd., Supervisor (II): Dr. Ahmad Kholiqul Amin,
S.Pd., M.Pd.

Keywords: Discovery Learning, Assemblr Media, Learning Outcomes

This study aims to determine the effect of the Discovery Learning model
assisted by Assemblr Edu media on the learning outcomes of tenth-grade students
in Economics subject at SMAN 1 Balen Bojonegoro. The background of this
research is based on the low student engagement in learning processes and the
difficulty in understanding abstract economic concepts due to the continued
dominance of conventional teaching methods. The Discovery Learning model was
chosen for its ability to encourage students to actively discover concepts through
exploration and problem-solving. Meanwhile, Assemblr Edu, a learning media
based on Augmented Reality (AR) technology, was used to enhance interactivity
and visualization of economic materials. This research employed a quantitative
approach with a quasi-experimental design of the one-group pretest-posttest type.
The sample consisted of 34 students from class X-2 at SMAN 1 Balen. Data
collection techniques included pretests and posttests, as well as observation and
documentation. Data analysis was conducted using normality tests and a paired
sample t-test, assisted by SPSS software. The results showed an increase in
students’ learning outcomes after the implementation of the Discovery Learning
model assisted by Assemblr Edu media. This was evidenced by the t-test results
indicating a significance value (Sig. 2-tailed) of less than 0.05, which means that
there is a significant influence of the applied model on students’ learning outcomes.
In conclusion, the application of the Discovery Learning model integrated with
Assemblr Edu media effectively improves student learning outcomes in Economics.
This study recommends that teachers consider using discovery-based learning
models supported by AR technology to create more innovative and meaningful
learning experiences.



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas segala limpahan
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BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan memiliki peran penting dalam mendorong kemajuan dan
perkembangan suatu negara, termasuk Indonesia. Di era globalisasi yang penuh
dengan persaingan ketat, inovasi menjadi faktor penting untuk memajukan sektor
pendidikan. Inovasi dalam dunia pendidikan dapat dimaknai sebagai penerapan ide-
ide baru atau perubahan signifikan dalam metode pembelajaran, kurikulum,
penggunaan teknologi, dan strategi pengajaran yang bertujuan untuk meningkatkan
efektivitas dan efisiensi sistem Pendidikan (Suwardana, 2018 ; Azizah, 2021).

Inovasi menjadi kunci dalam menciptakan proses belajar yang lebih
dinamis, interaktif, dan berbasis teknologi, sehingga siswa mampu
mengembangkan keterampilan yang dibutuhkan untuk menghadapi tantangan masa
depan, Namun, di balik kemajuan tersebut, terdapat permasalahan utama dalam
penerapan inovasi pendidikan, yaitu masih banyaknya lembaga pendidikan yang
terjebak pada metode konvensional yang sudah kurang relevan dengan
perkembangan zaman. Pendidikan saat ini memasuki era media yang berarti
kegiatan pembelajaran diharapkan untuk memperbanyak penggunaan media dan
mengurangi ceramah (Stevani, 2022).

Metode pembelajaran tradisional, seperti ceramah satu arah dan pemberian
tugas rumabh, dinilai tidak lagi efektif dalam memenuhi kebutuhan belajar siswa di

era digital (Armiati, 2018).
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seringkali kesulitan untuk terlibat secara aktif dalam proses belajar,
sehingga menurunkan efektivitas pembelajaran dan hasil belajar. Hal ini
menunjukkan bahwa tanpa inovasi yang tepat, kualitas pendidikan akan sulit
berkembang dan siswa tidak akan siap menghadapi tantangan di masa depan.

Dengan berkembangnya teknologi, dunia pendidikan menghadapi
tantangan baru, yaitu bagaimana mengintegrasikan teknologi secara efektif dalam
proses belajar mengajar. Meskipun teknologi telah menjadi bagian penting dari
kehidupan sehari-hari, penerapannya dalam pendidikan masih terbatas. Banyak
sekolah belum memaksimalkan teknologi untuk mendukung pembelajaran
interaktif dan kontekstual yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa (Azizah,
2021).

Faktor penghambat dalam penerapan inovasi digital di dunia pendidikan
antara lain kurangnya keterampilan digital di kalangan guru, keterbatasan akses
terhadap perangkat teknologi, dan kurangnya pemahaman mengenai metode
pembelajaran berbasis teknologi (Saiful Rizal, 2023).

Masalah ini juga muncul pada mata pelajaran yang bersifat abstrak, seperti
Ekonomi, yang membutuhkan pemahaman mendalam tentang konsep-konsep
seperti permintaan, penawaran, inflasi, dan kebijakan ekonomi. Metode pengajaran
tradisional seperti ceramah sering kali tidak efektif dalam membantu siswa
memahami konsep-konsep tersebut, sehingga siswa mengalami kesulitan untuk
mengaitkannya dengan situasi nyata (Saiful Rizal, 2023). Tantangan dalam
penyampaian materi ekonomi secara efektif dapat berdampak pada rendahnya hasil

belajar serta keterbatasan kemampuan siswa dalam berpikir kritis dan analitis.



Situasi serupa terjadi dikelas X1-X8 SMAN 1 Balen, khususnya pada kelas
X-2 dalam pelajaran Ekonomi. Berdasarkan pra penelitian yang dilakukan peneliti,
data awal menunjukkan bahwa siswa mengalami kesulitan memahami konsep
ekonomi yang abstrak karena metode pembelajaran yang digunakan masih bersifat
konvensional dan kurang interaktif. Selain itu, keterlibatan siswa dalam proses
belajar juga rendah, yang berujung pada hasil belajar yang kurang memuaskan.
Kurangnya penggunaan teknologi sebagai media pembelajaran di kelas X-2 juga
menjadi faktor penyebab. Minimnya inovasi dalam proses belajar menyebabkan
siswa kurang tertarik dan cenderung pasif selama pembelajaran berlangsung.

SMAN 1 Balen dipilih sebagai lokasi penelitian karena beberapa alasan
penting yang mendukung pelaksanaan penelitian ini. Pertama, sekolah ini memiliki
komitmen yang kuat dalam mengintegrasikan teknologi ke dalam proses
pembelajaran. Di era digital ini, pemanfaatan teknologi dalam pendidikan
merupakan salah satu kebutuhan utama dalam meningkatkan kualitas
pembelajaran. SMAN 1 Balen, dengan fasilitas yang memadai, telah menyediakan
lingkungan yang kondusif bagi inovasi pembelajaran berbasis teknologi, seperti
penggunaan media Assemblr Edu yang merupakan teknologi augmented reality
(AR) dalam membantu siswa memahami materi pelajaran yang bersifat abstrak
seperti ekonomi.

Selain itu, SMAN 1 Balen dipilih karena sekolah ini berlokasi di Kabupaten
Bojonegoro, sebuah daerah dengan dinamika pendidikan yang sedang berkembang.

Dalam beberapa tahun terakhir, SMAN 1 Balen telah dikenal sebagai salah satu



sekolah yang aktif dalam mengadopsi berbagai model pembelajaran
inovatif. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi penting dalam
pengembangan pendidikan tersebut, khususnya dalam bidang penerapan model
pembelajaran Discovery Learning berbantuan teknologi, yang dapat meningkatkan
hasil belajar siswa di bidang ekonomi. Dengan demikian, SMAN 1 Balen tidak
hanya memiliki infrastruktur yang baik, tetapi juga memiliki visi pendidikan yang
selaras dengan tujuan penelitian.

Pemilihan kelas X-2 sebagai fokus penelitian didasarkan pada beberapa
faktor spesifik yang ditemukan selama pra-penelitian. Kelas ini menampilkan
karakteristik yang relevan dengan tujuan penelitian, yaitu siswa di kelas X-2
mengalami kesulitan dalam memahami konsep ekonomi yang abstrak. Kesulitan
tersebut diperburuk dengan metode pembelajaran yang masih bersifat
konvensional, seperti ceramah satu arah, yang kurang melibatkan siswa secara aktif
dalam proses pembelajaran.

Selain itu, keterlibatan siswa dalam pembelajaran di kelas X-2 tergolong
rendah, yang ditunjukkan oleh partisipasi siswa yang minim dalam diskusi kelas
dan kesulitan dalam menerapkan konsep ekonomi dalam konteks kehidupan sehari-
hari. Situasi ini berdampak pada hasil belajar yang kurang memuaskan, di mana
banyak siswa belum mencapai standar kompetensi minimal yang diharapkan dalam
mata pelajaran ekonomi. Kurangnya inovasi dalam penggunaan teknologi
pembelajaran di kelas X-2 juga menjadi perhatian, mengingat pentingnya

penggunaan media interaktif dalam memfasilitasi pemahaman siswa.



Dengan menggunakan pendekatan Discovery Learning yang didukung oleh
media Assemblr Edu, penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar
siswa di kelas X-2. Kelas ini dianggap representatif karena mencerminkan
tantangan yang dihadapi banyak siswa dalam memahami materi yang abstrak
dengan metode pembelajaran tradisional. Diharapkan bahwa penerapan model
pembelajaran yang lebih interaktif dan inovatif akan membantu siswa di kelas X-2
mengembangkan keterampilan berpikir kritis, analitis, serta meningkatkan

keterlibatan mereka dalam proses belajar mengajar.

Penelitian di kelas X-2 juga penting karena jumlah siswa yang cukup
signifikan dan beragam dari segi latar belakang akademik. Hal ini memungkinkan
penelitian ini untuk menghasilkan data yang representatif, yang dapat dijadikan
dasar untuk menyimpulkan efektivitas model Discovery Learning berbantuan
media teknologi Assemblr Edu dalam meningkatkan hasil belajar siswa di mata
pelajaran ekonomi.

Oleh karena itu, penggunaan teknologi dan media digital dalam
pembelajaran menjadi salah satu solusi penting untuk meningkatkan kualitas proses
belajar mengajar. Melalui inovasi pendidikan, proses pembelajaran dapat dirancang
lebih fleksibel, kontekstual, dan relevan dengan kebutuhan zaman, sehingga siswa
tidak hanya menjadi peserta pasif, tetapi juga pelaku aktif dalam mengembangkan
potensi mereka. (Kholifah, 2016 ; Azizah, 2021).

Pembelajaran Ekonomi yang sebelumnya dianggap abstrak dapat menjadi
lebih menarik apabila menggunakan pendekatan inovatif yang menekankan

aktivitas siswa dalam memahami konsep. Salah satu model pembelajaran yang



dianggap efektif untuk meningkatkan aktivitas dan pemahaman siswa adalah
Discovery Learning. Model Discovery Learning adalah metode pembelajaran yang
mengajak siswa untuk aktif berpartisipasi dalam proses belajar. Siswa diberi
kesempatan untuk menganalisis dan menemukan solusi dari masalah yang dihadapi
selama pembelajaran (Widari, 2023).

Penggunaan model pembelajaran Discovery Learning diharapkan menjadi
sistem perencanaan yang terstruktur dalam pelaksanaan proses belajar mengajar.
Apabila model ini diterapkan dengan baik, maka tujuan pembelajaran akan lebih
mudah tercapai secara efektif (Widari, 2023). Keberhasilan suatu model
pembelajaran dapat dilihat dari sejauh mana model tersebut mampu meningkatkan
keterlibatan siswa dalam proses belajar serta hasil belajar yang dicapai. Keefektifan
model pembelajaran dinilai dari respons aktif siswa selama kegiatan belajar
mengajar, seperti partisipasi dalam diskusi, kemampuan memecahkan masalah, dan
keingintahuan dalam memahami materi.

Model discovery learning memiliki karakteristik yang sesuai dengan
pembelajaran ekonomi. Dalam pembelajaran ekonomi, siswa mempelajari
hubungan antara aktivitas manusia dengan pemanfaatan sumber daya yang terbatas
melalui proses analisis, pengamatan data, dan pengumpulan konsep-konsep
ekonomi secara logis dan sistematis. Pendekatan ini mengarahkan siswa untuk aktif
menemukan konsep ekonomi dalam konteks kehidupan nyata (Pujiningsih et al.,
2022).

Beberapa penelitian menunjukkan bahwa penerapan model discovery

learning dalam pembelajaran ekonomi mampu meningkatkan kemampuan berpikir



kritis, keterampilan analisis masalah ekonomiserta meningkatkan efektivitas
pembelajaran dan hasil belajar siswa (Pujiningsih et al., 2022).

Model discovery learning, yang berfokus pada proses menemukan
konsep pembelajaran, membutuhkan media yang dapat memberikan peluang bagi
siswa untuk melakukan observasi dan eksplorasi secara mandiri. Dengan
memanfaatkan teknologi augmented reality (AR) sebagai inovasi, pembelajaran
interaktif yang menghubungkan pengalaman dunia nyata dengan objek virtual
menjadi lebih autentik. Teknologi ini memungkinkan pengguna menjalani proses
pembelajaran berbasis imersi yang dapat meningkatkan pemahaman kognitif,
interaksi, serta keterlibatan siswa, sehingga menciptakan metode pendidikan digital
yang lebih cerdas (Handayani, 2024).

Sejumlah penelitian sebelumnya telah menunjukkan manfaat media
pembelajaran yang memanfaatkan teknologi augmented reality dalam
meningkatkan efektivitas proses belajar dan mengajar (Handayani, 2024).

Media dalam pembelajaran dapat diartikan segala bentuk alat bantu baik
dalam bentuk audio, visual maupun audio visual yang dapat membantu atau
mempermudah proses pembelajaran serta dapat merangsang siswa untuk terlibat
secara aktif dalam proses pembelajaran (Fradani dkk., 2021).

Teknologi Augmented Reality (AR) dapat digunakan sebagai alternatif
media pembelajaran yang memungkinkan siswa melihat objek dalam bentuk tiga
dimensi (3D) secara realistis, sehingga mampu meningkatkan daya tarik dan
berdampak positif pada hasil belajar mereka, Pemanfaatan teknologi yang canggih

dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran, memastikan penyampaian informasi



yang akurat, serta menjadikan proses pembelajaran lebih menarik dan inovatif.
(Suwardi et al., n.d., 2024).

Pemanfaatan teknologi yang canggih dapat meningkatkan efektivitas
pembelajaran, memastikan penyampaian informasi yang akurat, serta menjadikan
proses pembelajaran lebih menarik dan inovatif.

Assemblr Edu adalah salah satu media interaktif berbasis teknologi
Augmented Reality (AR) yang memungkinkan siswa untuk melakukan eksplorasi
konsep secara visual dalam pembelajaran ekonomi. Dalam pembelajaran ekonomi
yang biasanya penuh dengan konsep abstrak, seperti permintaan, penawaran,
inflasi, dan kebijakan fiskal, Assemblr Edu membantu siswa untuk memahami
materi secara lebih mudah dengan menyajikan simulasi dan ilustrasi interaktif yang
relevan dengan kehidupan sehari-hari. Penggunaan media ini mampu
meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran, karena mereka dapat
memvisualisasikan konsep ekonomi yang kompleks secara lebih jelas dan praktis
(Prasetyo & Sutarman, 2022).

Dengan fitur Augmented Reality yang dimiliki, Assemblr Edu tidak hanya
menampilkan informasi dalam bentuk teks dan gambar, tetapi juga menghadirkan
elemen-elemen virtual yang dapat berinteraksi dengan dunia nyata melalui
perangkat digital. Hal ini memungkinkan siswa untuk melakukan eksplorasi aktif
terhadap konsep ekonomi dengan cara yang lebih dinamis dan kreatif, seperti
mempelajari mekanisme pasar atau memahami alur distribusi barang secara
langsung. Media ini juga mendorong siswa untuk berpikir kritis dan memecahkan

masalah ekonomi berdasarkan situasi yang mereka lihat dalam simulasi. Penelitian



menunjukkan bahwa penggunaan teknologi Augmented Reality dalam
pembelajaran dapat meningkatkan pemahaman konsep dan hasil belajar siswa
dengan menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan mendalam
(Garzém et al., 2019).

Kebutuhan akan peningkatan hasil belajar siswa menjadi salah satu fokus
utama dalam dunia pendidikan. Hasil belajar yang optimal tidak hanya mencakup
pemahaman materi secara akademis, tetapi juga kemampuan siswa dalam
mengaplikasikan pengetahuan tersebut di kehidupan sehari-hari. Peningkatan hasil
belajar penting untuk memastikan bahwa siswa mampu mencapai kompetensi yang
diharapkan sesuai dengan tujuan pembelajaran. Selain itu, hasil belajar yang baik
dapat meningkatkan motivasi siswa untuk terus belajar, mengasah keterampilan
berpikir kritis, serta mempersiapkan mereka menghadapi tantangan di masa depan.

Dalam konteks perkembangan teknologi, kebutuhan akan peningkatan hasil
belajar dapat didukung melalui metode pembelajaran yang inovatif dan penggunaan
media digital yang interaktif. Media pembelajaran berbasis teknologi, seperti
Augmented Reality (AR) dalam platform Assemblr Edu, misalnya, dapat membantu
siswa memahami konsep yang sulit dengan cara yang lebih menarik dan mudah
dipahami. Dengan menghadirkan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan
kontekstual, siswa dapat lebih terlibat aktif dalam proses belajar sehingga hasil
belajar mereka meningkat secara signifikan (Fidan & Tuncel, 2019; Zhou et al.,

2022).

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk dilakukan penelitian

dengan judul PENGARUH MODEL DISCOVERY LEARNING
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BERBANTUAN MEDIA ASSEMBLR TERHADAP HASIL BELAJAR

KELAS X DI SMAN 1 BALEN BOJONEGORO.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian pada latar belakang penelitian, permasalahan yang
akan dianalisis dalam penelitian ini adalah “Apakah terdapat pengaruh model
Discovery Learning berbantuan media Assemblr Edu terhadap hasil belajar

siswa kelas X pada mata pelajaran ekonomi di SMAN 1 Balen?”

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang dijelaskan diatas, maka tujuan yang
akan dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : Untuk mengetahui
pengaruh model Discovery Learning berbantuan media Assemblr Edu terhadap
hasil belajar siswa kelas X pada mata pelajaran ekonomi di SMAN 1 Balen.
D. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan yang hendak dicapai, maka penelitian ini diharapkan
mempunyai manfaat di dalam pendidikan baik secara langsung maupun tidak
langsung. Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Manfaat Teoretis
Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya referensi mengenai
penerapan model Discovery Learning berbantuan media Assemblr Edu
dalam meningkatkan hasil belajar siswa, khususnya dalam pembelajaran

ekonomi.
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2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa
Membantu siswa memahami konsep ekonomi dengan cara yang
lebih menarik dan mudah dipahami melalui penggunaan teknologi
Augmented Reality.
b. Bagi Guru
Memberikan alternatif metode pembelajaran yang lebih inovatif
dan interaktif untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
c. Bagi Sekolah
Mendukung sekolah dalam mengintegrasikan teknologi dalam

pembelajaran untuk meningkatkan kualitas proses belajar mengajar.

E. Definisi Operasional
1. Model Discovery Learning
Merupakan model pembelajaran yang menekankan pada
keterlibatan aktif siswa dalam menemukan konsep atau pengetahuan baru
melalui proses eksplorasi dan pemecahan masalah. Dalam penelitian ini,
model ini diterapkan pada pembelajaran ekonomi.
2. Assemblr Edu
Media pembelajaran berbasis teknologi Augmented Reality (AR)
yang memungkinkan siswa melakukan eksplorasi konsep secara visual
dalam bentuk tiga dimensi (3D), membantu siswa dalam memahami materi

pembelajaran ekonomi.
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3. Hasil Belajar
Hasil belajar merupakan pencapaian kompetensi siswa setelah
mengikuti proses pembelajaran. Pada penelitian ini, hasil belajar diukur
menggunakan tes pretest dan posttest yang dilakukan sebelum dan setelah
penerapan model Discovery Learning yang didukung oleh media Assemblr
Edu. Pengukuran ini bertujuan untuk mengidentifikasi peningkatan

pengetahuan dan pemahaman siswa terhadap materi pelajaran ekonomi.



