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ABSTRAK

Winagari, Putri Cahyana Kusuma Ning. 2025. Pengaruh Model Pembelajaran Predict

Observe Explain (POE) Berbantuan Media Augmented Reality (AR) Terhadap
hasil belajar siswa di SMAN 1 Kedungadem Bojonegoro. Skripsi. Program
Studi Pendidikan Ekonomi, Fakultas Ilmu Pengetahuan Sosial, IKIP PGRI
Bojonegoro. Dosen Pembimbing (I) Ayis Crusma Fradani, M.Pd. (II) Dr.
Ahmad Kholiqul Amin, M.Pd.

Kata Kunci: Predict Observe Explain, Augmented Reality, Hasil Belajar

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dampak model pembelajaran Predict
Observe Explain (POE) yang dibantu dengan media Augmented Reality (AR).
Rendahnya pencapaian belajar siswa-siswa di kelas IX-8 di SMAN 1 Kedungadem
Bojonegoro, yang dibuktikan dengan hasil tes awal, merupakan masalah yang diangkat
dalam studi ini. Nilai rata-rata 36 murid hanya 54,39, yang berarti mereka belum
mencapai nilai kelulusan minimal (KKM) sebesar 75. Penelitian ini bersifat kuantitatif.
36 siswa dari kelas XI-8 di SMAN 1 Kedungadem menjadi sampel yang digunakan
dalam studi ini dengan menggunakan pendekatan Probability Sampling dengan jenis
sampling cluster random sampling. Instrumen yang digunakan termasuk test (pretest-
posttest), sementara untuk prosedur uji Validasi data meliputi uji validitas, uji
reliabilitas, uji kesukaran dan uji daya beda. Dan untuk prosedur analisis data yang
diterapkan berupa uji normalitas dan uji t sampel berpasangan. Hasil penelitian
menunjukkan adanya perbedaan dari rata-rata skor prefest sebesar 54,39 dan skor
posttest sebesar 87,00. Selain itu, hasil uji t memperoleh Sig.(2-tailed) sebesar 0,000 <
0,05, yang berarti H; diterima. Jadi dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh Model
pembelajaran Predict Observe Explain (POE) berbantuan media Augmented Reality
(AR) terhadap hasil belajar siswa di SMAN 1 Kedungadem Bojonegoro
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ABSTRACT

Winagari, Putri Cahyana Kusuma Ning. 2025. Pengaruh Model Pembelajaran Predict

Observe Explain (POE) Berbantuan Media Augmented Reality (AR) Terhadap
hasil belajar siswa di SMAN 1 Kedungadem Bojonegoro. Skripsi. Program
Studi Pendidikan Ekonomi, Fakultas Ilmu Pengetahuan Sosial, IKIP PGRI
Bojonegoro. Dosen Pembimbing (I) Ayis Crusma Fradani, M.Pd. (II) Dr.
Ahmad Kholiqul Amin, M.Pd.

Keywords: Predict Observe Explain, Augmented Reality, Learning Outcomes

This study aims to determine the impact of Predict Observe Explain (POE) learning
model assisted with Augmented Reality (AR) media. The low learning achievement of
students in class IX-8 at SMAN 1 Kedungadem Bojonegoro, as evidenced by the initial
test results, is the problem raised in this study. The average score of the 36 students
was only 54.39, which means they had not reached the minimum passing score (KKM)
of 75. 36 students from class XI-8 at SMAN 1 Kedungadem became the sample used in
this study by using Probability Sampling approach with cluster random sampling type.

The instruments used included a test (pretest-posttest), while for the data validation
test procedures include validity test, reliability test, difficulty test and differential power
test. And for data analysis procedures applied in the form of normality tests and paired
sample t tests. The results showed a difference from the average pretest score of 54.39
and posttest score of 87.00. In addition, with a posttest significance value of 0.060
(p>0.05) and a Sig. (2-tailed) value of 0.000 <0.05, Ho is rejected and H1 is accepted.

So it can be concluded that there is an effect of Predict Observe Explain (POE) learning
model assisted by Augmented Reality (AR) media on student learning outcomes at
SMAN 1 Kedungadem Bojonegoro.
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BAB1I

PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Pembelajaran merupakan suatu proses tindakan yang berlangsung
antara guru dan siswa. Tujuan dari pembelajaran yaitu mengubah tingkah
laku, menambah pengetahuan, meningkatkan keterampilan, kemampuan
dan pengetahuan. Pendidikan menjadi salah satu aspek utama untuk
menentukan perkembangan ekonomi dengan meningkatkan kapasitas
pengajar Pendidikan (Mujahidin A & Astuti, 2024). Seorang pendidik pada
proses pembelajaran mempunyai peran yang penting supaya tujuan
pembelajaran bisa tercapai, disini pendidik juga berperan sebagai
perancang sekaligus sebagai orang yang mengelola proses pembelajaran
(Astuti & Destiasa, n.d.,2022). Supaya proses pembelajaran dapat berjalan
dengan seharusnya Maka pendidik harus dapat menciptakan pembelajaran
yang bervariasi, inovatif, dan menyenangkan bagi peserta didik.

Penggunaan metode pembelajaran mempunyai implikasi terhadap
motivasi peserta didik dalam belajar. Seorang pendidik harus pandai dalam
memilih metode pembelajaran yang tepat sesuai dengan materi dan minat
peserta didik. Berbagai jenis strategi maupun metode pembelajaran

bertujuan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran menjadi lebih baik



lagi (Astuti & Destiasa, n.d.,2022). Teknologi diperlukan dalam
Pendidikan untuk memfasilitasi pembelajaran yang efektif. Sejumlah
faktor terkait Pendidikan, termasuk media, teknik, dan tujuan pembelajaran
mempunyai dampak signifikan terhadap seberapa baik siswa belajar, untuk
memudahkan guru mendistribusikan bahan ajar kepada siswa, diperlukan
media (Filham et al., n.d.). Guru dapat membuat pembelajaran yang
menarik untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Memiliki akses terhadap
model pembelajaran dan media pembelajaran yang akan membantu dalam
Pelajaran kepada siswa. Serta mampu menerapkan kemampuannya dalam
memahami model pembelajaran yang dapat menarik siswa untuk terus
belajar dan memahami meteri yang diajarkan. Dengan demikian, memiliki
kemampuan untuk belajar, menerapkan, dan mengembangkan
pengetahuan serta teknologi adalah faktor penting (Amin et al., 2023).
Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti dikelas
SMAN 1 Kedungadem pada kelas XI terdapat 9 kelas yaitu kelas XI-1
sampai kelas XI-9. Pada proses pembelajaran yang dilakukan dikelas XI
menggunakan model pembelajaran ceramah, tugas dan LCD (Liquid
Crystal Display) namun tidak setiap pembelajaran menggunakan LCD.
Disekolah SMAN 1 Kedungadem sudah terdapat Prasarasan yang
mendukung namun kurang dimanfaatkan dengan optimal. Saat
menggunakan metode ceramah siswa merasa jenuh dan mengantuk, dan
pada saat menggunakan LCD atau Powerpoint siswa masih kurang

memperhatikan karena dari powerpoint tersebut hanya terdapat teks saja,



dan kurangnya inovasi seperti gambar atau video yang dapat memberikan
pemahaman bagi siswa. Selain itu terdapat faktor lain yang membuat
pembelajaran kurang berjalan dengan semestinya yaitu kurannya keaktifan
siswa ada saat pembelajaran, siswa yang kurang fokus dan asik berbicara
dengan temannya atau bermain menggunakan handphonenya.

Jarangnya terjadi interaksi pada saat pembelajaran berlangsung
seperti tidak ada yang bertanya mengenai materi yang belum dipahami,
mempertanyakan, dan mengemukakan gagasan khususnya pada saat
pembelajaran berlangsung. Fenomena ini dapat dilihat Ketika guru
menanyakan materi yang belum dipahami tentang materi yang dijelaskan
peserta didik cendurung hanya diam saja dan menyebabkan lingkungan
kelas menjadi kaku. Hasil pengamatan ini juga sependapat dengan
pendapat dari Guru Ekonomi yang mengajar pada kelas tersebut. Hal ini
berimbas pada hasil belajar yang cenderung menurun pada mata Pelajaran
Ekonomi.

Hal ini berimbas pada hasil belajar yang cenderung menurun pada
mata Pelajaran Ekonomi. Dari kelas XI-1 hingga kelas XI-9 terdapat satu
kelas yang nilai hasil belajarnya menurun dratis yaitu kelas XI-8. Dapat
dilihat pada nilai rata-rata Pelajaran Ekonomi kelas XI-8 menunjukkan
hasil belajar siswa yang masih banyak berada dibawah Kriteria ketuntasan
minimun (KKM) yang telah ditetapkan adalah 75. Oleh karena itu, untuk
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata Pelajaran Ekonomi diperlukan

penggunaan model pembelajaran yang interaktif dan inovatif yang dapat



berpusat kepada siswa dan dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa
terhadap materi Ekonomi untuk belajar dan mendorong siswa agar aktif
dalam merekontruksi pengetahuan mereka sendiri selama proses
pembelajaran. Dengan prasarana yang memadai pada sekolah tersebut
serta dengan teknologi yang ada saat ini, siswa dapat memanfaatkanmya
dengan sebagai sarana pembelajaran yang dapat membuat siswa untuk
termotivasi dalam belajar. Model pembelajarn yang tepat untuk mengatasi
masalah yang dihadapi siswa, Dengan menggunakan model pembelajaran
Predict Observe Explain (POE) berbantuaan media Augmented Reality
(AR).

Berdasarkan permasalahan diatas maka dibutuhkan Suatu model
pembelajaran yang mampu mengaktifkan siswa dalam mata Pelajaran
Ekonomi, meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa, dan
memudahkan siswa untuk memahami materi Pelajaran Ekonomi baik
secara mandiri maupun dengan bantuan orang lain. Salah satu model
pembelajaran yang dapat digunakan adalah model pembelajaran Predict
Observe Explain (POE) yang berpusat kepada siswa dan dapat
memunculkan ide-ide dari pemikiran siswa sendiri, namun untuk
mendukung model ini menjadi lebih baik dan dapat menarik perhatian
siswa, serta agar dapat lebih mudah dipahami maka dibutuhkan media yang
dapat mendukung model pembelajaran tersebut. Dengan menggabungkan
Model pembelajran Predict Observe Explain (POE) dan media Augmented

Reality (AR) dapat membuat siswa menjadi lebih paham karena terdapat



contoh gambar-gambar 2 Dimensi atau 3 Dimensi yang dapat dilihat siswa
sehingga memudahkan siswa untuk mempelajari materi yang diajarkan.
Sehingga dapat berdampak kepada nilai hasil belajar siswa yang lebih baik.

Pada model pembelajaran Predict Observe Explain (POE)
dirancang model pembelajaran yang berpusat pada siswa itu sendiri. Model
pembelajaran ini adalah model pembelajaran yang bertujuan untuk
menimbulkan ide atau atau gagasan siswa serta melakukan diskusi dari ide
mereka. Kesempatan siswa untuk bertanya dan berpendapat pada
pembelajaran yang menggunakan model Predict Observe Explain (POE)
akan lebih banyak karena siswa dituntut untuk membuat prediksi dan
mengobservasi sendiri dari permasalahan yang ada. Predict Observe
Explain (POE) merupakan strategi pembelajaran yang memberikan adanya
prediksi siswa sebelum melakukan eksperimen atau pembuktian setelah
diberikan masalah, fenomena atau persoalan. Untuk dapat membuktikan
benar atau tidaknya pemikiran awal siswa, maka dilakukan observasi atau
eksperimen dengan pembuktian untuk melihat perubahan pemikiran awal
siswa benar atau salah. Siswa dapat menjelaskan hasil yang mereka peroleh
setelah pembuktian dilakukan sesuai dengan pemikirannya. Menurut
(Maulidiah et al., 2023) Dalam sebuah penelitian Arsyad kemapuan
menusia untuk menyerap informasi sekitar 82% yang diterimanya melalui
visualisasi. Salah satu media visualisasi yang dapat digabungkan dengan
model pembelajaran Predict Observe Explain (POE) yaitu Augmented

Reality (AR) dengan cara mengadaptasikan materi kedalam bentuk visual.



Augmented reality (AR) merupakan salah satu bentuk inovasi dalam
teknologi yang dapat membantu siswa dalam memahami materi yang
diajarkan.

Penggunaan model pembelajaran Predict Observe Example (POE)
berbantuan Augmented Reality (AR) diharapkan dapat memberikan
manfaat kepada peserta didik dengan meningkatkan hasil belajar peserta
didik. Hasil belajar adalah perubahan tingkah laku yang terjadi pada
seseorang setelah melakukan Tindakan pada orang tersebut dan perubahan
yang terjadi dapat diukur dan diamati dari keterampilan, pengetahuan dan
sikap (Tethool et al., 2021). Menurut (Wasti, 2013) dalam (Tethool et al.,
2021) mengatakan bahwa hasil belajar adalah hasil yang dicapai dalam
bentuk angka-angka atau skor setelah diberi tes hasil belajar pada setiap
akhir pelajaran. Untuk mendukung gagasan penelitian ini, dibutuhkan
penelitian sebelummnya yang dapat memperkuat argument yang
disampaikan dalam penelitian ini. Namun penelitian ini mengalami
kesulitan menemukan penelitian sebelumnya khususnya di Indonesia
karena model pembelajaran Predict Observe Explain (POE) masih jarang
dibahas oleh peneliti lain. Meskipun demikian, peneliti berhasil
menemukan beberapa diskusi terkait dengan model pembelajaran Predict
Observe Explain (POE) yang relevan dengan studi ini dalam jurnal
Pendidikan (Matturungan et al., 2023) yang mengatakan bahwa terdapat
pengaruh yang signifikan menggunakan model pembelajaran Predict

Observe Explain (POE) terhadap hasil belajar siswa kelas VIII UPT SMP



Negeri 3 Sabbang Selatan pada materi Sistem Pencernaan Manusia.
Penelitian ini memberikan dasar bagi pengembangan lebih lanjut dalam
pengoptimalan penggunakan model pembelajaran Predict Observe Explain
(POE) dalam konteks Pendidikan. Pada penelitian lainya (Rima Rikmasari
et al,, 2022) yang mengatakan bahwa adanya pengaruh pada model
pembelajaran Predict Observe Explain (POE) yang dipadukan dengan
media berupa video pembelajaran dengan materi pesawat sederhana yang
dibuat sendiri oleh peneliti.

Dalam penelitian ini peneliti ingin menggabungkan model
pembelajaran Predict Observe Explain (POE) dengan bantuan media
Augmented Reality (AR) yang akan memberikan pengaruh lebih baik bagi
siswa. Terdapat beberapa diskusi terkait dengan media Augmented Reality
(AR) dalam jurnal Pendidikan (Carolina, 2022) yang mengatakan bahwa
penggunaan media Augmented Reality (AR) sebagai media pembelajaran
interaktif 2D/3D dapat memicu terjadinya peningkatan motivasi hasil
belajar siswa digital nativ, Augmented reality (AR) menjadi salah satu
alternatif Solusi yang dapat digunakan guna mengatasi permasalahan
motivasi belajar rendah pada pembelajaran. Selanjutnya terdapat penelitian
dari (Faiza et al., 2022) Dalam jurnalnya mengungkapkan dengan adanya
media pembelajaran IPS berbasis Augmented Reality (AR) telah berhasil
meningkatkan kompetensi pengetahuan siswa.

Pemanfaatan model Predict Observe Explain (POE) dengan

mengabungkan media Augmented Reality (AR) mendapatkan hasil bahwa



siswa memberikan persepsi positif dalam proses pembelajaran. Namun
juga masih kurang efektif bagi beberapa siswa yang kurang paham saat
proses pembelajaran berlangsung. Sehingga penelitian ini bertujuan untuk
melanjutkan eksplorasi dari penelitian sebelumnya dengan fokus pada
pengaruh model pembelajaran Predict Observe Explain (POE) berbantuan
media Augmented Reality (AR) terhadap hasil belajar siswa kelas XI di
SMAN 1 Kedungadem. Diharapkan penelitian ini memberikan kontribusi
terhadap pengembangan model pembelajaran yang lebih efektif dan

inovatif dengan berbasis teknologi dilingkungan Pendidikan.

B. RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan latar belakang, maka rumusan masalah pada penelitian ini
adalah apakah terdapat Pengaruh pada model pembelajaran Predict Observe
Explain (POE) berbantuan Media Augmented Reality (AR) terhadap hasil
belajar siswa di SMAN 1 Kedungadem Bojonegoro pada mata Pelajaran
Ekonomi?

C. TUJUAN PENELITIAN

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian ini adalah untuk
mengetahui seberapa besar Pengaruh model pembelajaran Predict Observe
Explain (POE) berbantuan media Augmented Reality (AR) terhadap hasil
belajar siswa di SMAN 1 Kedungadem Bojonegoro pada mata Pelajaran

Ekonomi.



D. MANFAAT PENELITIAN
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini dapat memberikan gambaran tentang seberapa
efektif model pembelajaran Predict Observe Explain (POE)
berbantuan media Augmented Reality (AR) terhadap hasil belajar
peserta didik pada mata Pelajaran Ekonomi di SMAN 1 Kedungadem
Bojonegoro.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Penulis
Model pembelajaran Predict Observe Explain (POE)
berbantuan media Augmented Reality (AR) yang digunakan dalam
penelitian ini dapat menambah informasi tentang proses
pembelajaran.
b. Bagi Siswa
Mengubah lingkungan belajar menjadi lebih inovatif dan tidak
membosankan sehingga siswa lebih terlibat dalam proses
pembelajaran. Dan dapat meningkatkan semangat siswa dalam
belajar, serta mendorong dan membimbing siswa agar dapat
memahami materi pembelajaran dengan mudah.
c. Bagi Guru
Selain memberikan informasi tentang bagaimana pendidik dapat
memilih metode pembelajaran yang inovatif dan menarik untuk

mata pelajaran ekonomi, penelitian ini juga dapat memberikan
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informasi tentang bagaimana model pembelajaran Predict
Observe Explain (POE) berbantuan media Augmented Reality
(AR) dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Ekonomi.
E. DEFINISI OPRASIONAL
1. Model pembelajaran Predict Observe Explain (POE)

Model pembelajaran Predict Observe Explain (POE)
merupakan model pembelajaran yang dirancang untuk dapat membuat
siswa aktif dalam berpikir. Predict Observe Explain adalah model
pembelajaran yang digunakan untuk membangkitkan ide atau gagasan
siswa dengan melalui tiga tahap yaitu Predict dengan melakukan
diskusi dari ide mereka, Siswa diajak untuk membuat dugaan
sementara atau memprediksi, lalu dilanjutkan dengan Observe yang
dapat dilakukan dengan mealui AR 3D terhadap masalah yang telah
diberikan untuk menemukan kebenaran dari prediksi awal mereka. Dan
tahap terakhir adalah Explain siswa akan minta untuk menjelaskan
kembali apa yang telah di dapat pada saat melakukan observasi tersebut
dalam bentuk penjelasan atau presentasi.

2. Media pembelajran Augmented Reality (AR)

Augmented reality (AR) merupakan teknologi visualisasi yang
berbentuk 2 atau 3 dimensi yang dapat berupa gambar, teks dan video
sehingga dapat digunakan untuk membuat materi pembelajaran lebih

interaktif. Augmented reality (AR) dapat digunakan dengan mengscan
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pada camera yang terhubung dengan web atau aplikasi yang dapat
mendukung Augmented Reality (AR). Pada saat pembelajarn
berlangsung dengan menggunakan model pembelajaran POE maka
media AR dapat digunakan pada tahap observasi yang untuk melihat
hasil kebenaran prediksi siswa.
3. Hasil Belajar

Hasil belajar merupakan capaian yang telah dicapai oleh siswa
setelah melalui proses pembelajaran dalam suatu mata pelajaran
tertentu. Tidak hanya berupa nilai, hasil belajar juga mencakup
perubahan, penalaran, kedisiplinan, dan keterampilan siswa yang
menghasilkan perubahan positif dalam segi pemikiran dan tingkah
laku. Hasil belajar memberikan gambaran tentang keberhasilan belajar
peserta didik selama proses pembelajaran. Pada penelitian ini, peneliti
akan lebih berfokus pada hasil belajar kognitif siswa. Hasil belajar
kognitif mencakup segala sesuatu yang berkaitan dengan pengetahuan,
pemahaman, penerapan, analisis dan evaluasi informasi. Hasil belajar
kognitif adalah apa yang diketahui, dipahami, dan mampu dilakukan

dengan pikiran saat siswa belajar.
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