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ABSTRAK

Aullia Fiona, 2025 Pengaruh Model Pembelajaran Scramble Berbantu Media Katu
Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas XI DI
SMA Negeri 1 Kedungadem. Program Studi Pendidikan Ekonomi,
Fakultas 1lmu Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial, IKIP PGRI
Bojonegoro, Pembimbing (I) Rika Pristian Fitri Astuti, M,Pd, (I1) Dian
Ratna Puspananda, M.Pd.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Scramble, Media kartu, Hasil Belajar

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh media pembelajaran
scramble berbantu media kartu terhadap hasil belajar ekonomi siswa kelas X1 SMA
Negeri 1 Kedungadem. Metode penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif.
Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas XI SMA Negeri 1
Kedungadem. Sampel dalam penelitian ini menggunakan Teknik probility
sampling, sehingga dalam penelitian ini sampel yang digunakan adalah siswa kelas
XI1-7 yang berjumlah 36 siswa. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini
menggunakan pretest dan posttest. Analisis data menggunakan uji normalitas dan
uji-t dengan bantuan SPSS 26. Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata nilai
pretest adalah 62,44 sedangkan rata-rata nilai posttest adalah 85,67. Hasil uji-t
menunjukkan nilai thitung sebesar 18,685 dan nilai signifikansi (p-velue) sebesar
0,000 (p< 0,05), yang berarti Ho ditolak dan Ha diterima. Dengan demikian, terdapat
pengaruh dari penerapan model pembelajaran scramble berbantu media kartu
terhadap hasil belajar.



ABSTRACT

Aullia Fiona, 2025 The Effect of Scramble Learning Model Assisted by Katu Media
on Student Learning Outcomes in Class XI Economics Subjects at SMA
Negeri 1 Kedungadem. Economics Education Study Program, Faculty of
Social Sciences Education, IKIP PGRI Bojonegoro, Supervisor (1) Rika
Pristian Fitri Astuti, M.Pd, (I1) Dian Ratna Puspananda, M.Pd.

Keywords: Scramble Learning Media, Card Media, Learning Outcomes

This study aims to determine the effect of scramble learning media assisted by
card media on the economic learning outcomes of XI grade students of SMA Negeri
1 Kedungadem. This research method uses a quantitative approach. The population
in this study were all 11th grade students of SMA Negeri 1 Kedungadem. The
sample in this study used probility sampling technique, so that in this study the
sample used was class XI-7 students totaling 36 students. Data collection
techniques in this study using pretest and posttest. Data analysis used normality
test and t-test with the help of SPSS 26. The results showed that the average pretest
score was 62.44 while the average posttest score was 85.67. The t-test results
showed the t-count value of 18.685 and the significance value (p-velue) of 0.000 (p
<0.05), which means Ho is rejected and Ha is accepted. Thus, there is an effect of
the application of the scramble learning model assisted by card media on learning
outcomes.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Salah satu jalan agar terwujudnya pembangunan nasional adalah
melalui pendidikan. Negara yang maju mempunyai ciri pendidikan yang
berkualitas, pendidikan memiliki peran penting dalam kehidupan manusia.
Menurut Hidayat, T dan Astuti,R. (2019) pendidikan memberikan bekal
berupa pengetahuan, keterampilan, nilai, dan sikap kepada manusia,
sehingga mereka mampu berpikir secara logis, teratur dan kritis dalam
menghadapi berbagai persoalan.

Menurut Oktariani.a.f (2021) pendidikan adalah proses yang
memungkinkan anak-anak dan remaja meningkatkan kemampuan yang
dibutuhkan untuk menyesuaikan diri terhadap perubahan yang cepat dan
berinovasi dalam dunia yang penuh ketidakpastian. Hal ini mencakup
keterampilan berpikir Kritis, kreativitas, dan kolaborasi yang bertujuan
untuk mengoptimalkan berbagai potensi siswa baik yang berasal dari dalam
diri seperti minat dan bakat, maupun dari luar seperti lingkungan dan
fasiliras dalam rangka mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan.

Pembelajaran sebagai suatu proses komunikasi bersama tidak hanya
berfokus ketika aktivitas guru atau kegiatan siswa saja, tetapi menuntut
keduanya untuk saling berperan dalam mencapai pemahaman dan kesadaran
guna meraih tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Setiap proses
pembelajaran memiliki tujuan yang harus dicapai melalui keterpaduan

antara sejumlah komponen, di antaranya guru, siswa, bahan ajar, fasilitas,



dan penilaian dalam pembelajaran. Dalam tahapan tersebut, guru berperan
menjadi salah satu elemen utama dalam dunia pendidikan yang dituntut
guna terus mengikuti, apalagi melampaui, perkembangan ilmu pengetahuan
dan teknologi yang meningkat di masyarakat.

Menurut Fatihatul Aziziyah et al. (2025) pemilihan model
pembelajaran sebaiknya disesuaikan dengan kondisi dan karakteristik
siswa. Salah satu tujuannya adalah mendorong siswa yang kurang aktif
menjadi lebih terlibat dalam kegiatan belajar. Suatu model pengajaran
dianggap tepat apabila mampu mengantarkan siswa mencapai tujuan
pembelajaran. Namun demikian, pada kenyataannya masih banyak guru
yang cenderung menggunakan satu metode pembelajaran secara terus-
menerus. Oleh karena itu, guru dianjurkan untuk memanfaatkan berbagai
pendekatan yang sesuai dengan kebutuhan belajar siswa.

Penggunaan metode pembelajaran yang tepat dapat meningkatkan
aktivitas proses belajar serta membantu peserta didik dalam memahami dan
menyerap materi pembelajaran dengan baik (Sari et al. 2023).

Sebagaimana diamati oleh Gagre dalam Hasyim, n.d (2015)
pembelajaran adalah penjabaran dari pengajaran, pengajaran yaitu bagian
dari pembelajaran ( mengajar ), dan fungsi guru berbeda dengan sumber
daya dan fasilitas yang digunakan. Dirancang untuk digunakan atau
digunakan oleh siswa untuk menganalisis. Selain itu, guru penting untuk
tetap mengacu pada tujuan pembelajaran yang telah dirumuskan saat
melaksanakan kegiatan belajar, merancang sumber daya dan fasilitas yang

ada. Namun pelaksanaannya tidak selalu berjalan sesuai rencana, muncul



berbagai permasalahan yang dapat dipecahkan oleh guru dalam proses
pembelajaran. Pembelajaran pada dunia pendidikan, guru merancang
strategi pembelajaran guna membangun pemahaman siswa dan
meningkatkan hasil belajar melalui penerapan model pembelajaran yang
didukung oleh media yang sesuai, sehingga tujuan pembelajaran dapat
tercapai secara optimal.

Menurut Sudjana Sutrisno (2021:22) hasil belajar merupakan
konsekuensi dari proses pembelajaran yang dievaluasi melalui alat ukur
berupa tes, baik dalam bentuk tulisan maupun lisan, yang telah dirancang
secara sistematis. Sementara itu, Susilana, R dan Riyana, C (2009)
menjelaskan bahwa hasil belajar mencakup pola perilaku, nilai,
pemahaman, sikap, dan keterampilan yang terbentuk pada siswa bahwa
hasil belajar mencerminkan akumulasi pengalaman yang diperoleh siswa
dalam aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik.

Berdasarkan (Cahyaningtyas et al.,, 2023) hasil belajar dalam
hendaknya merupakan hasil dari proses pembelajaran, yang mencakup
perubahan dalam hal pengetahuan, pemahaman, keterampilan, serta sikap
secara umum. Pencapaian belajar pun menjadi hal yang didapat, dan
dihasilkan atau dipelajari sesudah aktivitas pembelajaran umumnya
dinyatakan menggunakan nilai atau skor. Penilaian pencapaian belajar
merupakan proses bantuan nilai terhadap pencapaian belajar yang dicapai
murid pada persyaratan tertentu, hal ini menunjukkan bahwa sesuatu yang

dievaluasi merupakan pencapaian belajar.



Dalam hasil observasi dengan guru pelajaran Ekonomi Bu Etien
Ruswartini kelas XI di SMA Negeri 1 Kedungadem pada tanggal 20
Februari 2025, bahwa proses pembelajaran guru lebih sering menggunakan
metode ceramah serta tanya jawab saja , tidak diikuti dengan penggunaan
sarana pembelajaran yang lain. Fakta ini menunjukkan bahwa sejumlah
siswa belum mencapai standar ketuntasan belajar yang ditentukan dalam
Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM). Secara rata-rata, nilai yang
diperoleh siswa hanya berkisar diangka 52 jauh dibawah KKM yang
ditetapkan, yaitu 75. Dari hasil temuan tersebut menunjukkan bahwa
kendala terbesar bagi siswa dalam pelajaran ekonomi, khususnya pada
konsep permintaan dan penawaran uang, adalah kurangnya pemahaman
yang mendalam.

Proses pelajaran Ekonomi yang menggunakan pendekatan
pembelajaran yang tidak variatif dapat menyebabkan siswa merasa bosan
dan menjadikan pelajaran Ekonomi terasa tidak menarik. Pendekatan
tradisional ini dinilai masih kurang efektif dalam mengoptimalkan
penggunaan indera maupun media yang sesuai, sehingga pencapaian belajar
siswa menjadi terbatas dan dangkal, serta lebih menekankan pada hafalan
tanpa pemahaman yang bermakna. Padahal, penggunaan media memiliki
peran penting sebagai sarana pendukung dalam proses pembelajaran yang
berfungsi mempermudah tercapaianya tujuan belajar.

Berdasarkan pendapat para ahli, proses pembelajaran dengan
menggunakan media dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa dalam

jangka panjang. Penerapan model pembelajaran yang monoton tanpa



disertai menggunakan media, khususnya pada pembelajaran ekonomi,
proses pembelajaran dirancang tanpa model pembelajaran yang beragam
dan tanpa penggunaan media mengakibatkan pembelajaran menjadi
monoton dan satu arah, pembelajaran masih berorientasi pada metode
ceramah, dimana guru mendominasi penyampaian materi sementara peserta
didik cenderung pasif sebagai pendengar.

Akibatnya, tingkat antusiasme peserta didik dalam mengikuti proses
pembelajaran cenderung rendah, hal ini dapat menimbulkan permasalahan
dalam membantu siswa memahami materi.

Menurut Stevani et al (2023) penerapan media pembelajaran juga
berperan dalam mengurangi kejenuhan siswa serta mampu meningkatkan
ketertarikan mereka terhadap materi yang sedang dipelajari. Kondisi ini
terlihat dari masih banyakknya peserta didik yang kurang memiliki minat
untuk membaca, belajar, maupun menyelesaikan soal latihan secara
mandiri. Untuk mencapai keberhasilan dalam pembelajaran ekonomi, perlu
diperlihatkan potensi siswa sebagai salah satu unsur penting dalam
mendukung kelancaran proses belajar mengajar, maka guru harus produktif,
kreatif,efektif, interaktif dan menyenangkan dalam penyampaian
pengajarannya. Ciptakan suasana belajar dikelas anda yang membantu
siswa memahami konsep dan memahaminya lebih lama.

Diharapkan permasalahan tersebut dapat diminimalisir apabila
peserta didik terlibat secara aktif dalam kegiatan pmbelajaran yang telah
dirancang oleh pendidik. Salah satu pendekatan yang diterapkan adalah

melalui penerapan model pembelajaran yang memanfaatkan media



pendukung, guna mendorong keterlibatan siswa dan meningkatkan hasil
belajarnya. Dalam hal ini, digunakan model pembelajaran Scramble yang
dipadukan dengan media kartu sebagai alat bantu pembelajaran. Model
pembelajaran scramble merupakan model gaya permainan yang
menggunakan kata dan kalimat acak.

Siswa ditantang untuk secara kreatif menemukan jawaban
pertanyaan dari konsep dengan menyusun huruf-huruf campur sehingga
membentuk jawaban pertanyaan konsep. Rober B Taylor menjelaskan
bahwa model pembelajaran scramble merupakan suatu pendekatan yang
bertujuan untuk meningkatkan konsentrasi, partisipasi aktif, serta kecepatan
berpikir siswa selama proses belajar berlangsung Imas Kurniasih dan Berlin
San (2015).

Menurut Daryanto (2016) scramble juga dapat dipahami sebagai
teknik pembelajaran berbasis permainan menyusun kalimat atau paragraf
dalam kerja kelompok, yang mendorong peserta didik untuk secara kreatif
menemukan jawaban dari suatu konsep, seingga memperkuat pemahaman
mereka terhadap materi tersebut. Berdasarkan berbagai pengetian di atas,
dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran scramble adalah metode
yang dapat melatih kerjasama, konsentrasi,kecepatan berpikir, dan
pemahaman materi dengan cara mengajak siswa menjawab pertanyaan
secara kreatif menggunakan kata, kalimat, atau paragraf , sehingga
membentuk suatu konsep jawaban yang dimaksud .

Model pembelajaran scramble menggunakan kartu. Kartu

merupakan alat berbentuk kertas kecil yang berisi informasi tertentu seperti



pertanyaan, jawaban, dan petunjuk serta digunakan untuk menunjang
kegiatan pembelajaran. Kartu — kartu ini biasanya didesain menarik dan
praktis untuk memudahkan siswa dalam penggunaannya.

Dalam penerapan model pembelajaran scramble, peseta didik diasah
kemampuan berpikir cepat, tingkat konsentrasi, kedisiplinan, serta
keterampilan dalam bekerja sama antar kelompok. Pendekatan ini
mendorong siswa untuk lebih termotivasi dalam mengikuti pembelajaran,
sekaligus mengembangkan kemampuan kolaboratif mereka dalam
menyelesaikan suatu permasalahan. Proses pembelajaran yang dirancang
dengan menggunakan model pembelajaran scramble dengan media kartu
dapat menarik materi pembelajaran dan membangkitkan semangat belajar.
Penggunaan model pembelajaran scramble menciptakan lingkungan belajar
yang dinamis dan kompetitif, dimana ketepatan serta kecepatan dalam
berpikir menjadi faktor penting yang menentukan keberhasilan, sekaligus
memberikan manfaat dalam meningkatkan kualitas pembelajaran.
Pemanfaatan media kartu diharapkan mampu membawa pengaruh positif
terhadap peningkatan proses pembelajaran, dengan cara menumbuhkan
keinginan, minat, serta motivasi siswa dalam mengikuti kegiatan belajar.

Sebagian telah diuraikan sebelumnya, penerapan model
pembelajaran scramble yang memanfaatkan media kartu terbukti
memberikan pengaruh terhadap peningkatan hasil belajar siswa. Mengacu
pada uraian latar belakang sebelumnya, terdapat sejumlah keunggulan
dalam penggunaan model pembelajaran scramble yang dipadukan dengan

media kartu sebagai alat bantu.



Hal ini mendorong penulis untuk melakukan penelitian dengan judul
“ Pengaruh Model Pembelajar Scramble Berbantu Media Kartu
Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas XI

di SMA Negeri 1 Kedungadem”.

B. Rumusan Masalah

Apakah terdapat pengaruh model pembelajaran scramble yang
didukung oleh media kartu terhadap hasil belajar mata pelajaran Ekonomi siswa
kelas X1 di SMA Negeri 1 Kedungadem?
C. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh model pembelajaran
scramble berbantu media kartu terhadap hasil belajar Ekonomi siswa kelas

siswa kelas XI di SMA Negeri 1 Kedungadem.

D. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat Teoritis dan

Praktis.

1. Manfaat Teoritis
Secara teoritis, hasil penelitian ini diharapkan dapat
memperkuat landasan teori bahwa penerapan model pembelajaran
scramble yang didukung media kartu mampu memberikan pengaruh
dan meningkatkan partisipasi hasil belajar siswa.
2. Manfaat Praktis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi

siswa, guru, sekolah dan penelitian selanjutnya.



a) Siswa
Penelitian ini akan membantu siswa untuk memahami
pembelajaran ekonomi dan memberikan pengalaman
bermakna dengan melibatkan siswa secara aktif dalam
proses pembelajaran agar leih mudah dan menyenangkan,
sehingga  menjadikan  pembelajaran  meningkatkan
partisipasi siswa dalam proses belajar.

b) Guru
Guru dapat menggunakan hasil penelitian ini sebagai
pedoman untuk mengembangkan strategi pembelajaran yang
lebih menarik, interaktif, dan efektif dengan menggunakan
model pengacakan berbantu kartu. Hal ini dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa dan hasil belajar siswa.

c) Sekolah
Hasil penelitian ini sekolah bisa mejadikan penelitian ini
menjadi dasar buat menaikan kualitas pembelajaran melalui
pembinaan pengajar pada penggunaan contoh pembelajaran
yang inovatif, misalnya contoh pembelajaran scramble

berbantu media kartu.

E. Definisi Operasional

Definisi operasional merupakan penjabaran secara rinci mengenai
variabel-variabel dalam suatu penelitan, sehingga variabel-variabel tersebut

dapat diukur dengan jelas. Dalam kontek ini , definisi operasional dampak
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model pembelajaran scramble berbantu media kartu terhadap hasil belajar
siswa (Adnyani et al., 2020) dapat dijelaskan sebagai berikut :
1. Model Pembelajaran Scramble
Merujuk pada metode pembelajaran yang melibatkan siswa
dalam tugas penyusunan ulang kata, kalimat, atau aspek yang
teracak. Model ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman
konseptual melalui aktivitas yang memerlukan berpikir aktif.
Pada penelitian ini, kami menerapkan model pengacakan
menggunakan media peta yang berisi informasi terenkripsi dan
konsep ekonomi.
2. Media Kartu
Media kartu merupakan alat bantu pembelajaran berupa kartu
fisik yang berisi soal, istilah, atau informasi ekonomi yang wajib
disusun atau dicocokkan oleh siswa. Media ini dipakai buat
menaikkan interaktivitas dan menarik perhatian peserta didik
selama proses pembelajaran.
3. Model pembelajaran Scramble berbantu media kartu
Suatu metode pembelajaran aktif yang dirancang untuk
meningkatkan keterlibatan siswa dalam memahami materi melalui
aktivitas menyusun kembali potongan informasi yang telah diacak.
Model ini menggunakan media kartu sebagai alat bantu utama, di
mana kartu-kartu tersebut berisi potongan kalimat, konsep, atau
jawaban yang harus disusun dengan benar oleh siswa. Proses

pembelajaran dalam model ini diawali dengan pemberian materi
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singkat oleh guru, dilanjutkan dengan pembagian kartu kepada
siswa secara acak. Siswa kemudian bekerja secara individu atau
berkelompok untuk mencocokkan dan menyusun kembali potongan-
potongan informasi sehingga membentuk struktur yang benar dan
bermakna.

Model Scramble berbantu media kartu bertujuan untuk
meningkatkan daya ingat, pemahaman konsep, serta keterampilan
berpikir kritis dan kolaboratif siswa. Selain itu, model ini juga dapat
menciptakan suasana belajar yang lebih menyenangkan dan
interaktif, karena siswa dituntut untuk aktif berpartisipasi dalam
menemukan solusi yang tepat.

Hasil Belajar Siswa

Merujuk dalam kemampuan siswa dalam memahami dan
menguasai materi penerangan ekonomi, yang diukur memakai tes
hasil belajar ( baik pretest maupun posttest ). Tes ini bisa berupa
pilihan ganda yang dibuat menggunakan indikator pencapaian

kompetensi.



