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ABSTRAK 

 

Mutmainah, Siti. (2026). “Pengaruh Model PjBL Menggunakan E-book 

Kontekstual Terhadap Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis Materi 

Statistika Kelas VIII”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Matematika. 

Fakultas Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam. IKIP PGRI 

Bojonegoro. Pembimbing I Dr. Puput Suriyah, S.Pd., M.Pd., Pembimbing 

II Anis Umi Khoirotunnisa’, S.Pd., M.Pd. 

 

Kata Kunci: Model PjBL, E-book Kontekstual, Kemampuan Berpikir Kreatif 

Matematis 

 

Pembelajaran matematika pada materi statistika masih menggunakan buku 

Lembar Kerja Siswa (LKS) dan model pembelajaran yang bersifat konvensional. 

Model ini cenderung monoton dan berpusat pada guru sehingga menyebabkan 

peserta didik kurang terlibat aktif dalam proses pembelajaran. Kondisi ini 

berdampak pada minimnya kesempatan peserta didik untuk mengembangkan 

kemampuan berpikir kreatif matematis, sehingga kemampuan tersebut khususnya 

pada materi statistika masih tergolong rendah. Rumusan masalah pada penelitian 

ini adalah bagaimana pengaruh model PjBL menggunakan e-book kontekstual 

terhadap kemampuan berpikir kreatif matematis materi statistika kelas VIII? 

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan Quasi 

eksperimental dan Nonequivalent Control Group Design. Populasi terdiri dari 

seluruh peserta didik kelas VIII MTs Walisongo Sugihwaras. Pengambilan 

sampling melalui sampling jenuh karena total populasi relatif kecil dan masih 

mungkin untuk dijadikan sampel secara keseluruhan. Kelas tersebut hanya 

memiliki dua kelas, maka semua peserta didik dari kedua kelas dijadikan sampel, 

di mana kelas eksperimen adalah VIII-A dan kelas kontrol adalah VIII-B. 

Pengumpulan data melalui tes, observasi dan dokumentasi. Tes yang digunakan 

yaitu 5 soal uraian yang mengandung indikator kemampuan berpikir kreatif yang 

telah diuji validitas, reliabilitas, tingkat kesukaran dan daya pembeda. Hasil tes 

yang didapat dari dua kelas kemudian dianalisis dengan uji normalitas, uji 

homogenitas, dan uji keseimbangan serta uji hipotesis menggunakan Independent 

Sample T-test (rumus Separated Varians). 

Hasil pengujian hipotesis menggunakan Uji Independent Sample T-test 

diperoleh nilai thitung= 11,344 > ttabel = 2,02. Hal ini menunjukkan bahwa H0 ditolak 

dan H1 diterima, yang berarti terdapat pengaruh model Project Based Learning 

(PjBL) menggunakan e-book kontekstual terhadap kemampuan berpikir kreatif 

matematis materi statistika. Berdasarkan rumusan penelitian, dapat disimpulkan 

bahwa Model Project Based Learning (PjBL) menggunakan e-book kontekstual 

berpengaruh signifikan terhadap kemampuan berpikir kreatif matematis materi 

statistika kelas VIII. Hal ini dibuktikan oleh kemampuan berpikir kreatif matematis 

pada kelas eksperimen lebih tinggi daripada kelas kontrol. 
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ABSTRACT 

 

Mutmainah, Siti. (2026). “The Effect of the PjBL Model Using Contextual E-books 

on Creative Mathematical Thinking Skills in Statistics for Eighth-Grade 

Students.” Thesis. Mathematics Education Study Program. Faculty of 

Mathematics and Natural Sciences Education. IKIP PGRI Bojonegoro. 

Supervisor I Dr. Puput Suriyah, S,Pd., M.Pd.; Supervisor II Anis Umi 

Khoirotunnisa’, S.Pd., M.Pd. 

 

Keywords: PjBL Model, Contextual E-books, Creative Mathematical Thinking 

Skills 

 

Mathematics instruction in statistics still relies on Student Worksheets 

(LKS) and conventional teaching models. These models tend to be monotonous and 

teacher-centered, resulting in students being less actively engaged in the learning 

process. This situation limits students’ opportunities to develop creative 

mathematical thinking skills, so their proficiency particularly in statistics remains 

relatively low.The research question for this study is: How does the PjBL model 

using contextual e-books affect eighth-grade students’ creative mathematical 

thinking skills in statistics? 

This study employed a quantitative method using a quasi-experimental 

design with a nonequivalent control group. The population consisted of all eighth-

grade students at MTs Walisongo Sugihwaras. Saturation sampling was used 

because the total population was relatively small and it was feasible to include the 

entire population in the sample. Since there were only two classes, all students from 

both classes were included in the sample, with class VIII-A serving as the 

experimental group and class VIII-B as the control group. Data were collected 

through tests, observations, and documentation. The test used consisted of five 

essay questions containing indicators of creative thinking skills that had been tested 

for validity, reliability, difficulty level, and discriminative power. The test results 

obtained from the two classes were then analyzed using normality tests, 

homogeneity tests, and balance tests, as well as hypothesis testing using the 

Independent Sample T-test (Separated Varians formula). 

The results of the hypothesis testing using the Independent Samples t-test 

yielded a calculated t-value of 11,344, which is greater than the critical t-value of 

2,02. This indicates that H0 is rejected and H1 is accepted, meaning that the 

Project-Based Learning (PjBL) model using contextual e-books has an effect on 

students’ creative mathematical thinking skills in statistics. Based on the research 

formulation, it can be concluded that the Project-Based Learning (PjBL) model 

using contextual e-books has a significant effect on the mathematical creative 

thinking skills in statistics for eighth-grade students. This is evidenced by the fact 

that the mathematical creative thinking skills in the experimental class were higher 

than those in the control class. 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi yang semakin maju membawa perubahan di 

berbagai sektor kehidupan, khususnya dalam dunia pendidikan (Widiastuti et al., 

2025: 2). Transformasi ini mengharuskan adanya pembaruan agar proses 

pembelajaran dapat berlangsung secara fleksibel dan dapat menjangkau semua 

kebutuhan peserta didik (Liriwati et al., 2024: 2). Upaya ini mendorong pendidik 

untuk memanfaatkan berbagai media dan teknologi yang mampu mendukung 

pola belajar peserta didik sesuai kebutuhan dan kemampuan masing-masing  

(Ananda et al., 2023: 6640). Selain itu, pembaruan dalam model pembelajaran 

juga menuntut guru untuk lebih kreatif dalam merancang aktivitas yang 

interaktif dan relevan dengan perkembangan zaman (Riskiani et al., 2025: 121). 

Adanya perubahan ini, lingkungan belajar menjadi lebih dinamis dan responsif 

terhadap tantangan yang muncul (Li et al., 2023: 2). Hal ini sejalan dengan 

tuntutan pembelajaran di era revolusi industri 4.0, yang menekankan pentingnya 

literasi digital, kemampuan berpikir kritis, kreativitas serta kolaboratif sebagai 

bekal utama bagi peserta didik dalam menghadapi persaingan global (García-

Llamas et al., 2025: 1).  

Di era revolusi 4.0, peserta didik tidak hanya dituntut untuk memahami 

materi secara teoritis, tetapi juga mampu mengaplikasikannya dalam konteks 

nyata melalui pemanfaatan teknologi modern (Kusum et al., 2023: 3). Hal ini 

mendorong guru untuk mengintegrasikan berbagai media digital, simulasi 

interaktif, dan konteks kehidupan sehari-hari agar konsep matematis dapat 
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dipahami secara mendalam dan bermakna pada pembelajaran matematika 

(Suriyah et al., 2018: 50). Pendekatan ini juga memberikan kesempatan bagi 

peserta untuk mengeksplorasi berbagai strategi penyelesaian masalah, 

melakukan percobaan, serta mengembangkan kemampuan analisis secara 

mandiri maupun kelompok (Tinambunan et al., 2025: 2). Oleh karena itu, 

pembelajaran matematika di era revolusi 4.0 tidak hanya menekankan 

penguasaan konsep, tetapi juga menumbuhkan kemampuan berpikir kreatif 

matematis di mana peserta didik mampu menemukan ide-ide baru, 

menyelesaikan masalah dengan cara inovatif, dan menerapkan pengetahuan 

matematika dalam situasi yang kompleks dan nyata. 

Pada pembelajaran matematika, peserta didik sering kesulitan 

menyelesaikan masalah yang kompleks, sehingga diperlukan kemampuan 

berpikir kreatif (Febrianingsih, 2022: 120). Kemampuan berpikir kreatif adalah 

suatu keharusan dalam pendidikan matematika karena merupakan keterampilan 

berpikir tingkat tinggi yang sangat penting (Anditiasari et al., 2021: 237). 

Melalui kemampuan berpikir kreatif, peserta didik mampu mengembangkan 

beragam strategi dalam memecahkan masalah, memahami konsep dari berbagai 

sudut pandang, serta menghasilkan gagasan yang orisinal dan fleksibel 

(Siswono, 2016: 18). Selain itu, pendidik juga harus memiliki inovasi baru pada 

saat proses belajar mengajar agar pembelajaran matematika menjadi lebih 

inovatif (Suriyah et al., 2015: 257). Oleh karena itu, pembelajaran matematika 

tidak hanya berfokus pada pencapaian jawaban yang benar, tetapi juga 

menekankan proses berpikir yang mendalam, kritis, dan inovatif (Ndolu, 2025: 

2). Penguatan kemampuan berpikir kreatif dalam pembelajaran matematika pada 
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akhirnya diharapkan dapat membentuk peserta didik yang adaptif, mampu 

menghadapi tantangan kompleks, serta memiliki kesiapan berpikir yang lebih 

matang dalam kehidupan akademik maupun konteks dunia nyata. 

Hasil data Trends in International Mathematics and Science Study 

(TIMSS) tahun 2019, Indonesia mendapat peringkat ke 45 dari 48 negara. Hal 

ini menyatakan bahwa rata-rata matematika di Indonesia masih tergolong 

dibawah skor maksimal (Rahmaniah et al., 2023: 35). Sedangkan menurut hasil 

Programme for International Student Assessment (PISA) tahun 2022, Indonesia 

memperoleh skor matematika yang masih berada di bawah rata-rata skor 

internasional artinya kemampuan matematis peserta didik Indonesia khususnya 

dalam aspek pemecahan masalah dan penalaran matematis masih tergolong 

rendah (OECD, 2023: 2). 

Berdasarkan pra-riset dengan salah satu guru matematika di MTs 

Walisongo Sugihwaras, pembelajaran matematika pada materi statistika 

cenderung menggunakan buku Lembar Kerja Siswa (LKS) dan model 

pembelajaran yang bersifat konvensional. Model pembelajaran ini monoton dan 

berpusat pada guru sehingga menyebabkan peserta didik kurang terlibat aktif 

dalam proses pembelajaran. Kondisi ini berdampak pada minimnya kesempatan 

peserta didik untuk mengembangkan kemampuan berpikir kreatif matematis, 

sehingga kemampuan tersebut khususnya pada materi statistika masih tergolong 

rendah.  

Rendahnya kemampuan berpikir kreatif disebabkan oleh 2 faktor yaitu 

faktor dalam dan faktor luar (Jamnais et al., 2024: 69). Faktor dalam diantaranya 

minat dan motivasi belajar terhadap matematika rendah, serta kurangnya 
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kepercayaan diri (Dalilan & Sofyan, 2022: 143). Sementara itu, faktor luar di 

antaranya kurangnya penggunaan media ajar untuk menunjang pembelajaran, 

model pembelajaran yang monoton, dan kurangnya penerapan pembelajaran 

yang kontekstual (Kastur et al., 2025: 285). Jadi, dapat disimpulkan bahwa 

kemampuan berpikir kreatif yang rendah dalam matematika dipengaruhi oleh 

faktor internal seperti kurangnya minat, motivasi, dan kepercayaan diri, serta 

faktor eksternal seperti media ajar, model pembelajaran yang monoton, dan 

minimnya pendekatan kontekstual. 

Adapun solusi untuk mengatasi rendahnya kemampuan berpikir kreatif 

adalah menumbuhkan motivasi belajar dengan memberikan tantangan yang 

menarik dan bermakna (Septoadi et al., 2025: 125). Menerapkan pendekatan 

open-ended  (Utami et al., 2020: 44). Mengaitkan matematika dengan minat atau 

pengalaman peserta didik agar terasa relevan. Selain itu, pendidik perlu 

menciptakan lingkungan belajar yang aman, di mana setiap ide dihargai tanpa 

rasa takut akan kesalahan, sehingga peserta didik lebih berani mengeksplorasi 

berbagai alternatif penyelesaian masalah (Masyitoh et al., 2024: 91). 

Menerapkan model pembelajaran yang efektif untuk menunjang pembelajaran 

di kelas (Khoirotunnisa’, 2020: 18). Oleh karena itu, solusi untuk meningkatkan 

kemampuan berpikir kreatif dapat dilakukan dengan menumbuhkan motivasi 

melalui tantangan bermakna, menerapkan pendekatan open-ended yang relevan 

dengan minat peserta didik, serta menciptakan lingkungan belajar aman yang 

didukung oleh model pembelajaran efektif. 

Model yang efektif untuk menunjang pembelajaran dikelas adalah Model 

Project-Based Learning (PjBL) (Kusuma et al., 2023: 4847). Model Project 
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Based Learning (PjBL) merupakan model yang menerapkan masalah 

kontekstual dunia nyata sebagai landasan utama bagi peserta didik untuk 

mengembangkan kompetensi berpikir kreatif, menguasai keterampilan 

penyelesaian masalah, serta menginternalisasi secara mendalam pengetahuan 

dan konsep esensial yang terkandung dalam materi ajar (Azzahra et al., 2023: 

50). Penerapan model Project Based Learning (PjBL) yang berbasis pada 

kegiatan proyek nyata dapat menjadi solusi karena mendorong peserta didik 

untuk berpikir kritis, kreatif, dan mandiri dalam menyelesaikan masalah 

sehingga pembelajaran menjadi lebih bermakna (Marini et al., 2025: 4). Namun, 

keberhasilan model ini perlu didukung oleh media pembelajaran yang menarik 

dan kontekstual (Rusmana et al., 2025: 775).  

Salah satu media pembelajaran yang menarik dan kontekstual adalah e-

book kontekstual. E-book kontekstual diartikan sebagai teknologi komputasi 

untuk mengkomunikasikan informasi secara multimedia berupa teks maupun 

gambar yang ringkas, dinamis, dan relevan dengan realitas sehari-hari sehingga 

pembelajaran menjadi lebih bermakna (Taufik et al., 2023: 1096). Oleh karena 

itu, penggunaan e-book kontekstual diharapkan mampu membantu peserta didik 

memahami konsep matematika pada materi statistika, yaitu cabang ilmu yang 

berkaitan dengan cara mengumpulkan, mengolah, menyajikan, dan menganalisis 

data untuk menarik kesimpulan yang valid (Sumarni et al., 2023: 107) melalui 

situasi yang relevan dengan kehidupan sehari-hari.  

Menurut  Djam’an et al. (2025: 1018) mengindikasikan bahwa model 

PjBL dengan pendekatan STEM terbukti efektif dalam meningkatkan kreativitas 

matematis peserta didik melalui aktivitas pembelajaran berbasis proyek yang 
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kontekstual, kolaboratif, dan bermakna. Menurut Widiastuti et al. (2025: 7) Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan model Project 

Based Learning (PjBL) terhadap kemampuan berpikir kreatif peserta didik, 

dibuktikan dengan nilai Fhitung (12,49) > Ftabel (1,694) sehingga H₀ ditolak 

dan Hₐ diterima. Menurut (Ridwan, 2021: 1) hasil penelitian menunjukkan 

bahwa penggunaan model pembelajaran berbasis proyek memiliki pengaruh 

terhadap kemampuan berpikir kreatif matematika siswa hal ini terlihat dari hasil 

uji-t dimana t-hitung = 14,499 > t-tabel = 1,979. Menurut Octariani & Rambe 

(2020: 130) Penerapan PjBL pada peserta didik kelas XI berkontribusi positif 

pada peningkatan kemampuan berpikir kreatif matematika. 

Kemampuan berpikir kreatif matematis merupakan salah satu kompetensi 

yang perlu dikembangkan dalam pembelajaran matematika agar peserta didik 

mampu menghasilkan berbagai alternatif penyelesaian masalah serta 

mengaitkan konsep yang dipelajari dengan situasi nyata. Pada materi statistika, 

kemampuan tersebut menjadi semakin penting karena konsep-konsep yang 

dipelajari berkaitan erat dengan pengolahan dan interpretasi data yang ditemui 

dalam kehidupan sehari-hari. Oleh sebab itu, diperlukan pembelajaran yang 

tidak hanya berpusat pada peserta didik, tetapi juga didukung oleh media yang 

mampu menghadirkan konteks nyata sehingga pembelajaran menjadi lebih 

bermakna. Salah satu alternatif yang dapat diterapkan adalah model Project 

Based Learning yang dipadukan dengan e-book kontekstual, karena dapat 

mendorong keterlibatan aktif, kemandirian belajar, serta memberikan 

pengalaman belajar yang relevan dengan kehidupan peserta didik. 
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Meskipun model Project Based Learning telah terbukti efektif 

meningkatkan hasil belajar dan kemampuan berpikir tingkat tinggi, sebagian 

besar penelitian terdahulu belum mengintegrasikan media digital kontekstual 

seperti e-book kontekstual. Bahkan, penerapan PjBL dengan pendekatan STEM 

yang ada saat ini lebih berfokus pada integrasi aspek sains, teknologi, teknik, 

dan matematika, tanpa menyentuh pengkontekstualan materi secara spesifik 

dalam realitas sehari-hari. Minimnya kajian terhadap integrasi media digital 

kontekstual dalam model PjBL inilah yang menjadi celah kosong (gap). Oleh 

karena itu, penelitian ini penting dilakukan untuk mengisi kesenjangan tersebut 

dengan mengkaji pengaruh model PjBL yang dipadukan dengan e-book 

kontekstual terhadap kemampuan berpikir kreatif matematis peserta didik pada 

materi statistika. 

B. Rumusan masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, maka 

rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana pengaruh model PjBL 

menggunakan e-book kontekstual terhadap kemampuan berpikir kreatif 

matematis materi statistika kelas VIII?  

C. Tujuan penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijabarkan, maka tujuan 

penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh model PjBL menggunakan e-

book kontekstual terhadap kemampuan berpikir kreatif matematis materi 

statistika VIII. 
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D. Manfaat Penelitian 

a. Manfaat Teoretis: 

Penelitian ini bermanfaat untuk memberikan kontribusi nyata dalam 

peningkatan kualitas pembelajaran matematika khususnya pada materi 

statistika melalui penerapan model Project Based Learning (PjBL) dengan 

menggunakan e-book kontekstual. Penelitian ini secara spesifik 

diharapkan dapat menunjukkan pengaruh penggunaan model dan media 

tersebut dalam mengembangkan kemampuan berpikir kreatif matematis 

peserta didik, sehingga pembelajaran tidak hanya berfokus pada 

kemampuan prosedural, tetapi juga pada kemampuan menghasilkan 

inovasi dan mengaitkan konsep matematika dengan situasi kehidupan 

nyata. 

b. Manfaat Praktis: 

1. Bagi Peserta didik 

Memberikan manfaat berupa pengalaman belajar yang lebih menarik 

dan bermakna serta dapat mendorong peserta didik untuk berpikir lebih 

fleksibel, menghasilkan ide baru, serta meningkatkan kemampuan 

berpikir kreatif matematis secara mandiri serta memahami konsep 

statistika melalui pengalaman belajar yang bermakna dan kontekstual.  

2. Bagi Guru 

Menjadi bahan acuan bagi guru dalam memilih dan menerapkan strategi 

pembelajaran yang lebih inovatif, khususnya melalui model PjBL yang 

didukung e-book kontekstual. Guru dapat memperoleh pemahaman 

baru mengenai cara mengembangkan kreativitas matematis peserta 
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didik melalui kegiatan proyek dan penggunaan media digital yang 

relevan dengan kehidupan sehari-hari.  

3. Bagi Sekolah 

Menjadi bahan pertimbangan dalam pengembangan program 

pembelajaran berbasis teknologi dan proyek, serta mendukung 

terciptanya lingkungan belajar yang modern dan relevan dengan 

tuntutan abad ke-21. 

4. Bagi Peneliti 

Menambah wawasan dan pengalaman dalam menerapkan model PjBL 

berbasis e-book kontekstual, serta memberikan bukti empiris mengenai 

pengaruhnya terhadap kemampuan berpikir kreatif matematis. 

5. Bagi Peneliti Lain 

Dapat dijadikan referensi atau acuan untuk penelitian lanjutan yang 

mengkaji pengembangan media digital kontekstual, penerapan PjBL 

pada materi lain, atau peningkatan kemampuan berpikir kreatif dalam 

bidang pendidikan matematika. 

E. Definisi Operasional 

1. Model PjBL (Project Based Learning) 

Model PjBL didefinisikan model pembelajaran yang berfokus pada 

keterlibatan aktif peserta didik dalam menyelesaikan berbagai masalah yang 

bersifat terbuka dengan tujuan agar peserta didik dapat mengerjakan proyek 

yang menghasilkan produk yang nyata. Selain itu, model PjBL juga diartikan 

sebuah pendekatan belajar yang mendorong peserta didik agar mampu 
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membangun konsep dan pengetahuan secara individu yang bermanfaat pada 

peningkatan kemampuan serta kekuatan kepercayaan diri. 

2. E-Book Kontekstual 

E-Book kontekstual diartikan sebagai sumber belajar digital yang tersusun 

rapi untuk memfasilitasi pembelajaran peserta didik berupa teks, visual, atau 

komposisi desain yang relevan dengan realitas sehari-hari sehingga 

pembelajaran menjadi lebih bermakna. 

3. Berpikir Kreatif Matematis 

Berpikir kreatif matematis yaitu kemampuan berpikir yang fokus pada 

penemuan ide-ide baru dan berbeda dari yang sudah ada dengan tujuan 

menciptakan ide yang orisinal, yang pada akhirnya menghasilkan solusi yang 

konkret dan akurat. 

4. Statistika 

Statistika yaitu disiplin ilmu yang berfokus pada metodologi pengumpulan, 

pengorganisasian, analisis dan penarikan kesimpulan dari suatu data. Materi 

ini terdiri ukuran pemusatan data dan penyebaran data. Ukuran pemusatan 

adalah suatu ukuran yang memiliki kecenderungan data mengumpul atau 

memusat di suatu nilai tertentu. Ukuran pemusatan data terdiri dari mean 

(rata-rata), median (nilai tengah) dan modus (nilai yang sering muncul). 

Sedangkan ukuran penyebaran data terdiri dari jangkauan, kuartil, jangkauan 

interkuartil dan simpangan kuartil. 


