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Abstrak 

Nurdiana, Arum 2026. Efektivitas Model Problem Based Learning (PBL) 

Berbantuan Quizlet Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa pada materi 

Statistika Kelas VIII semester genap di SMP Muhammadiyah 5 

Kedungadem Bojonegoro 

 

Kata kunci : Problem Based Learning, Quizlet, hasil belajar matematika, 

statistika. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan model 

pembelajaran Problem Based Learning (PBL) berbantuan Quizlet terhadap hasil 

belajar matematika siswa pada materi statistika kelas VIII SMP Muhammadiyah 5 

Kedungadem Bojonegoro. Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif dengan 

metode quasi experiment desain Post-test Only Nonequivalent Control Group 

Design. Sampel penelitian berjumlah 56 siswa yang terdiri atas 25 siswa kelas 

eksperimen dan 31 siswa kelas kontrol dengan teknik total sampling. Data 

dikumpulkan melalui tes, observasi, wawancara, dan dokumentasi, kemudian 

dianalisis menggunakan uji normalitas, homogenitas, keseimbangan, dan uji-t 

(pooled varians). Hasil penelitian menunjukkan bahwa data berdistribusi normal, 

homogen, dan kemampuan awal kedua kelas seimbang. Uji hipotesis memperoleh 

nilai t-hitung = 4,76 > t-tabel = 2,00 sehingga H₀ ditolak dan Hₐ diterima. Rata-rata 

hasil belajar kelas eksperimen meningkat dari 47,92 menjadi 80,80, sedangkan 

kelas kontrol dari 43,23 menjadi 64,42. Dengan demikian, model pembelajaran 

Problem Based Learning (PBL) berbantuan Quizlet efektif meningkatkan hasil 

belajar matematika siswa pada materi statistika kelas VIII SMP Muhammadiyah 5 

Kedungadem Bojonegoro. 
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Abstract 

Nurdiana, Arum (2026). The Effectiveness of the Quizlet Assisted Problem Based 

Learning (PBL) Model on Students' Mathematics Learning Outcomes 

regarding the Statistics Topic (Grade VIII, Even Semester) at SMP 

Muhammadiyah 5 Kedungadem, Bojonegoro. 

 

Keyword: Problem Based Learning, Quizlet, Mathematics Learning Outcomes, 

Statistics 

 

This study aimed to determine the effectiveness of the Problem Based 

Learning (PBL) model assisted by Quizlet on students' mathematics learning 

outcomes in the statistics topic for eighth-grade students at SMP Muhammadiyah 

5 Kedungadem Bojonegoro. This research employed a quantitative approach using 

a quasi-experimental method with a Post-test Only Nonequivalent Control Group 

Design. The sample consisted of 56 students, including 25 students in the 

experimental class and 31 students in the control class, selected using the total 

sampling technique. Data were collected through tests, observations, interviews, 

and documentation, and analyzed using normality, homogeneity, balance, and t-

test (pooled variance). The results showed that the data were normally distributed, 

homogeneous, and that both groups had equivalent initial abilities. The hypothesis 

test yielded a t<sub>count</sub> of 4.76, which was greater than the 

t<sub>table</sub> value of 2.00, indicating that H₀ was rejected and Hₐ was 

accepted. The experimental class mean score increased from 47.92 to 80.80, while 

the control class mean score increased from 43.23 to 64.42. Therefore, the Problem 

Based Learning (PBL) model assisted by Quizlet was proven to be effective in 

improving students' mathematics learning outcomes in statistics. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu faktor penting dalam membentuk 

sumber daya manusia yang berkualitas. Melalui pendidikan, seseorang 

dapat mengembangkan potensi diri, kemampuan berpikir kritis, serta 

keterampilan untuk menghadapi tantangan kehidupan modern. Sekolah 

sebagai lembaga pendidikan memiliki peran penting dalam menciptakan 

proses pembelajaran yang efektif dan bermakna. Untuk mencapai tujuan 

Pendidikan perlu meningkatkan kualitas pendidik yang berkualitas dan 

terpercaya (R. Marlina et al., 2023). 

Di era globalisasi dan kemajuan teknologi informasi seperti saat ini, 

dunia pendidikan dituntut untuk beradaptasi dengan perkembangan zaman. 

(Mashudi, 2021) mengungkapkan bahwa proses pembelajaran tidak lagi 

cukup hanya berfokus pada penyampaian informasi, tetapi juga harus 

mendorong peserta didik untuk berpikir kritis, kreatif, dan mampu 

menyelesaikan masalah secara mandiri. Oleh karena itu guru perlu 

menerapkan model pembelajaran yang berpusat pada siswa (student 

centered learning), sehingga siswa dapat berperan aktif dalam menemukan 

dan membangun pengetahuan dari materi yang telah di pelajari (Salsabila, 

2024). 

Salah satu mata pelajaran yang memerlukan pendekatan 

pembelajaran inovatif adalah matematika. Matematika merupakan ilmu 

pengetahuan yang memberikan pelajaran terkait pola, struktur, ruang dan 
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kuantitas. Matematika sering kali digunakan untuk memecahkan masalah, 

membuat prediksi, megukur, menganalisis data, serta mengelola informasi 

dalam berbagai permasalahan. Hal ini sependapat dengan (Kenzu & 

Dimpudus, 2025) bahwa pelajaran matematika sangat di perlukan seperti 

mengelola keuangan, mengukur bahan atau memecahkan masalah yang 

kompleks. Akan tetapi matematika sering dianggap sulit, abstrak, dan 

membosankan oleh sebagian siswa. Padahal, matematika memiliki peran 

penting dalam membentuk kemampuan berpikir logis, analitis, dan 

sistematis yang sangat diperlukan dalam kehidupan sehari-hari. Rendahnya 

hasil belajar matematika menunjukkan bahwa pembelajaran matematika 

perlu dikelola dengan cara yang lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan 

kebutuhan siswa. 

Menurut (Afriyanti et al., 2021) Berdasarkan hasil survei 

Programme for International Student Assessment (PISA) tahun 2022, skor 

rata-rata kemampuan matematika siswa Indonesia adalah 379, masih di 

bawah rata-rata internasional yaitu 472 (OECD, 2022). Hasil tersebut 

menempatkan Indonesia di peringkat 69 dari 81 negara peserta. Temuan 

serupa juga dilaporkan oleh Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, 

dan Teknologi (Kemendikbudristek) pada tahun 2022 yang menyebutkan 

bahwa hasil Asesmen Nasional (AN) pada aspek numerasi masih berada di 

bawah standar kompetensi minimal di sebagian besar sekolah menengah 

pertama(Kurniawati, 2017). Fakta ini menunjukkan bahwa kemampuan 

berpikir matematis dan pemahaman konsep siswa Indonesia masih 

rendah(Afriyanti et al., 2021).  
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Rendahnya hasil belajar matematika tersebut juga tampak pada 

siswa SMP Muhammadiyah 5 Kedungadem Bojonegoro. Berdasarkan hasil 

wawancara dengan salah satu guru matematika sekaligus kepala sekolah di 

sekolah SMP Muhammadiyah 5 Kedungadem yang bernama bu Murtiah, 

S.Pd. Diperoleh informasi bahwa hasil belajar matematika dari sebagian 

besar siswa kelas VIII pada materi statistika masih tergolong rendah yaitu 

sebesar 43 sampai dengan 50. Menurut (Aribowo & Purwanto, 2021) hal ini 

dapat disebabkan karena para siswa belum mampu memahami konsep dasar 

seperti penyajian data, menghitung mean, median, dan modus, serta 

menginterpretasikan data dalam bentuk tabel. Selain itu, dalam proses 

pembelajaran, siswa terlihat pasif dan hanya menerima informasi dari guru 

tanpa melakukan eksplorasi konsep secara mandiri. Hal ini berdampak pada 

rendahnya keterampilan berpikir kritis, kemampuan pemecahan masalah, 

dan hasil belajar siswa. 

Menurut (Samosir et al., 2024) Faktor utama yang menyebabkan 

kesulitan siswa dalam memahami materi Statistika adalah kurangnya 

penerapan metode pembelajaran yang melibatkan siswa secara aktif dalam 

menemukan konsep. Guru masih sering menggunakan metode ceramah dan 

pemberian tugas latihan tanpa diimbangi dengan konteks permasalahan 

nyata. Selain itu, media pembelajaran yang digunakan masih terbatas pada 

buku teks dan papan tulis. Faktor lain yang menyebabkan hasil belajar siswa 

menjadi rendah disebabkan karena siswa yang terlalu banyak bermain 

ketika guru memberikan waktu untuk memahami materi secara individu dan 

kesempatan untuk bertanya poin mana yang belum dipahami, sehingga 
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siswa kurang semangat untuk belajar secara mandiri maupun kolaboratif 

(Putra & Hefni, 2022). Menurut (Fauhah & Rosy, 2020) Penggunaan model 

pembelajaran yang tepat dapat menarik kegiatan belajar mengajar dikelas, 

membantu siswa memahami materi dengan lebih mudah, dan dapat 

meningkatkan hasil belajar. Salah satu solusi untuk mengatasi permasalahan 

tersebut adalah dengan menerapkan model Problem Based Learning (PBL).  

Menurut (Karvandi et al., 2024) Pembelajaran berbasis masalah 

(Problem Based Learning) adalah suatu proses pembelajaran yang dimulai 

dengan membangun pemahaman di atas ide-ide yang telah dimiliki siswa. 

Mengajar dengan model ini merupakan proses yang memerlukan 

kepercayaan kepada siswa, yaitu kepercayaan bahwa semua siswa dapat 

membuat ide yang bermakna tentang matematika sehingga 

nantinya siswa akan lebih bersemangat mempelajari matematika. Hal ini 

sesuai dengan (Karvandi et al., 2024) yang menyatakan 

bahwa Problem Based Learning merupakan pendekatan pembelajaran yang 

mempunyai ciri menggunakan masalah nyata sebagai konteks bagi 

siswa untuk belajar berpikir kritis, keterampilan pemecahan 

masalah, dan memperoleh pengetahuan yang nyata. 

Untuk mencapai indikator pencapaian hasil belajar siswa, guru 

memerlukan bantuan berupa media pembelajaran untuk mendapatkan hasil 

yang baik. Menurut (Pamungkas, M.A., Raharjo et al., 2024) penggunaan 

media dapat mendukung pembelajaran dan dapat digunakan sebagai 

perangkat penyalur materi dari guru ke siswa. Salah satu media yang dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa yaitu aplikasi Quizlet. Quizlet merupakan 
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salah satu media pembelajaran digital berbasis aplikasi yang menyediakan 

fitur flashcards, games live, dan quiz interaktif. Tujuan media quizlet adalah 

untuk memperkuat pemahaman konsep dan meningkatkan hasil belajar 

siswa khususnya materi statistika. Dalam mengakses media Quizlet ini juga 

sangat mudah,untuk guru dan siswa bisa diakses melalui handphone dan 

laptop pengguna IOS maupun Android(Pratama et al., 2025). 

Menurut (Kenzu & Dimpudus, 2025) Media aplikasi Quizlet 

memiliki kelebihan dan kekurangan. Kelebihan aplikasi Quizlet diantaranya 

free yang artinya gratis, mudah di gunakan bagi siswa maupun guru, dapat 

memotivasi siswa untuk belajar secara individu baik menggunakan 

smartphone maupun laptop, lebih praktis dan lebih efisien. Sedangkan 

kekurangan media aplikasi Quizlet yaitu harus terhubung dengan koneksi 

internet, dan jika ingin mendapatkan fasilitas lebih dari aplikasi ini harus 

menggunakan akun yang sudah berbayar. Dengan adanya bantuan media 

aplikasi Quizlet dapat mendukung dan memungkinkan guru untuk 

menciptakan suasana yang aktif dan antusias dalam pembelajaran. 

Urgensi penelitian ini terletak pada masih rendahnya hasil belajar 

matematika siswa khususnya pada materi statistika, serta belum optimalnya 

penerapan model pembelajaran yang berpusat pada siswa dan pemanfaatan 

media pembelajaran digital di sekolah. Padahal, tuntutan kurikulum dan 

perkembangan teknologi menuntut guru untuk menerapkan pembelajaran 

yang mampu melatih kemampuan berpikir kritis, pemecahan masalah, dan 

kemandirian belajar siswa(Juraidah & Hartoyo, 2022). Oleh karena itu, 

penelitian mengenai penerapan model Problem Based Learning (PBL) 
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berbantuan media Quizlet menjadi penting untuk memberikan solusi 

inovatif dan empiris dalam meningkatkan hasil belajar matematika siswa, 

khususnya pada materi statistika di tingkat SMP.  

Berdasarkan penelitian terdahulu yang telah dilakukan oleh 

(Nugroho, 2021) yang berjudul “Pendekatan Problem Based Learning 

Model Diskusi Kelompok Berbantuan Video YouTube untuk 

Meningkatkan Aktivitas dan Hasil Belajar Statistika” menunjukkan bahwa 

penggunaan model pembelajaran Problem Based Learning dengan 

berbantuan video YouTube dapat meningkatan hasil dan aktivitas belajar 

siswa kelas XII madrasah Aliyah di kota salatiga. model diskusi berbasis 

masalah dalam kehidupan sehari-hari lebih mudah di pahami oleh para 

siswa dari pada menggunakan metode konvensional.  

Untuk pencapaian ketuntasan hasil belajar siswa, siklus I 

memperoleh rata-rata kelas sebesar 11,04, perolehan awal 62,71 meningkat 

menjadi 73,75 poin serta meningkatnya ketuntasan belajar dari 54,17% 

meningkat 25% menjadi 79,17%. Sehingga model pembelajaran ini dapat 

di jadikan alternatif yang efektif mengondisikan siswa supaya lebih 

berperan aktif memahami konsep dan menguasai keterampilan 

memecahkan masalah secara individu maupun kelompok. Sementara itu, 

penelitian (Wagiarni, Tanti Jumaisyaroh Siregar, 2024) yang berjudul 

“Pengaruh Model Pembelajaran Game-Based Learning Berbantuan Quizlet 

Terhadap Hasil dan Kemandirian Belajar Siswa” mendapatkan hasil dan 

pengaruh yang signifikan dalam penerapan model game-based learning 

berbantuan Quizlet terhadap hasil belajar siswa.  
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Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Efektivitas Model Problem Based Learning 

(PBL) Berbantuan Quizlet terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa 

pada Materi Statistika Kelas VIII Semester Genap di SMP 

Muhammadiyah 5 Kedungadem Bojonegoro.” Penelitian ini diharapkan 

dapat memberikan bukti mengenai efektivitas penerapan model 

pembelajaran berbasis masalah yang dikolaborasikan dengan media digital 

Quizlet dalam meningkatkan hasil belajar matematika siswa. 

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas, 

maka penulis merumusan masalah yaitu: "Apakah penggunaan model 

Problem Based Learning (PBL) berbantuan Quizlet efektif terhadap 

peningkatan Hasil Belajar Matematika Siswa pada Materi Statistika Kelas 

VIII Semester Genap di SMP Muhammadiyah 5 Kedungadem 

Bojonegoro?” 

C. Tujuan Penelitian  

Adapun tujuan dari penelitian yang akan dilakukan yaitu: "Untuk 

mengetahui apakah model Problem Based Learning (PBL) berbantuan 

Quizlet efektif terhadap peningkatan Hasil Belajar Matematika Siswa pada 

Materi Statistika Kelas VIII Semester Genap di SMP Muhammadiyah 5 

Kedungadem Bojonegoro”. 

    D. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Secara Teoritis 
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Penelitian ini dapat memberikan kontribusi pada pengembangan 

teori pembelajaran, khususnya mengenai penggunaan media interaktif 

dalam pengajaran statistik,memperkaya pemahaman tentang efektivitas 

berbagai media pembelajaran,meningkatkan pemahaman 

siswa,menjadi referensi untuk penelitian lebih lanjut di bidang 

pendidikan matematika,serta dapat memberikan masukan bagi 

pengembang kurikulum dalam merancang strategi pengajaran yang 

lebih efektif dan menarik. 

  2. Manfaat Secara Praktis 

a.) Manfaat bagi Siswa 

1) Siswa dapat memahami konsep statistik dengan lebih baik 

melalui penerapan model Problem Based Learning berbantua 

media aplikasi Quizlet, yang membuat pembelajaran lebih 

interaktif dan menyenangkan. 

2) Penggunaan media yang menarik dapat meningkatkan minat dan 

motivasi siswa untuk belajar matematika, khususnya statistika. 

3) Siswa belajar cara mengumpulkan dan menganalisis data secara 

langsung, yang merupakan keterampilan penting dalam 

kehidupan sehari-hari. 

b.) Manfaat bagi Guru 

1) Strategi Pengajaran yang Efektif. Guru dapat menerapkan metode 

yang lebih inovatif dan efektif dalam mengajarkan statistika, 

sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 
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2) Melalui penelitian ini, guru mendapatkan pemahaman lebih 

dalam mengenai penerapan model Problem Based Learning 

berbantuan media pembelajaran interaktif. 

3) Guru dapat menerima umpan balik yang lebih aktif dan berguna 

dari siswa mengenai metode PBL yang diterapkan. 

c.) Manfaat bagi Sekolah 

1) Sekolah dapat meningkatkan kualitas pendidikan matematika 

dengan mengadopsi metode pengajaran yang lebih menarik dan 

efektif. 

2) Penerapan metode pembelajaran inovatif dapat meningkatkan 

reputasi sekolah di masyarakat sebagai lembaga pendidikan 

yang progresif. 

d.) Manfaat bagi Peneliti 

1) Peneliti dapat memberikan kontribusi signifikan pada studi 

pendidikan matematika, khususnya tentang efektivitas model 

Problem Based Learning berbantuan media Quizlet 

pembelajaran. 

2) Hasil penelitian ini dapat menjadi sumber data dan referensi 

untuk penelitian lebih lanjut di bidang yang sama. 

3) Peneliti memperoleh pengalaman dan keterampilan dalam 

merancang dan melaksanakan penelitian pendidikan. 

4) Untuk pemenuhan salah satu syarat untuk memperoleh gelar 

sarjana. 
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e.) Manfaat bagi Peneliti Lain 

Penelitian ini dapat dijadikan referensi bagi peneliti lain yang 

ingin mengeksplorasi penerapan model Problem Based Learning 

berbantuan media Quizlet dalam pembelajaran dengan konteks yang 

berbeda. 

E. Definisi Operasional 

1. Model Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL)  

Model pembelajaran berbasis masalah (PBL) yaitu model 

pembelajaran yang memberikan siswa dalam menyelesaikan sebuah 

permasalahan yang berada dilingkungannya supaya siswa lebih aktif, 

berpikir kritis serta mandiri dalam proses pembelajarannya. 

2. Aplikasi Quizlet 

Quizlet adalah salah satu media pembelajaran yang membuat 

siswa lebih menarik dalam belajarnya, agar dalam pembelajarannya tidak 

cepat merasa bosan dan pembelajaran siswa lebih aktif dan semangat. 

3. Model pembelajaran Problem Based Learning berbantuan Quizlet 

Model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) berbantuan 

Quizlet adalah model pembelajaran di mana siswa bekerja sama 

memecahkan masalah statistika dengan dukungan media Quizlet yang 

menyediakan flashcards, games, dan kuis interaktif untuk memperkuat 

pemahaman konsep. 

4. Hasil Belajar Matematika 

Hasil belajar yaitu penilaian dari proses belajar mengajar yang 

dilakukan oleh guru guna melihat tingkat keberhasilan belajar siswa. 


