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ABSTRAK 

 

Sofia, Devi. 2026. Pengaruh Pendekatan Deep Learning Menggunakan E-Modul 

Interaktif Terhadap Kemampuan Literasi Matematis Siswa Materi Bangun 

Ruang Kelas VII. Skripsi, Program Studi Pendidikan Matematika, 

Fakultas Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, IKIP PGRI 

Bojonegoro. Pembimbing (I) Dr. Puput Suriyah, M.Pd., Pembimbing (II) 

Anis Umi Khoirotunnisa’, M.Pd. 

Kata kunci : Pendekatan Deep Learning, E-Modul Interaktif, Literasi Matematis 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh pendekatan deep learning 

berbantuan e-modul interaktif terhadap kemampuan literasi matematis siswa kelas 

VII pada materi bangun ruang. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif 

dengan desain Quasi-Experiment Nonequivalent Control Group Design. Melalui 

teknik cluster random sampling, subjek penelitian dibagi menjadi dua kelompok 

yaitu kelas eksperimen (VII D) dengan pendekatan deep learning menggunakan e-

modul interaktif, serta kelas kontrol (VII E) yang menggunakan pendekatan 

konvensional yang masing-masing berjumlah 32 siswa. Penelitian ini 

menggunakan uji t untuk mengetahui pengaruh dari variabel tersebut,serta regresi 

linier sederhana pada kelas eksperimen saja. Teknik pengumpulan data dalam 

penelitian yaitu instrumen tes untuk mengukur kemampuan literasi matematis 

siswa, dan angket respon siswa terhadap pendekatan deep learning berbasis e-

modul interaktif yang telah yang telah memenuhi kriteria kelayakan instrumen. 

Berdasarkan analisis data, diperoleh rata-rata nilai post-test kelas kontrol sebesar 

78,625, sedangkan kelas eksperimen mencapai 84,3125. Uji t menunjukan nilai 

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 3,599 lebih besar dari pada 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 1,999 Hasil analisis regresi linear 

sederhana menunjukkan bahwa pendekatan deep learning berbantuan e-modul 

interaktif berpengaruh signifikan terhadap kemampuan literasi matematis siswa 

dengan nilai signifikansinya (0,000) < 0,05 dengan hubungan positif sebesar 0,805 

dan pengaruh sebesar 60,1%. Dengan demikian H0 ditolak dan H1 diterima. 

Berdasakan hasil yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa pendekatan deep 

learning menggunakan e-modul interaktif memberikan pengaruh terhadap 

kemampuan literasi matematis siswa.  
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ABSTRAK 

Sofia, Devi. 2026. The Effect of a Deep Learning Approach Using Interactive E-

Modules on Seventh-Grade Students’ Mathematical Literacy Skills in Solid 

Geometry. Thesis, Mathematics Education Program, Faculty of 

Mathematics and Natural Sciences Education, IKIP PGRI Bojonegoro. 

Advisor (I) Dr. Puput Suriyah, M.Pd., Advisor (II) Anis Umi 

Khoirotunnisa’, M.Pd. 

Keywords : Deep Learning Approach, Interactive E-Module, Mathematical 

Literacy 

This study aims to determine the effect of the deep learning approach assisted by 

interactive e-modules on the mathematical literacy skills of seventh grade students 

on the material of spatial figures. This study uses a quantitative method with a 

Quasi-Experiment Nonequivalent Control Group Design. Through cluster random 

sampling techniques, the research subjects were divided into two groups, namely 

the experimental class (VII D) with a deep learning approach using interactive e-

modules, and the control class (VII E) using a conventional approach, each 

consisting of 32 students. This study uses a t-test to determine the effect of these 

variables, as well as simple linear regression in the experimental class only. Data 

collection techniques in the study are test instruments to measure students' 

mathematical literacy skills, and student response questionnaires to the deep 

learning approach based on interactive e-modules that have met the instrument's 

eligibility criteria. Based on data analysis, the average post-test score for the 

control class was 78.625, while the experimental class reached 84.3125. The t-test 

shows that the calculated t value = 3.599 is greater than the t-table = 1.999. The 

results of the simple linear regression analysis show that the deep learning 

approach assisted by interactive e-modules has a significant effect on students' 

mathematical literacy abilities with a significance value of (0.000) <0.05 with a 

positive relationship of 0.805 and an influence of 60.1%. Thus, H0 is rejected and 

H1 is accepted. Based on the results obtained, it can be concluded that the deep 

learning approach using interactive e-modules has a effect on students' 

mathematical literacy abilities. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan menjadi salah satu fokus utama bagi setiap negara di dunia 

karena berperan penting dalam membentuk kualitas sumber daya manusia dan 

menentukan tingkat kemajuan suatu bangsa (Suriyah et al., 2021). Pendidikan 

merupakan proses belajar mengajar yang dimulai dari keluarga dan merupakan hal 

penting yang harus dimiliki manusia (Khoiriyah et al., 2025). Pendidikan dapat 

dijadikan sebagai pembentuk karakter untuk meningkatkan sumber daya manusia 

(Sanga, 2023). Dalam hal ini, matematika memiliki peran yang penting dalam 

meningkatkan kemampuan tersebut. Penguasaan matematika tidak hanya dapat 

membentuk karakter tetapi dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam 

menyelesaikan soal. 

Matematika merupakan ilmu yang sangat penting dipelajari bagi siswa agar 

menguasai konsep dasar secara mendalam (Safari & Nurhida, 2024). Pada dasarnya 

matematika merupakan pelajaran yang hampir ada di semua jenjang sekolah, hal 

ini membuat matematika menjadi hal yang penting untuk dipelajari. Dengan 

perkembangan zaman, membuat matematika dalam penerapannya tidak terlepas 

dengan teknologi. Seiring dengan peran penting matematika dalam pendidikan, 

perkembangan teknologi digital membawa perubahan signifikan di era modern ini. 

Perkembangan teknologi digital memberikan pengaruh yang besar terhadap 

berbagai bidang pendidikan, terutama dalam pembelajaran matematika (Jusman & 

Usman, 2025). Pendidikan Abad ke-21 ditandai oleh pesatnya perkembangan 
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teknologi, sehingga pembelajaran perlu menyesuaikan agar selaras dengan 

kemajuan tersebut (Satria & Muntaha, 2022). Kondisi ini menuntut pendidikan 

beradaptasi dalam proses pembelajaran untuk menyesuaikan dengan perubahan 

zaman (Karsih Asmi & Wijayanto, 2025). Pendekatan yang memanfaatkan 

teknologi terbukti efektif dalam mengembangkan kemampuan berpikir tingkat 

tinggi, termasuk literasi matematis yang menjadi perhatian utama dalam penilaian 

internasional seperti PISA (Susanta et al., 2025). Transformasi pembelajaran 

berbasis teknologi menjadi sarana utama dalam meningkatkan literasi matematis 

siswa sebagai upaya memenuhi standar capaian internasional. 

Literasi matematis berperan penting dalam membantu individu memahami 

serta menggunakan konsep matematika untuk menyelesaikan berbagai 

permasalahan dalam kehidupan sehari-hari (Atikah et al., 2024). Literasi matematis, 

sebagaimana didefinisikan oleh OECD PISA, yaitu sebagai kemampuan individu 

untuk merumuskan, menggunakan, dan menafsirkan matematika dalam berbagai 

konteks. Kompetensi ini membutuhkan kemampuan bernalar secara matematis 

untuk menggambarkan serta menjelaskan suatu fenomena (OECD, 2023). Literasi 

matematis membantu individu agar lebih memahami dan mampu menerapkan 

konsep-konsep matematika dalam kehidupan sehari-hari (Surtika & Supardi, 2024). 

Hasil studi Programme for International Student Assessment (PISA) 2022 

menunjukkan bahwa capaian literasi matematika siswa Indonesia masih belum 

mengalami peningkatan, angka terendah sejak Indonesia pertama kali berpartisipasi 

dalam survei tahun 2006 (Atikah et al., 2024). Pada tahun 2022, diperoleh skor 

sebesar 366 yang berarti jauh di bawah rata-rata global sebesar 472, sekaligus 

menandakan terjadinya kemunduran signifikan dalam kemampuan literasi 
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matematis siswa Indonesia (OECD, 2023). Meskipun hasil PISA 2022 mengalami 

peningkatan dibanding 2018, tetapi skor literasi matematis masih rendah. Hal 

tersebut menunjukan bahwa siswa belum bisa menyelesaikan soal-soal literasi 

matematika PISA (Sausan & Wibowo, 2024). Kondisi ini menjadi tantangan besar 

bagi dunia pendidikan nasional. 

Pembelajaran konvensional masih mendominasi praktik guru dalam 

mengajar literasi di lapangan, ditandai oleh penggunaan metode ceramah dan 

latihan berulang (Raseuki Ginting, 2025). Hasil observasi awal di SMP Negeri 1 

Parengan menunjukan bahwa pembelajaran masih konvensional, ditandai dengan 

penggunaan metode ceramah yang berpusat pada guru yang menyebabkan proses 

pembelajaran menjadi kurang efektif dan tidak interaktif. Berdasarkan hasil 

wawancara tidak terstruktur yang telah dilakukan, ketersediaan sumber belajar 

interaktif menjadi kendala karena materi pembelajaran yang mayoritas bersumber 

dari buku teks dan modul cetak yang dinilai kurang menarik.  

Pembelajaran konvensional yang dominan menjadi kendala utama, terutama 

saat guru harus mengajarkan materi yang menuntut siswa berimajinasi dan berpikir 

kompleks seperti bangun ruang. Pembelajaran tersebut tergolong kurang efisien 

dimana materi tersebut menuntut pengembanngan literasi matematis, visualisasi 

dan penalaran. Permasalahan ini diperkuat dengan hasil rapor pendidikan yang 

diunggah oleh kemendikdasmen dimana literasi matematis Indonesia masih perlu 

ditingkatkan karena capaiannya masih di 69,61% (Kemendikdasmen, 2025). 

Bangun ruang merupakan salah satu topik geometri di tingkat SMP yang 

mencakup berbagai jenis seperti kubus, balok, limas, dan prisma, masing-masing 

dengan ciri khas serta rumus tersendiri untuk menghitung volumenya (Dianti, 
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2024). Dalam mempelajari materi ini, banyak siswa mengalami kesulitan dalam 

memvisualisasikan bentuk bangun ruang secara utuh. Selain itu, mereka juga 

kesulitan mengingat berbagai sifat serta rumus untuk menghitung luas permukaan 

dan volume setiap jenis bangun ruang (Karisma et al., 2023). Kondisi serupa terjadi 

di SMP Negeri 1 Parengan, di mana keterbatasan bahan ajar dan kurangnya media 

pembelajaran interaktif mengurangi pemahaman siswa terhadap materi bangun 

ruang. 

Inovasi pembelajaran diperlukan untuk mengatasi permasalahan ini. 

Pendekatan deep learning menjadi alternatif strategis untuk meningkatkan 

kompetensi belajar siswa secara signifikan. Sebagai langkah inovatif dalam 

pengajaran, pendekatan deep learning mengalihkan orientasi dari metode 

menghafal menuju proses yang konstruktif, reflektif, dan bermakna bagi siswa 

(Nurul Mutmainnah et al., 2021). Sebagai pendekatan pembelajaran inovatif, deep 

learning berperan penting dalam mendorong kemajuan positif dalam pembelajaran 

matematika (Sity Rahmy Maulidya et al., 2025). 

Dunia pendidikan telah bertransformasi menuju era education 5.0 dalam 

konteks global (Nadeak, 2024). Era Society 5.0, dengan didorong oleh kemajuan 

teknologi, secara signifikan mengubah lanskap pendidikan. Perubahan ini 

berdampak langsung pada peran guru, cara mengajar, perspektif berpikir pendidik 

dan siswa, serta media yang digunakan dalam proses belajar-mengajar, khususnya 

pada bidang matematika (Saputra et al., 2025). Perubahan tersebut menjadikan 

pendidikan beradaptasi dengan teknologi guna menciptakan lulusan yang berdaya 

saing tinggi (Aulia et al., 2024). Proses pembelajaran tidak lagi berfokus pada 

transfer pengetahuan, tetapi juga pada pengembangan kemampuan berpikir 
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mendalam (deep learning skills). Dengan demikian, rendahnya capaian literasi 

matematis Indonesia perlu direspons melalui inovasi pembelajaran berbasis 

teknologi dan kecerdasan buatan yang mendukung peningkatan literasi matematis 

di kalangan siswa. 

Penggunaan pendekatan inovatif dengan teknologi dalam pembelajaran 

dapat menjadi alternatif atas permasalahan yang ada, terutama e-modul interaktif 

yang menawarkan keunggulan berupa pengalaman belajar yang visual, menarik, 

dan fleksibel  (Buttatoa et al., 2024). E-modul interaktif memiliki keunggulan 

signifikan dibandingkan modul cetak, khususnya dengan kelengkapan fitur 

interaktif yang memuat elemen-elemen multimedia seperti animasi, audio, video, 

serta berbagai fasilitas pendukung lainnya (Mahfudhah et al., 2022). Pemanfaatan 

e-Modul memfasilitasi peserta didik untuk melaksanakan pembelajaran matematika 

secara mandiri sekaligus mengukur tingkat pemahaman yang telah dicapai (Mutiara 

Sakinah & Dori Lukman Hakim, 2023). E-modul interaktif mampu mengubah 

materi matematika yang bersifat abstrak menjadi lebih konkret sehingga membantu 

siswa mengatasi hambatan visualisasi dalam maateri bangun ruang. 

Penelitian Sulistiawati et al., 2025 yang menunjukkan pengaruh model 

pembelajaran deep learning berbantuan media interaktif seperti wordwall terbukti 

meningkatkan kemampuan koneksi matematis siswa. Media interaktif ini relevan 

dengan penggunaan e-modul interaktif pada materi bangun ruang. Studi dari Huda 

et al., 2024 terkait efektivitas modul pembelajaran matematika berbasis elektronik 

menyebutkan bahwa e-modul tersebut efektif dalam meningkatkan literasi 

numerasi siswa. Menurut Hafidzni et al., 2025 model gabungan deep learning dan 

HOTS terbukti sangat efektif untuk mencerdaskan siswa dan meningkatkan literasi-
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numerasi, tetapi implementasinya terhambat oleh masalah klasik seperti kesiapan 

guru dan kurangnya infrastruktur. Berdasarkan beberapa penelitian terdahulu yang 

telah disebutkan, belum ada penelitian yang mengkaji secara spesifik pengaruh 

pendekatan deep learning mengguakan e-modul interktif terhadap kemampuan 

literasi matematis siswa. Hal ini menyebabkan penelitian ini perlu dilakukan untuk 

memberikan hasil yang maksimal terhadap literasi matematis siswa.  

Penelitian berjudul pengaruh pendekatan deep learning menggunakan e-

modul interaktif terhadap kemampuan literasi matematis siswa materi bangun ruang 

kelas VII memiliki urgensi yang tinggi untuk segera dilakukan karena masih 

rendahnya kemampuan literasi matematis siswa dalam memahami konsep bangun 

ruang secara mendalam. Pendekatan pembelajaran tradisional seringkali belum 

mampu memfasilitasi pemahaman konsep secara reflektif dan aplikatif, sehingga 

diperlukan inovasi pembelajaran yang efektif, modern, dan adaptif. Deep learning 

dengan bantuan e-modul yang interaktif berpotensi meningkatkan literasi 

matematis siswa melalui pembelajaran aktif, bermakna, dan kontekstual yang 

disesuaikan dengan kebutuhan siswa di era digital saat ini.  

Berdasarkan uraian tersebut, judul penelitian ini adalah “Pengaruh 

Pendekatan Deep Learning Menggunakan E-modul Interaktif Terhadap 

Kemampuan Literasi Matematis Siswa Materi Bangun Ruang Kelas VII”. Tujuan 

utama penelitian ini adalah untuk menganalisis pengaruh pendekatan deep learning 

menggunakan e-modul interaktif terhadap peningkatan kemampuan literasi 

matematis siswa pada materi bangun ruang, Penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan solusi pembelajaran yang efektif dan bermakna sesuai kebutuhan 

siswa masa kini.  
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, rumusan masalah dari penelitian ini 

adalah  

1. bagaimana pengaruh pendekatan deep learning menggunakan e-modul 

interaktif terhadap kemampuan literasi matematis siswa materi bangun ruang 

kelas VII? 

2. Seberapa besar pegaruh pendekatan deep learning menggunakan e-modul 

interaktif terhadap kemampuan literasi matematis siswa materi bangun ruang 

kelas VII? 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang tekah disebutkan, maka tujuan 

penelitian ini adalah  

1. Untuk mengetahui pengaruh pendekatan deep learning menggunakan e-modul 

interaktif terhadap kemampuan literasi matematis siswa materi bangun ruang 

kelas VII. 

2. Untuk mengetahui seberapa besar pengaruh pendekatan deep learning 

menggunakan e-modul interaktif terhadap kemampuan literasi matematis siswa 

materi bangun ruang kelas VII. 

D. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan perumusan masalah di atas, di harapkan penelitian ini 

bermanfaat untuk berbagai pihak, di antaranya: 

1. Manfaat teoritis  

Penelitian ini memberikan bukti empiris valid mengenai efektivitas 

pendekatan deep learning dalam e-modul interaktif pada pembelajaran 
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matematika. Hasilnya memperkaya ilmu pembelajaran digital dan memperkuat 

pemahaman tentang peningkatan literasi matematis siswa. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan pembelajaran yang lebih 

mendalam, bermakna, dan interaktif melalui pemanfaatan e-modul interaktif 

yang berpotensi meningkatkan kemampuan literasi matematis, terutama pada 

materi bangun ruang. 

b. Bagi Pendidik 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi solusi inovatif guna mengatasi 

pembelajaran konvensional serta memberikan sumber belajar yang terintegrasi 

dengan teknologi, khususnya untuk materi bangun ruang, sehingga dapat 

meningkatkan kemampuan literasi matematis. 

c. Bagi Peneliti 

Penelitian ini memberikan pengalaman dalam melaksanakan studi 

eksperimen, mulai dari merancang E-modul Interaktif yang inovatif hingga 

analisis statistik data. Selain itu, peneliti akan mengembangkan pemahaman 

mendalam tentang implementasi strategi Deep Learning dan pengukuran 

kemampuan Literasi Matematis siswa. 

d. Bagi Peneliti Lain 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dimanfaatkan sebagai referensi 

serta rujukan ilmiah bagi penelitian-penelitian selanjutnya, baik yang memiliki 

keterkaitan maupun yang belum terjangkau dalam lingkup penelitian ini. 
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E. Definisi Operasional 

1. Pendekatan Deep Learning  

Pendekatan deep learning merupakan strategi pembelajaran yang 

memfokuskan pengembangan pemahaman yang lebih mendalam, serta 

menekankan tiga aspek yaitu mindful learning, meaningful learning, dan joyful 

learning. 

2. E-Modul Interaktif 

E-Modul Interaktif merupakan bahan ajar yang disajikan dalam format 

digital dan dirancang secara sistematis dengan menggabungkan teks, audio, 

visual, dan video serta memanfaatkan teknologi untuk memfasilitasi 

pembelajaran yang aktif. 

3. Kemampuan literasi matematis siswa 

Literasi matematis merupakan kemampuan merumuskan, menggunakan, 

dan menafsirkan konsep matematika secara efektif ketika berhadapan dengan 

beragam konteks non-matematis, yang memungkinkan seseorang bernalar 

secara matematis dan secara efektif menggunakan kerangka kerja matematika.  

4. Bangun Ruang 

Bangun ruang merupakan mata pelajaran yang ada dalam pembelajaran 

matematika, dimana setiap jenis bangunnya memiliki beberapa rumus tersendiri, 

serta memiliki beberapa unsur diantaranya sisi, rusuk,titik sudut,dan volume.  

 

 

 

 

 


