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Dhifa Afi Luqyana (22310037). Pengaruh Model Pembelajaran Student Team 

Achievement Division Berbantuan Media Flipbook Terhadap Hasil Belajar 

Matematika pada Materi Data dan Diagram Siswa SMP Plus Al-Hidayah 

Parengan. Skripsi,Program Studi Pendidikan Matematika, IKIP PGRI 

Bojonegoro, Pembimbing (I) Drs. Sujiran, M.Pd. dan Pembimbing (II) Ali 

Noeruddin, S.Si., M.Pd. 

Kata Kunci : Student Team Achievement Division (STAD), Flipbook Interaktif, 

hasil belajar matematika, data dan diagram. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh positif yang signifikan 

model pembelajaran Student Team Achievement Division (STAD) berbantuan 

media Flipbook terhadap hasil belajar matematika pada materi Data dan Diagram 

siswa SMP Plus Al Hidayah Parengan. Penelitian dilaksanakan sebagai upaya 

menghadirkan pembelajaran yang lebih aktif, kolaboratif, dan memanfaatkan media 

digital sehingga mampu meningkatkan hasil belajar siswa. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode Quasi 

Experimental Design dan rancangan Posttest-Only Control Design. Sampel 

penelitian berjumlah 30 siswa yang terdiri atas 15 siswa kelas eksperimen dan 15 

siswa kelas kontrol. Data dikumpulkan melalui tes hasil belajar, kemudian 

dianalisis menggunakan uji prasyarat berupa uji normalitas dan uji homogenitas, 

dilanjutkan dengan uji hipotesis menggunakan Independent Sample t-test serta uji 

N-Gain untuk mengetahui peningkatan hasil belajar. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa hipotesis nol (H₀) ditolak dan hipotesis 

alternatif (H₁) diterima. Hal ini membuktikan bahwa model pembelajaran Student 

Team Achievement Division (STAD) berbantuan media Flipbook berpengaruh 

positif dan signifikan terhadap hasil belajar matematika siswa. Selain itu, hasil 

belajar dan peningkatan hasil belajar siswa pada kelas eksperimen lebih tinggi 

dibandingkan kelas kontrol yang menggunakan pembelajaran konvensional. 

Dengan demikian, model pembelajaran STAD berbantuan media Flipbook efektif 

digunakan untuk meningkatkan hasil belajar matematika pada materi Data dan 

Diagram siswa SMP Plus Al Hidayah Parengan. 
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Dhifa Afi Luqyana (22310037). The Effect of the Student Team Achievement 

Division (STAD) Learning Model Assisted by Flipbook Media on 

Mathematics Learning Outcomes regarding Data and Diagrams among 

Students at SMP Plus Al-Hidayah Parengan. Undergraduate Thesis, 

Mathematics Education Study Program, IKIP PGRI Bojonegoro; 

Supervisor (I) Drs. Sujiran, M.Pd. and Supervisor (II) Ali Noeruddin, S.Si., 

M.Pd. 

Keywords : Student Team Achievement Division (STAD), Interactive Flipbook, 

mathematics learning outcomes, data and diagrams. 

This study aimed to determine the positive and significant effect of the 

Student Team Achievement Division (STAD) learning model assisted by 

Interactive Flipbook media on students' mathematics learning outcomes in the topic 

of Data and Diagrams at SMP Plus Al Hidayah Parengan. The study was conducted 

to provide a more active, collaborative, and technology-supported learning process 

that could improve students' mathematics learning outcomes. 

This study employed a quantitative approach using a quasi-experimental 

method with a Posttest-Only Control Design. The sample consisted of 30 students, 

including 15 students in the experimental class and 15 students in the control class. 

Data were collected through a mathematics achievement test and analyzed using 

prerequisite tests, namely the normality and homogeneity tests, followed by an 

Independent Samples t-test and an N-Gain analysis to measure the improvement in 

students' learning outcomes. 

The results showed that the null hypothesis (H₀) was rejected and the 

alternative hypothesis (H₁) was accepted. This indicates that the Student Team 

Achievement Division (STAD) learning model assisted by Interactive Flipbook 

media had a positive and significant effect on students' mathematics learning 

outcomes. Furthermore, students in the experimental class achieved higher learning 

outcomes and greater learning improvement than those in the control class. 

Therefore, the Student Team Achievement Division (STAD) learning model 

assisted by Interactive Flipbook media is effective in improving students' 

mathematics learning outcomes on the topic of Data and Diagrams. 
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PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Pendidikan matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang 

menjadi tolok ukur pencapaian terhadap kemampuan peserta didik. Pendidikan 

matematika memiliki peran penting dalam mengembangkan kemampuan 

berpikir logis, sistematis, analitis, dan kreatif. Pendidikan matematika menjadi 

sangat penting untuk dikuasai dalam era modern saat ini. Matematika tidak 

hanya menjadi suatu keterampilan yang diperlukan dalam kehidupan sehari-

hari, tetapi juga merupakan pondasi bagi banyak bidang ilmu seperti sains, 

teknologi, kedokteran, dan ekonomi. Peranan matematika ini tidak hanya pada 

ranah memahami konsep, namun termasuk penggunaan konsep matematika 

tertentu untuk dapat bertahan dan berkembang dalam pesatnya perubahan 

teknologi masa kini. 

Menurut Suardi (2010: 7) tujuan pendidikan adalah seperangkat hasil 

pendidikan yang dicapai oleh peserta didik setelah diselenggarakan kegiatan 

pendidikan. Seluruh kegiatan pendidikan, yakni bimbingan pengajaran atau 

latihan, diarahkan untuk mencapai tujuan pendidikan. Oleh sebab itu, setiap 

tenaga pendidik perlu memahami dengan baik terkait tujuan pendidikan. 

Melalui pembelajaran matematika, peserta didik dilatih untuk memecahkan 

masalah, menalar secara rasional, serta 2 mengaplikasikan konsep matematika 

dalam kehidupan sehari-hari. Salah satu materi dasar yang mampu melatih 

peserta didik berpikir kritis adalah materi data dan diagram. 
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Pada materi tersebut mampu mendorong peserta didik untuk 

mengumpulkan informasi, mengolah data, menafsirkan hasil, dan 

menyimpulkan dengan tepat. Sehingga peserta didik dapat menerapkan materi 

tersebut pada kehidupan sehari-hari di berbagai bidang yang bersangkutan. 

Selain itu data dan diagram merupakan dasar materi untuk mempelajari 

statistika. Namun kenyataannya, banyak peserta didik mengalami kesulitan 

dalam memahami konsep materi tersebut. Bahkan tidak sedikit peserta didik 

yang kurang berminat dalam pembelajaran matematika. Hal ini disebabkan oleh 

beberapa faktor, antara lain metode pembelajaran yang masih berpusat pada 

guru (teacher centered), rendahnya keterlibatan aktif para peserta didik dalam 

proses pembelajaran, serta keterbatasan media pembelajaran baik non digital 

maupun digital. 

Perkembangan teknologi digital sangat berpengaruh pada sistem 

pendidikan dan membawa perubahan besar dalam berbagai aspek kehidupan 

manusia. Era digital ditandai dengan kemajuan pesat dalam teknologi informasi 

dan komunikasi, seperti internet, komputer, smartphone, serta berbagai aplikasi 

pembelajaran daring (online). Perubahan ini tidak hanya mempengaruhi cara 

manusia berinteraksi, tetapi juga mengubah cara pendidik dalam mengajar dan 

cara peserta didik ketika belajar. Tanpa pemahaman yang kuat tentang 

matematika, sulit bagi individu untuk berkontribusi pada inovasi teknologi yang 

membutuhkan 3 pemahaman algoritma, analisis data, dan pemrograman 

komputer yang pada akhirnya dapat mendorong kemajuan dalam bidang 

teknologi digital seperti kecerdasan buatan, ilmu data, dan teknologi informasi. 
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Lebih lanjut, pendidikan matematika turut serta berperan dalam mengasah 

keterampilan berpikir abstrak yang memungkinkan seseorang untuk 

memodelkan dan memecahkan masalah yang kompleks. Sehingga kedepannya 

seseorang tersebut dapat terjun untuk berkarir secara profesional dalam karir 

modern yang tersedia masa kini, seperti sains data, ekonomi digital, analis 

keuangan, web developer, dan programmer. Dengan adanya internet, peserta 

didik dan pendidik dapat mengakses berbagai sumber belajar dari seluruh dunia 

kapan pun dan di mana pun. 

Dalam pembelajaran yang berpusat pada peserta didik (student centered), 

teknologi digital sangat dibutuhkan untuk menunjang keberhasilan belajar 

peserta didik. Pendidik kini dituntut akan melek teknologi (digital literacy) 

dalam merancang bahan ajar, mengelola kelas virtual, dan memanfaatkan media 

interaktif. Sementara itu, peserta didik diharapkan mampu mengembangkan 

keterampilan abad ke-21, yaitu: Critical thinking (berpikir kritis), Creativity 

(kreativitas),Collaboration (kolaborasi), Communication (komunikasi) Selain 

hal tersebut, peran orang tua, wali murid, dan lingkungan sekitar peserta didik 

juga memiliki pengaruh penting dalam pendidikan. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Ibu Puput Wulandari, S.Pd. selaku 

guru matematika di SMP Plus Al Hidayah Parengan, kondisi peserta didik 

kurang mendapat dukungan dan peran orangtua dalam belajar. Hal ini 

disebabkan karena SMP Plus Al Hidayah Parengan merupakan sekolah berbasis 

pondok pesantren. Sehingga keseharian peserta didik kurang mendapatkan 

dampingan dan perhatian dari orang tua, mereka hanya mendapatkan bimbingan 

dari lingkungan sekolah. Meskipun tergolong pendidikan berbasis pondok 
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pesantren, peserta didik diperbolehkan membawa handphone untuk menunjang 

pembelajaran yang menggunakan internet. Dengan harapan peserta didik tetap 

dapat mengikuti perkembangan teknologi digital dalam dunia pendidikan dan 

sebagai sarana komunikasi dengan pihak keluarga maupun dalam lingkungan 

pesantren. 

Pesatnya perkembangan teknologi digital akan berdampak pada pola pikir 

dan perilaku anak. Sehingga dari berbagai sudut pandang pendidikan, semua 

masyarakat di sekitar peserta didik memiliki pengaruh masing masing dalam 

setiap konteks. Oleh karena itu, teknologi digital diharapkan mampu menunjang 

perkembangan pengetahuan peserta didik baik secara kognitif, afektif, maupun 

psikologis. Hal ini memungkinkan peserta didik dapat belajar dimanapun dan 

kapanpun menggunakan gadget atau elektronik lainnya melalui jaringan 

internet. Sehingga peserta didik tidak merasa monoton dan lebih tertarik untuk 

memahami materi. Berbagai aplikasi digital dapat diterapkan pada dunia 

pendidikan, salah satunya adalah Flipbook. 

Pada pembelajaran kurikulum merdeka, guru dituntut untuk 

menggunakan model pembelajaran berpusat pada peserta didik (student 

centered). Hal ini bertujuan untuk membuat peserta didik aktif dalam 

pembelajaran, mampu berpikir kritis, dan terlibat aktif bekerja sama dalam 

kelompok untuk menemukan konsep pembelajaran matematika. Pada 

pembelajaran yang berpusat pada peserta didik (student centered), peran 

seorang guru adalah sebagai fasilitator dan peserta didik diharapkan mampu 

menemukan konsep serta pemahaman secara mandiri melalui berbagai sumber 

baik offline maupun online. Sumber offline berasal dari berbagai media atau 
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bahan yang tidak memerlukan koneksi internet untuk diakses. Sumber online 

berasal dari media atau bahan yang diakses melalui internet. Informasi sumber 

online dapat diperoleh secara cepat dan mudah melalui berbagai situs atau 

platform digital. 

Penelitian-penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa pemanfaatan 

media pembelajaran digital berbasis Flipbook dapat memberikan dampak 

positif terhadap proses dan hasil belajar matematika. Namun, sebagian besar 

penelitian masih berfokus pada pengembangan E-LKPD berbantuan Flipbook 

atau penggunaan Flipbook sebagai media pembelajaran secara mandiri. 

Penelitian yang mengintegrasikan media Flipbook dengan model pembelajaran 

kooperatif Student Team Achievement Division (STAD), khususnya pada materi 

Data dan Diagram di SMP Plus Al Hidayah Parengan, masih terbatas. Oleh 

karena itu, penelitian ini dilakukan untuk mengetahui pengaruh model 

pembelajaran STAD berbantuan media Flipbook terhadap hasil belajar 

matematika peserta didik. 

Berdasarkan penelitian terdahulu tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media pembelajaran berbasis Flipbook memiliki potensi untuk 

mendukung proses pembelajaran matematika, meningkatkan keaktifan peserta 

didik, serta membantu meningkatkan hasil belajar. Namun, penelitian 

sebelumnya lebih banyak berfokus pada pengembangan E-LKPD berbantuan 

Flipbook, sehingga masih diperlukan penelitian yang mengkaji pengaruh 

penerapan model pembelajaran Student Team Achievement Division (STAD) 

berbantuan media Flipbook terhadap hasil belajar matematika. Oleh karena itu, 
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penelitian ini dilakukan untuk mengisi kesenjangan tersebut, khususnya pada 

materi Data dan Diagram di SMP Plus Al Hidayah Parengan. 

Melalui pemanfaatan media teknologi digital Flipbook, penulis ingin 

menumbuhkan minat, motivasi, dan semangat belajar peserta didik. Selain itu, 

penulis bertujuan ingin meningkatkan hasil belajar peserta didik dengan 

menerapkan perkembangan teknologi digital dalam pembelajaran matematika 

pada pokok bahasan data dan diagram kelas 7 Sekolah Menengah Pertama. 

B. Rumusan Masalah 

 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Apakah terdapat pengaruh 

positif yang signifikan model pembelajaran Student Team Achievement Division 

(STAD) berbantuan media Flipbook terhadap hasil belajar matematika pada 

materi data dan diagram siswa SMP Plus Al Hidayah Parengan?” 

C. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah “untuk mengetahui pengaruh positif 

yang signifikan model pembelajaran Student Team Achievement Division 

(STAD) berbantuan media Flipbook terhadap hasil belajar matematika pada 

materi data dan diagram siswa SMP Plus Al Hidayah Parengan.” 

D. Manfaat Penelitian 

 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap 

pengembangan ilmu pengetahuan di bidang pendidikan, khususnya dalam 

pembelajaran matematika. Selain itu, penelitian ini diharapkan dapat 

memperkaya kajian mengenai penerapan model pembelajaran Student Team 
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Achievement Division (STAD) yang dipadukan dengan media Flipbook 

sebagai alternatif pembelajaran inovatif untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa. Hasil penelitian ini juga diharapkan dapat menjadi referensi bagi 

peneliti selanjutnya yang mengkaji model pembelajaran kooperatif dan 

pemanfaatan media pembelajaran digital. 

2. Manfaat Praktis 

 

a. Bagi Siswa 

 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengalaman belajar 

yang lebih aktif, kolaboratif, dan menyenangkan melalui model 

pembelajaran Student Team Achievement Division (STAD) berbantuan 

media Flipbook. Dengan demikian, siswa diharapkan lebih mudah 

memahami materi data dan diagram serta memperoleh hasil belajar yang 

lebih baik. 

b. Bagi Guru 

 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi guru dalam 

memilih dan menerapkan model pembelajaran yang sesuai dengan 

karakteristik materi dan kebutuhan siswa. Selain itu, hasil penelitian ini 

dapat menjadi alternatif dalam memanfaatkan media Flipbook untuk 

menciptakan pembelajaran yang lebih aktif, menarik, dan efektif 

sehingga mampu meningkatkan hasil belajar siswa. 

c. Bagi Sekolah 

 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan bagi 

sekolah dalam mengembangkan strategi pembelajaran yang inovatif 

melalui penerapan model pembelajaran Student Team Achievement 
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Division (STAD) berbantuan media Flipbook sehingga dapat 

meningkatkan kualitas proses pembelajaran dan hasil belajar 

matematika siswa. 

d. Bagi Peneliti 

 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan, 

pengetahuan, dan pengalaman dalam menerapkan model pembelajaran 

Student Team Achievement Division (STAD) berbantuan media Flipbook 

pada pembelajaran matematika. Selain itu, penelitian ini dapat menjadi 

bekal dalam mengembangkan kompetensi sebagai calon pendidik 

maupun sebagai acuan untuk penelitian selanjutnya yang relevan. 

E. Definisi Operasional 

 

1. Model Pembelajaran Student Team Achievement Division (STAD) 

 

Model pembelajaran Student Team Achievement Division (STAD) 

adalah model pembelajaran kooperatif yang diterapkan dengan membentuk 

kelompok belajar heterogen yang terdiri atas peserta didik dengan 

kemampuan akademik yang berbeda. Dalam penelitian ini, model STAD 

dilaksanakan melalui tahapan penyampaian materi, kegiatan belajar dalam 

kelompok, kuis individu, perhitungan skor peningkatan individu, dan 

pemberian penghargaan kepada kelompok untuk meningkatkan keaktifan 

dan hasil belajar peserta didik. 

2. Media Flipbook 

 

Media Flipbook adalah media pembelajaran digital berbentuk buku 

elektronik interaktif yang digunakan sebagai sarana penyampaian materi 
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Data dan Diagram. Dalam penelitian ini, Flipbook memuat materi, gambar, 

contoh soal, latihan, dan unsur multimedia yang mendukung proses 

pembelajaran sehingga peserta didik lebih mudah memahami materi yang 

dipelajari. 

3. Hasil Belajar Matematika 

 

Hasil belajar matematika merupakan variabel terikat dalam penelitian 

ini, yaitu tingkat penguasaan peserta didik terhadap materi Data dan 

Diagram setelah mengikuti pembelajaran menggunakan model Student 

Team Achievement Division (STAD) berbantuan media Flipbook. Hasil 

belajar diukur menggunakan instrumen tes berbentuk pilihan ganda yang 

diberikan setelah perlakuan (posttest). Skor yang diperoleh peserta didik 

digunakan sebagai data untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran 

Student Team Achievement Division (STAD) berbantuan media Flipbook 

terhadap hasil belajar matematika. 


