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MOTTO
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(Q.S Ar-Rum:60)
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-Maudy Ayunda-
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ABSTRAK

Setyowati, Kurnia Dwi. (2026). Pengaruh Model Active Learning Berbantuan
Aplikasi Lumi Education terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas
VIl Pada Materi Bangun Ruang SMP Negeri Il Baureno. Skripsi. Program
Studi Pendidikan Matematika. Fakultas Pendidikan Matematika dan limu
Pengetahuan Alam. IKIP PGRI Bojonegoro. Pembimbing | Ari Indriani,
S.Pd., M.Pd. Pembimbing Il Dr. Dwi Erna Novianti, S.Si., M.Pd.

Kata Kunci: Model Active Learning, Lumi Education, Hasil Belajar Matematika,
Bangun Ruang.

Hasil belajar matematika siswa pada materi bangun ruang masih belum
optimal karena proses pembelajaran cenderung berpusat pada guru, sehingga
keterlibatan siswa dalam pembelajaran belum maksimal. Kondisi tersebut
menunjukkan perlunya penerapan model pembelajaran yang mampu meningkatkan
keaktifan siswa melalui pemanfaatan teknologi pembelajaran yang interaktif.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model Active Learning
berbantuan aplikasi Lumi Education terhadap hasil belajar matematika siswa kelas
VII pada materi bangun ruang. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif
dengan metode pra-eksperimen (Pre-Experimental Design) menggunakan desain
One Group Pretest—Posttest Design. Sampel penelitian terdiri atas 30 siswa kelas
VII-C SMP Negeri Il Baureno Tahun Ajaran 2025/2026 yang dipilih menggunakan
teknik cluster random sampling. Teknik pengumpulan data menggunakan tes hasil
belajar berupa soal pilihan ganda yang telah memenuhi uji validitas isi, validitas
butir, reliabilitas, tingkat kesukaran, dan daya pembeda. Analisis data dilakukan
menggunakan uji normalitas Liliefors dan uji hipotesis Paired Sample t-Test. Hasil
penelitian menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar matematika siswa yang
ditunjukkan oleh kenaikan rata-rata nilai pretest dari 37,66 menjadi 79,83 pada
posttest. Hasil uji normalitas Liliefors menunjukkan bahwa data pretest dan posttest
berdistribusi normal. Berdasarkan hasil uji hipotesis diperoleh nilai Ty, 5 SEbesar
19,001 lebih besar daripada T;,pe; Sebesar 2,045 pada taraf signifikansi 5%,
sehingga H,, ditolak dan H; diterima. Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dapat
disimpulkan bahwa model Active Learning berbantuan aplikasi Lumi Education
berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar matematika siswa kelas VII
pada materi bangun ruang.
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ABSTRACT

Setyowati, Kurnia Dwi. (2026). The Effect of an Active Learning Model Assisted
by the Lumi Education Application on the Mathematics Learning Outcomes
of Grade VII Students Regarding 3D Shapes at SMP Negeri 1l Baureno.
Undergraduate Thesis. Mathematics Education Study Program. Faculty of
Mathematics and Natural Sciences Education. IKIP PGRI Bojonegoro.
Supervisor | Ari Indriani, S.Pd., M.Pd. Supervisor Il Dr. Dwi Erna
Novianti, S.Si., M.Pd.

Keywords: Active Learning Model, Lumi Education, Mathematics Learning
Outcomes, 3D Shapes.

Student mathematics learning outcomes regarding the topic of 3D shapes
remain suboptimal because the learning process tends to be teacher-centered,
resulting in limited student engagement. This situation highlights the need for a
learning model capable of enhancing student activity through the use of interactive
educational technology. This study aims to determine the effect of an Active
Learning model assisted by the Lumi Education application on the mathematics
learning outcomes of Grade VII students regarding 3D shapes. The study employs
a guantitative approach using a pre-experimental method (specifically, a One-
Group Pretest-Posttest Design). The research sample consists of 30 students from
class VII-C at SMP Negeri Il Baureno (Academic Year 2025/2026), selected using
cluster random sampling. Data collection utilized a learning outcome test
comprising multiple-choice questions that met the criteria for content validity, item
validity, reliability, difficulty level, and discrimination power. Data analysis was
conducted using the Lilliefors normality test and the Paired Sample t-Test for
hypothesis testing. The results indicate an improvement in students’ mathematics
learning outcomes, evidenced by the rise in the average score from 37.66 on the
pretest to 79.83 on the posttest. The Lilliefors normality test results show that the
pretest and posttest data are normally distributed. Based on the hypothesis test
results, the calculated t-value (19.001) was greater than the t-table value (2.045)
at a 5% significance level; consequently, H, was rejected and H; was accepted.
Based on these findings, it can be concluded that the Active Learning model assisted
by the Lumi Education application has a significant effect on the mathematics
learning outcomes of Grade VII students regarding the topic of three-dimensional
shapes.
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah upaya sadar untuk membimbing dan membekali
siswa melalui proses pengajaran dan pelatihan agar mereka siap
menjalankan peran di masa depan. Sebagai lembaga pendidikan formal,
sekolah memiliki tanggung jawab untuk menciptakan lingkungan belajar
yang terstruktur dan sistematis guna mengoptimalkan perkembangan
potensi siswa serta memastikan tercapainya tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan (Chamroh et al., 2025). Seiring dengan pesatnya perkembangan
teknologi informasi di era digital, dunia pendidikan dihadapkan pada
peluang sekaligus tantangan untuk terus berinovasi. Transformasi digital
tidak hanya mengubah cara guru menyampaikan materi, tetapi juga
mendorong terwujudnya pembelajaran yang lebih interaktif, partisipatif, dan
berpusat pada siswa. Dalam konteks ini, media pembelajaran memegang
peran strategis dalam menarik perhatian, meningkatkan keterlibatan, serta
memperdalam pemahaman siswa terhadap materi yang dipelajari (Pratiwi &
Putra, 2025). Hal tersebut sejalan dengan Adriyani (2024) yang menegaskan
bahwa pemanfaatan teknologi mampu menciptakan pembelajaran yang
lebih menarik, interaktif, dan efektif dalam mendukung proses belajar
mengajar.
Meskipun berbagai peluang teknologi tersedia, implementasinya dalam
pembelajaran sering menghadapi kendala di lapangan. Penggunaan

teknologi di kelas masih terbatas oleh infrastruktur, rendahnya kompetensi



guru dalam memanfaatkan media digital, dan kebiasaan belajar pasif siswa,
sehingga efektivitas proses pembelajaran menurun (Wahyudi & Jatun,
2022). Selain itu, sebagian besar model pembelajaran masih bersifat
konvensional, seperti metode ceramah, yang menjadikan siswa pendengar
pasif dan menurunkan partisipasi serta keterlibatan mereka (Domo & Mujib,
2022). Kondisi ini menyebabkan kesulitan siswa dalam memahami materi,
terutama yang bersifat abstrak, sehingga berdampak pada hasil belajar.
Untuk mengatasi hal tersebut, dibutuhkan pendekatan pembelajaran yang
lebih menarik, interaktif, dan mampu memanfaatkan teknologi secara
optimal (Arpin et al., 2025). Salah satu strategi yang efektif adalah model
pembelajaran aktif (active learning), yang mendorong keterlibatan siswa
melalui aktivitas interaktif sehingga partisipasi dan motivasi belajar
meningkat (Ramadhan, 2024). Selain itu, pemanfaatan media digital
interaktif, seperti Lumi Education, memungkinkan penyajian materi yang
lebih menarik dan partisipatif, memfasilitasi keterlibatan aktif siswa, serta
membantu guru memantau kemajuan belajar, sehingga diharapkan dapat
memperkuat pemahaman dan meningkatkan hasil belajar secara signifikan
(Putri et al., 2024).

Hasil PISA 2022 pada bidang matematika, sains, dan membaca yang
didapat Indonesia lebih rendah dibandingkan dengan hasil PISA 2018.
Selama tahun 2018 sampai 2022 perbedaan antara siswa yang
berkemampuan tinggi dan siswa yang membutuhkan dukungan lebih di
bidang matematika menjadi semakin sempit, artinya siswa berkemampuan

tinggi mengalami penurunan dalam performa mereka. Jika dibandingkan



dengan hasil PISA 2012, proporsi siswa yang ada di bawah level 2 dalam
matematika meningkat sebesar 5%. Kemudian juga didapatkan hanya 18%
siswa di Indonesia yang mencapai setidaknya level 2 dalam matematika, hal
ini jauh lebih rendah daripada rata-rata negara OECD yang memiliki rata-
rata sebesar 69%. Pada level 2 dalam matematika, siswa setidaknya mampu
memahami dan mengenali cara mengubah situasi sederhana menjadi
perhitungan matematika tanpa perlu petunjuk langsung. Misalnya, mereka
dapat membandingkan jarak dari dua rute berbeda (OECD, 2023).
Berdasarkan hasil observasi di SMPN Il Baureno, diperoleh
informasi bahwa pembelajaran matematika pada kelas VII telah didukung
oleh pemanfaatan perangkat teknologi yang tersedia, seperti smartphone
yang dimiliki sebagian besar siswa. Namun, penggunaan perangkat tersebut
dalam proses pembelajaran masih belum optimal. Hal ini terlihat dari
kegiatan belajar yang masih didominasi oleh penjelasan guru, sehingga
pemanfaatan media interaktif maupun aplikasi pembelajaran yang dapat
diakses melalui smartphone belum dimaksimalkan. Selain itu, hasil belajar
siswa pada materi bangun ruang belum mencapai hasil yang diharapkan.
Berdasarkan data yang diperoleh, sekitar 58% siswa telah memenubhi kriteria
ketuntasan minimal (KKM), sedangkan 42% siswa lainnya masih berada di
bawah standar ketuntasan. Siswa juga mengalami kesulitan dalam
memahami konsep-konsep bangun ruang karena materi ini menuntut
kemampuan visualisasi yang tinggi, sementara kesempatan untuk
mengeksplorasi atau menemukan konsep secara mandiri masih terbatas.

Kondisi ini menunjukkan perlunya penerapan model pembelajaran yang



lebih aktif dan partisipatif serta pemanfaatan teknologi secara optimal untuk
meningkatkan hasil belajar siswa.

Faktor penyebab rendahnya hasil belajar siswa adalah dominannya
penggunaan metode ceramah, di mana guru lebih banyak mengendalikan
jalannya pembelajaran, sementara siswa hanya berperan sebagai penerima
informasi secara pasif. Kondisi ini menyebabkan partisipasi siswa menurun
dan menimbulkan kejenuhan, terutama pada pembelajaran matematika
(Fakhriyah & Baalwi, 2025). Hal tersebut sejalan dengan pendapat yang
menyatakan bahwa pembelajaran yang kurang melibatkan siswa secara aktif
dapat menurunkan capaian belajar serta menghambat perkembangan
intelektual dan emosional siswa (Tondang et al., 2025). Oleh karena itu,
diperlukan penerapan model pembelajaran yang tepat agar siswa dapat
mencapai hasil belajar secara maksimal. Model yang sesuai mampu
menciptakan proses belajar yang lebih menyenangkan sehingga siswa
menjadi lebih bersemangat, antusias, dan mudah memahami materi yang
disampaikan (Afifatun et al., 2025). Dengan demikian, penggunaan model
pembelajaran yang tepat diharapkan dapat meningkatkan partisipasi aktif
siswa, memperdalam penguasaan konsep, mengembangkan keterampilan
berpikir kritis, serta mendorong pencapaian hasil belajar yang optimal
(Atmasari et al., 2024).

Untuk mengatasi berbagai kendala dalam pembelajaran, seorang
pendidik tidak hanya dituntut menguasai materi pelajaran, tetapi juga harus
mampu mengelola proses belajar secara efektif. Kreativitas dan inovasi guru

menjadi faktor penting, karena keduanya berperan langsung dalam



meningkatkan kualitas pembelajaran dan mendorong tercapainya tujuan
pembelajaran (Faizah & Mayasari, 2025). Guru perlu menerapkan
pendekatan yang mendorong keterlibatan aktif siswa, baik secara kognitif
maupun afektif, sehingga pengetahuan, keterampilan, sikap, dan nilai dapat
dikembangkan secara terpadu. Keterlibatan aktif siswa tidak hanya
mencakup aktivitas fisik, tetapi juga aspek mental, seperti kemampuan
berpikir kritis, pemecahan masalah, dan pengelolaan emosi (Abd Azis &
Ma’rufah, 2025). Hal ini menekankan pentingnya pemilihan model
pembelajaran yang tidak hanya menyampaikan materi, tetapi juga
mendorong siswa untuk berpikir aktif dan berpartisipasi dalam proses
belajar.

Salah satu model pembelajaran yang dapat diterapkan oleh guru
adalah active learning, yaitu pendekatan yang mendorong siswa untuk
terlibat langsung dalam proses belajar, mulai dari mencari, mengolah,
hingga menyimpulkan informasi yang kemudian dapat diaplikasikan dalam
kehidupan nyata. Pendekatan ini mampu menciptakan suasana belajar yang
kondusif dan menyenangkan sehingga siswa terdorong untuk berpartisipasi
secara aktif, baik secara mental maupun fisik (Aleyda Azaria Panggabean et
al., 2024). Menurut (Nafiah et al., 2024), active learning membuat kegiatan
pembelajaran menjadi lebih interaktif dan dinamis karena siswa tidak hanya
menerima penjelasan dari guru, tetapi juga terlibat dalam berbagai aktivitas
belajar. Farhanah & Maula, (2024) menambahkan bahwa pendekatan ini
memberikan ruang bagi siswa untuk berinteraksi, melakukan penyelidikan,

memecahkan masalah, serta menyimpulkan hasil belajar. Melalui



keterlibatan tersebut, guru dapat menghadirkan pengalaman belajar yang
bermakna sehingga siswa mampu mengembangkan potensinya dan
mencapai hasil belajar yang lebih optimal.

Untuk mendukung penerapan active learning secara optimal, guru
memerlukan media pembelajaran yang interaktif dan mampu memfasilitasi
keaktifan siswa. Salah satu aplikasi yang dapat dimanfaatkan adalah Lumi
Education (Widayanti, 2023), yaitu platform edukasi daring yang
menyediakan berbagai fitur untuk mendukung pembelajaran secara
interaktif (Assobakh & Sodiq, 2025). Menurut (Azzahra, 2025), Lumi
Education merupakan perangkat lunak desktop yang dapat digunakan untuk
membuat bahan ajar interaktif dengan beragam konten lengkap yang dapat
diakses secara gratis. Aplikasi ini berfungsi sebagai sarana untuk menyusun
media pembelajaran sesuai dengan metode yang diterapkan. Lumi Education
menyediakan berbagai fitur, seperti video interaktif, kuis, permainan
edukatif, dan presentasi materi serta mendukung pemanfaatan multimedia
secara terpadu dan kemampuan memantau aktivitas siswa. Hasil rancangan
media pembelajaran berbasis Lumi Education dapat digunakan berulang
kali, mudah diakses, dan berperan dalam meningkatkan pemahaman siswa.
Selain itu, pemanfaatan media ini menjadikan pembelajaran lebih menarik
dan interaktif, sehingga diharapkan dapat meningkatkan minat dan motivasi
belajar siswa, yang pada akhirnya berdampak positif terhadap pencapaian
hasil belajar (Susilo et al., 2024).

Model pembelajaran active learning dapat dikolaborasikan dengan

Lumi Education sebagai media pembelajaran digital. Kolaborasi ini



menggabungkan strategi active learning, yang menekankan keterlibatan
aktif siswa dalam proses belajar, dengan Lumi Education sebagai media
interaktif berbasis digital. Dalam penerapannya, siswa diajak berpartisipasi
secara aktif melalui kegiatan seperti diskusi, kuis, permainan edukatif, dan
pemecahan masalah secara kolaboratif menggunakan berbagai fitur
interaktif di Lumi Education. Dengan demikian, siswa tidak hanya menerima
informasi, tetapi juga terlibat langsung dalam membangun pemahaman.
Kolaborasi ini diharapkan dapat menciptakan suasana belajar yang lebih
menyenangkan, interaktif, dan efektif, sehingga dapat meningkatkan
motivasi serta hasil belajar siswa.

Adapun beberapa penelitian yang dijadikan acuan dalam penelitian
ini. Berdasarkan penelitian Innawati et al., (2025) membuktikan bahwa
penerapan model active learning tipe quiz team berpengaruh signifikan
terhadap peningkatan hasil belajar matematika siswa kelas XI SMA Negeri
3 Pangkep Tahun Ajaran 2022/2023. Kemudian Sari et al., (2025) dalam
penelitiannya mengungkapkan bahwa penerapan model active learning tipe
card sort berpengaruh signifikan terhadap peningkatan hasil belajar IPAS
siswa kelas IV SD Negeri 11 Lubuklinggau Tahun Ajaran 2024/2025.
Penelitian lain dilakukan oleh Novitri et al., (2024) menyatakan bahwa
penerapan model active learning tipe think pair share berpengaruh
signifikan terhadap peningkatan hasil belajar sejarah kebudayaan islam
siswa kelas X MAN Lima Puluh Kota.

Berdasarkan penelitian di atas telah membuktikan dampak positif

dari model active learning yang dipadukan dengan media pembelajaran,



seperti quiz team pada pelajaran matematika, card sort pada pelajaran IPAS,
dan think pair share pada pelajaran sejarah kebudayaan islam. Namun
penelitian-penelitian tersebut belum mengeksplorasi terkait penggunaan
model active learning berbantuan aplikasi Lumi Education dapat
mempengaruhi hasil belajar siswa di bidang matematika tingkat sekolah
menengah pertama. Menindaklanjuti hal itu, penelitian ini bertujuan
menjembatani kesenjangan tersebut dan memperkaya kajian yang berkaitan
dengan pembelajaran inovatif dalam ranah pendidikan.

Urgensi penelitian ini yaitu adanya kebutuhan untuk memperbaiki
kualitas pembelajaran matematika, khususnya pada materi bangun ruang
yang kerap dipersepsikan siswa sebagai materi yang sulit dipahami.
Penerapan model active learning berbantuan aplikasi Lumi Education
menawarkan strategi pembaruan yang mampu menciptakan pembelajaran
lebih interaktif, komunikatif, dan selaras dengan tuntutan kurikulum
merdeka yang menekankan keterlibatan aktif siswa. Integrasi teknologi
melalui  Lumi  Education diharapkan dapat membantu siswa
memvisualisasikan konsep bangun ruang secara lebih konkret, sehingga
mendukung pemahaman konsep dan pencapaian hasil belajar yang lebih
optimal. Lebih lanjut, hasil penelitian ini turut memberikan kontribusi
praktis bagi guru dalam mengoptimalkan penggunaan media digital modern
untuk mendukung proses pembelajaran matematika yang lebih efektif dan
bermakna.

Berdasarkan penjelasan di atas, peneliti tertarik untuk melakukan

penelitian kuantitatif yang berjudul “Pengaruh Model Active Learning



Berbantuan Aplikasi Lumi Education terhadap Hasil Belajar Matematika
Siswa Kelas VII pada Materi Bangun Ruang SMP Negeri Il Baureno”.

. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Apakah terdapat

pengaruh model active learning berbantuan aplikasi Lumi Education
terhadap hasil belajar matematika siswa kelas V11 pada materi bangun ruang
SMP Negeri Il Baureno?”

. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh model

active learning berbantuan aplikasi Lumi Education terhadap hasil belajar
matematika siswa kelas VII pada materi bangun ruang SMP Negeri 1l
Baureno.

. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat secara teoretis

maupun praktis, sebagai berikut:
1. Manfaat Teoretis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memperdalam wawasan dan
memberikan kontribusi terkait implementasi model active learning
berbantuan aplikasi Lumi Education dalam proses pembelajaran. Selain itu,
penelitian ini diharapkan dapat menjadi landasan bagi peneliti lain yang
akan melakukan penelitian sejenis, terutama terkait pemanfaatan teknologi
digital untuk meningkatkan hasil belajar melalui model pembelajaran aktif.
2. Manfaat Praktis
a. Siswa
Membantu siswa memperoleh pengalaman belajar yang lebih interaktif dan

menyenangkan sehingga meningkatkan pemahaman dan hasil belajar.
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Guru
Dapat dijadikan sebagai alternatif strategi pembelajaran yang inovatif dan
efektif melalui pemanfaatan teknologi pendidikan.
Sekolah
Dijadikan referensi bagi sekolah dalam mengembangkan dan
mengimplementasikan strategi pembelajaran berbasis teknologi untuk
meningkatkan mutu pendidikan serta efektivitas pengelolaan pembelajaran.
Peneliti
Memberikan wawasan dan pengalaman bagi peneliti, khususnya dalam
mengevaluasi pengaruh penerapan model active learning berbantuan
aplikasi Lumi Education terhadap hasil belajar matematika siswa kelas V11
pada materi bangun ruang.
Peneliti lain
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dan pertimbangan bagi
peneliti lain dalam melakukan studi yang relevan dengan topik serupa.
. Definisi Operasional
Model Active Learning

Active learning merupakan pendekatan pembelajaran yang
menekankan keterlibatan penuh siswa dalam proses belajar (Nisak &
Wicaksono, 2025). Model active learning mendorong siswa untuk
berpartisipasi secara aktif, baik melalui interaksi dengan sesama siswa
maupun dengan guru, dengan tujuan utama meningkatkan pemahaman dan

penguasaan pengetahuan secara kognitif (Daniel et al., 2024).
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2. Lumi Education
Lumi Education adalah platform berbasis H5P untuk membuat
konten pembelajaran interaktif yang menarik, dinamis, dan mudah diakses.
Tersedia dalam aplikasi desktop maupun web, platform ini memungkinkan
pendidik dan pengembang materi menyusun serta menyimpan konten secara
fleksibel tanpa perlu keterampilan pemrograman, sehingga dapat digunakan
oleh pendidik dari berbagai latar belakang, termasuk yang memiliki
pengalaman teknis terbatas (Fuadi & Nurmala, 2025).
3. Model active learning berbantuan Lumi Education
Model active learning berbantuan Lumi Education adalah strategi
pembelajaran yang mendorong keterlibatan aktif siswa melalui aktivitas
interaktif di platform Lumi Education, meliputi penyelesaian kuis, proyek
kolaboratif, refleksi belajar, serta menerima umpan balik real-time dari guru,
dengan guru berperan sebagai fasilitator dan pengarah proses belajar.
4. Hasil Belajar
Hasil belajar adalah pencapaian akademis yang diperoleh siswa
melalui nilai ujian dan tugas, serta partisipasi aktif dalam bertanya dan
menjawab selama proses pembelajaran. Prestasi belajar siswa diukur
berdasarkan kriteria atau standar penilaian yang telah ditetapkan. Oleh
karena itu, siswa diharapkan belajar dengan sungguh-sungguh untuk
mencapai hasil belajar yang optimal (Prasasty et al., 2025).
5. Bangun Ruang
Bangun ruang adalah bentuk tiga dimensi dalam matematika yang

mempelajari sifat-sifat serta cara menghitung luas permukaan dan
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volumenya. Bangun ruang tersusun dari titik-titik yang membentuk
permukaan. Permukaan ini disebut sisi, yaitu bagian yang membatasi

bangun ruang dari sekitarnya (Azura, 2025).



