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ABSTRAK 

 

Husna, Niamatus Amalul. (2026). Pengaruh Penggunaan Model Problem Based 

Learning Berbantuan Nearpod pada Materi Statistika. Skripsi. Program 

Studi Pendidikan Matematika. Fakultas Pendidikan Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam. IKIP PGRI Bojonegoro. Pembimbing I Ari Indriani, 

S.Pd., M.Pd. Pembimbing II Dr. Dwi Erna Novianti, S.Si., M.Pd.  

Kata kunci: Model Problem Based Learning, Nearpod, Kemampuan Pemecahan 

Masalah Matematis, Statistika 

 

Kemampuan pemecahan masalah matematis termasuk salah satu kemampuan 

yang sangat diperlukan agar siswa mampu memahami, menganalisis, dan 

menyelesaikan berbagai permasalahan yang berkaitan dengan pembelajaran 

maupun kontekstual. Namun, kemampuan ini masih tergolong cukup rendah, 

karena proses pembelajaran cenderung berpusat pada guru, sehingga pembelajaran 

menjadi monoton dan siswa kurang terlibat secara aktif. Salah satu alternatif 

pembelajaran yang dapat digunakan adalah Model Problem Based Learning 

berbantuan Nearpod yang diyakini mampu menciptakan pembelajaran yang 

kolaboratif, interaktif, dan menarik sehingga mendorong siswa untuk berpartisipasi 

secara aktif dan mengembangkan kemampuan pemecahan masalah matematis 

siswa. Tujuan penelitian untuk mengetahui pengaruh penggunaan Model Problem 

Based Learning berbantuan Nearpod terhadap kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa pada materi statistika. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

kuantitatif jenis pra-eksperimental dengan One Group Pretest-posttest Design. 

Sampel penelitian berupa siswa kelas VIII-B MTs Miftahul Huda Dander tahun 

akademik 2025/2026 yang dipilih menggunakan teknik cluster random sampling. 

Teknik pengumpulan data menggunakan tes berupa 5 soal uraian dan dokumentasi. 

Setelah instrumen tes di ujicobakan dilakukan uji validitas, reliabilitas, tingkat 

kesukaran, dan daya pembeda untuk memastikan kelayakan. Analisis data 

menggunakan uji normalitas Liliefors dan uji hipotesis Paired Sample T-Test. Hasil 

penelitian menunjukkan peningkatan rata-rata nilai posttest 77,84 dibandingkan 

rata-rata nilai pretest 48,64. Uji normalitas menunjukkan data berdistribusi normal. 

Berdasarkan hasil uji hipotesis diperoleh nilai Thitung (11,677) > Ttabel (2,064), maka 

H0 ditolak dan H1 diterima. Sehingga terdapat pengaruh penggunaan Model 

Problem Based Learning berbantuan Nearpod terhadap kemampuan pemecahan 

masalah matematis siswa pada materi statistika. Dengan demikian, Model Problem 

Based Learning berbantuan Nearpod dapat digunakan sebagai salah satu inovasi 

pembelajaran matematika yang mampu menciptakan proses pembelajaran yang 

lebih interaktif, kolaboratif, bermakna, dan berpusat pada siswa.  
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ABSTRAC 

 

Husna, Niamatus Amalul. (2026). The Effect of Using a Problem Based Learning 

Model Assisted by Nearpod on Statistics Material. Thesis. Mathematics 

Education Study Program. Faculty of Mathematics and Natural Sciences 

Education. IKIP PGRI Bojonegoro. Supervisor I Ari Indriani, S.Pd., M.Pd. 

Supervisor II Dr. Dwi Erna Novianti, S.Si., M.Pd. 

Keywords: Problem-Based Learning Model, Nearpod, Mathematical Problem-

Solving Ability, Statistics 

 

 

Mathematical problem-solving skills are among the essential abilities that 

students need to comprehend, analyse, and resolve various problems related to both 

academic and contextual situations. Nevertheless, these skills remain relatively low 

because the learning process tends to be teacher-centred, rendering lessons 

monotonous and students less actively engaged. One alternative teaching approach 

that can be employed is the Problem-Based Learning model supported by Nearpod, 

which is believed to foster collaborative, interactive, and engaging learning, 

thereby encouraging students to participate actively and develop their 

mathematical problem-solving skills. The aim of this study is to determine the effect 

of using the Problem-Based Learning Model assisted by Nearpod on students' 

mathematical problem-solving abilities in statistics. This research employs a 

quantitative, pre-experimental approach with a One Group Pretest-Posttest 

Design. The research sample consisted of class VIII-B students of MTs Miftahul 

Huda Dander for the 2025/2026 academic year, selected using a cluster random 

sampling technique. Data were collected using tests comprising five essay questions 

and documentation. After the test instruments were trialled, validity, reliability, 

difficulty level, and discrimination analyses were conducted to ensure their 

suitability. Data analysis was conducted using the Liliefors normality test and the 

Paired Sample T-Test. The results showed an increase in the average posttest score 

of 77.84 compared to the average pretest score of 48.64. The normality test 

indicated that the data were normally distributed. Based on the hypothesis test, the 

calculated T value (11.677) > the table T value (2.064), so H0 was rejected and H1 

accepted. Thus, there is an effect of using the Problem Based Learning Model 

assisted by Nearpod on students' mathematical problem-solving abilities in 

statistics material. Thus, the Nearpod-assisted Problem Based Learning Model can 

be used as an innovation in mathematics education capable of creating a more 

interactive, collaborative, meaningful, and student-centred learning process.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Pendidikan pada abad 21 menuntut siswa untuk menguasai keterampilan 

berpikir tingkat tinggi (Higher Order Thinking Skill atau HOTS), termasuk 

kemampuan pemecahan masalah, berpikir kritis, dan penggunaan teknologi 

digital (Badjeber et al., 2024). Kemampuan pemecahan masalah matematis 

termasuk salah satu kemampuan matematis yang sangat diperlukan siswa (La’ia 

& Harefa, 2021) dalam menunjukkan kemampuan menganalisis masalah, 

menentukan pendekatan penyelesaian yang tepat, menerapkan konsep 

matematika, serta mengevaluasi hasil pemecahan yang ditemukan (Rizqiyani et 

al., 2025).  

Namun berdasarkan hasil survei Program for International Student 

Assessment (PISA) 2022 yang dilakukan oleh Organisation for Economic 

Cooperation and Development (OECD) menunjukkan bahwa kemampuan 

matematika siswa Indonesia masih berada di bawah rata-rata OECD, dengan 

skor 366, sedangkan rata-rata OECD adalah 472 (OECD, 2023). Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa mayoritas siswa Indonesia masih kesulitan dalam 

memahami masalah, menalar, dan mengaplikasikan konsep matematika. Hal ini 

menunjukkan bahwa pembelajaran di kelas masih belum sepenuhnya mampu 

menumbuhkan kemampuan berpikir tingkat tinggi, terutama dalam konteks 

kemampuan pemecahan masalah. 

Pengamatan yang dilakukan di MTs Miftahul Huda Sendangrejo Dander 

Bojonegoro, menunjukkan permasalahan yang sama, terutama ketika siswa 

berhadapan dengan materi statistika. Guru matematika kelas VIII menyatakan 
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bahwa sebagian besar siswa kesulitan mengikuti pembelajaran. Mereka 

cenderung pasif dalam pembelajaran. Banyak siswa lebih memilih 

mendengarkan penjelasan guru tanpa aktif dalam mengikuti pembelajaran, 

bahkan ketika guru menjelaskan materi, mereka tampak tidak tertarik dan lebih 

memilih melakukan hal lain atau melamun. Mereka lebih memilih tidak 

bertanya jika tidak memahami materi dan hanya duduk diam mendengarkan 

saat pembelajaran berlangsung.  

Siswa menganggap matematika sebagai pelajaran yang sulit dan 

membosankan. Sehingga siswa masih mengalami kesulitan dalam 

menyelesaikan soal matematika terutama pada masalah kontekstual. Banyak 

siswa yang menunjukkan ketergantungan tinggi terhadap bantuan guru atau 

teman sebaya. Selain itu guru masih menggunakan metode konvensional, 

sehingga membuat suasana kelas cenderung monoton dengan interaksi satu arah 

dari guru ke siswa. Hal ini menunjukkan indikasi bahwa metode pembelajaran 

yang diberikan belum mampu meningkatkan keterlibatan siswa secara aktif, 

terutama dalam peningkatan kemampuan pemecahan masalah pada proses 

pembelajaran matematika.  

Keterbatasan variasi metode pembelajaran, motivasi belajar yang rendah, 

dan penggunaan media pembelajaran inovatif yang masih minim menjadi 

penyebab rendahnya kemampuan pemecahan masalah siswa (Tanjung, 2025). 

Selain itu, salah satu faktor penyebab rendahnya kemampuan pemecahan 

masalah siswa dikarenakan pembelajaran yang berpusat pada guru dan 

cenderung monoton sehingga kesempatan siswa untuk berperan aktif belum 

maksimal selama pembelajaran, sehingga menghambat perkembangan 
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kemampuan berpikir kritis dan kreatif yang diperlukan dalam pemecahan 

masalah (Safa’ah et al., 2025). Oleh karena itu, penting mengembangkan 

metode pembelajaran yang bervariasi dan interaktif guna meningkatkan 

keterlibatan siswa.  

Salah satu metode yang yang efektif untuk meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah dan keterlibatan siswa dengan penerapan model Problem 

Based Learning (PBL) (Ikhlas et al., 2024). Menurut (Kusasih et al., 2024) PBL 

merupakan pendekatan pembelajaran berbasis penyelesaian masalah dalam 

konteks kehidupan nyata, dimana siswa berperan aktif menyelesaikan masalah 

tersebut menggunakan kemampuan berpikir kritis, kreatif, dan kolaboratif. 

Dalam pemilihan inovasi baru guru perlu memperhatikan suasana kelas, kondisi 

siswa dan materi yang akan dipelajari, sebab tidak semua model, media, dan 

teknologi akan cocok untuk diterapkan (Mahlisa & Nursiah, 2024).  

Problem Based Learning memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

mengidentifikasi masalah, mencari solusi, dan menarik kesimpulan serta 

merefleksikan proses selama pembelajaran, karena siswa menjadi pusat 

pembelajaran (Salma & Hamidaturrohmah, 2025). Siswa didorong untuk 

berpikir kritis, bekerja sama, dan berpartisipasi secara aktif dalam memecahkan 

masalah nyata (Fauziah et al., 2025). Oleh karena itu PBL diyakini mampu 

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis siswa baik secara 

mandiri maupun dikombinasikan dengan pendekatan ataupun alat bantu ajar 

yang lain (Denisa Azura et al., 2024).  

Mengingat pentingnya kemampuan pemecahan masalah, sangat penting 

untuk mengembangkan dan mengimplementasikan strategi pembelajaran yang 
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inovatif dan sesuai dengan karakteristik siswa. Oleh karena itu, implementasi 

Problem Based Learning (PBL) sebagai pendekatan pembelajaran inovatif 

diperlukan untuk meningkatkan motivasi, keterlibatan, serta kemampuan 

pemecahan masalah matematis siswa secara merata. PBL menjadi alternatif 

strategi untuk mengatasi masalah rendahnya kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa.  

Namun demikian, penerapan PBL dalam pembelajaran masih mengalami 

tantangan baik dari sisi guru maupun siswa. Guru kesulitan merancang masalah 

yang autentik dan relevan (Zubaid et al., 2025). Disisi lain pembelajaran yang 

bersifat terbuka dan berbasis diskusi kelompok belum terbiasa diikuti oleh 

siswa, mereka terbiasa dengan metode ceramah yang berpusat pada guru 

(Herwandi & Tudjuka, 2025). Oleh karena itu, dalam penerapan PBL seluruh 

ekosistem pendidikan perlu beradaptasi, konsisten, dan mendukung secara 

penuh (Abdul Hannan et al., 2025). 

  Nearpod menjadi salah satu aplikasi yang dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran yang interaktif. Nearpod merupakan aplikasi berbasis website 

yang memiliki berbagai fitur menarik yang memungkinkan guru dan siswa 

untuk berinteraksi baik secara langsung maupun tidak langsung yang dapat 

mendukung pembelajaran interaktif dan efektif tanpa dibatasi ruang dan waktu 

(Puspitasari, 2024). Guru dapat mengembangkan multimedia interaktif dengan 

fitur presentasi slide, video, kuis interaktif, dan umpan balik real-time, serta 

diskusi (Mulyani et al., 2023). Siswa akan mendapatkan pengalaman belajar 

yang interaktif, menarik, dan menyenangkan. Sehingga, Nearpod mampu 
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meningkatkan motivasi belajar siswa dan memfasilitasi pembelajaran dalam 

masalah kontekstual dengan lebih menarik dan interaktif.  

Dalam beberapa penelitian terdahulu telah menunjukkan bahwa penerapan 

Problem Based Learning dapat meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

siswa. Berdasarkan hasil penelitian (Rahmawati et al., 2022) menemukan 

bahwa penerapan model Problem Based Learning pada siswa kelas VII dapat 

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah, hal tersebut dapat dilihat dari 

skor rata-rata pre-test 6,23 dan rata-rata skor post-test 19,17 dengan skor 

maksimal 20 poin. Selain itu (Devi et al., 2025), dalam penelitiannya 

menyimpulkan bahwa model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) 

berpengaruh signifikan terhadap peningkatan kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa.  

Meskipun demikian, penelitian-penelitian tersebut masih menerapkan PBL 

tanpa memanfaatkan media pembelajaran digital interaktif atau hanya 

menggunakan metode konvensional. Hal ini menunjukkan adanya kesenjangan 

penelitian (research gap) terkait pemanfaatan media pembelajaran berbasis 

teknologi dalam penerapan Model Problem Based Learning.  

Selain itu, penelitian yang secara spesifik mengintegrasikan PBL dengan 

platform digital khusus, terutama nearpod masih tergolong sedikit. Adapun 

penelitian mengenai pengaruh Nearpod terhadap motivasi atau hasil belajar 

secara umum, belum banyak yang mengkaji Nearpod dengan kemampuan 

pemecahan masalah. Berdasarkan kondisi tersebut, penelitian ini menawarkan 

nilai keterbaruan (novelty) dengan mengkaji pengaruh pengintegrasian Model 
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Problem Based Learning berbantuan Nearpod terhadap kemampuan 

pemecahan masalah matematis siswa. 

Berdasarkan hal tersebut, sangat penting melakukan penelitian yang 

mengkaji pengaruh penggunaan model Problem Based Learning (PBL) 

berbantuan nearpod terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis 

siswa. Maka peneliti tertarik melakukan penelitian dengan judul. “Pengaruh 

Penggunaan Model Problem Based Learning Berbantuan Nearpod Terhadap 

Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa Pada Materi Statistika”. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang penelitian tersebut, maka peneliti merumuskan 

permasalahan sebagai berikut: Apakah terdapat pengaruh penggunaan Model 

Problem Based Learning berbantuan Nearpod terhadap kemampuan 

pemecahan masalah matematis siswa pada materi statistika? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, maka tujuan 

penelitian ini sebagai berikut: Untuk mengetahui pengaruh penggunaan Model 

Problem Based Learning berbantuan Nearpod terhadap kemampuan 

pemecahan masalah matematis siswa pada materi statistika.  
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D. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam 

pengembangan teori pembelajaran matematika, khususnya mengenai 

efektivitas implementasi Model Problem Based Learning berbantuan 

Nearpod dalam meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis 

siswa pada materi statistika. Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya 

literatur ilmiah tentang hubungan antara media pembelajaran interaktif 

berbantuan Nearpod berbasis masalah kontekstual dengan peningkatan 

keterampilan pemecahan masalah matematis siswa, serta menjadi landasan 

bagi penelitian-penelitian selanjutnya dalam bidang pendidikan matematika 

dan inovasi model pembelajaran yang dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran secara menyeluruh. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Penelitian ini diharapkan dapat membantu meningkatkan motivasi 

belajar, keterlibatan aktif, dan kemampuan pemecahan masalah 

matematis melalui pembelajaran yang lebih menyenangkan dan 

interaktif. 

b. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan referensi dalam 

memilih dan menerapkan model dan media pembelajaran interaktif dan 

inovatif seperti Model Problem Based Learning berbantuan Nearpod 

untuk meningkatkan efektivitas pengajaran matematika, khususnya 

pada materi statistika.  
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c. Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan dalam merancang 

kebijakan pembelajaran yang mendorong penggunaan media dan model 

yang sesuai dengan kebutuhan siswa abad 21. 

d. Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan memberikan pengalaman dan wawasan 

praktis dalam merancang serta mengevaluasi pembelajaran berbasis 

masalah yang menyenangkan. 

e. Bagi Peneliti Lain 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan rujukan dan landasan 

untuk mengembangkan penelitian lanjutan yang lebih luas dalam 

konteks mata pelajaran, jenjang pendidikan, maupun pendekatan 

pembelajaran inovatif lainnya. 

 

E. Definisi Operasional 

1. Problem Based Learning  

Problem Based Learning (PBL) adalah strategi pembelajaran aktif 

berbasis masalah nyata (Muhartini et al., 2022). Model Problem Based 

Learning memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengidentifikasi 

masalah, mencari solusi, dan menarik kesimpulan serta merefleksikan 

proses selama pembelajaran, karena siswa menjadi pusat pembelajaran. 

Dalam konteks penelitian ini, PBL diterapkan dalam aktivitas pembelajaran 

interaktif dengan bantuan Nearpod pada materi statistika yang dirancang 
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agar siswa bisa melatih kemampuan berpikir kritis, logis, dan kolaboratif 

untuk menyelesaikan masalah dalam konteks nyata dengan menyenangkan.  

2. Nearpod  

Nearpod merupakan platform pembelajaran interaktif yang 

memungkinkan guru mengintegrasikan presentasi, kuis, video, dan aktivitas 

kolaboratif dalam satu aplikasi (Hidayah et al., 2025). Dalam penelitian ini, 

Nearpod digunakan sebagai media pembelajaran yang menarik dan 

interaktif dengan berbagai fitur yang dimiliki.   

3. Kemampuan pemecahan masalah matematis 

Kemampuan pemecahan masalah matematis dalam penelitian ini 

merujuk pada keterampilan siswa dalam memahami, merencanakan, 

menyelesaikan, dan mengevaluasi penyelesaian soal matematika yang 

berbasis masalah dalam konteks nyata, khususnya dalam materi statistika.  

  


