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ABSTRAK

Firnanda, Anggun. (2026) “Implementasi Model Discovery Learning Berbantuan
Media Quiziz Dalam Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X1 SMA Negeri 1
Kedungadem Tahun Ajaran 2025/2026”. Progam Studi Pendidikan
Ekonomi. Fakultas Pendidikan IImu Pengetahuan Sosial, IKIP PGRI
Bojonegoro. Pembimbing | Nur Rohman, M.Pd. Pembimbing Il Dr.
Taufiq Hidayat, M.Pd.

Kata Kunci : Discovery Learning, Quizizz, Pembelajaran Ekonomi, Media
Digital

Penelitian ini bertujuan untuk menjelaskan penerapan model
Discovery Learning yang dibantu dengan media Quizizz di Kedungadem
pada tahun ajaran 2025/2026. Penelitian ini menggunakan pendekatan
deskriptif kualitatif. Data diambil dari guru ekonomi, siswa, dan wakil
kepala kurikulum. Data dikumpulkan dengan cara mengamati, melakukan
wawancara, dan mengumpulkan dokumen. Teknik analisis data meliputi
pengurangan data, penyajian data, dan penarikan Kesimpulan. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa penerapan Discovery Learning yang
dibantu dengan media Quizizz dilakukan melalui tiga tahap, yaitu
perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran. Di tahap
perencanaan guru menyiapkan modul pembelajaran, rencana belajar dan
alat evaluasi yang menggunakan Quizizz. Saat pelaksanaan, siswa ikut
aktif dalam proses belajar melalui Langkah-langkah seperti memberi
rangsangan, menemukan masalah, mengumpulkan data, dan mengolah
informasi. Hal ini membantu meningkatkan partisipasi, semangat, dan
pemahaman konsep ekonomi siswa karena cara belajar menjadi lebih
interaktif dan menyenangkan. Evaluasi dilakukan dengan melihat hasil
Quizizz, pengamatan dari guru, dan refleksi yang dibuat oleh siswa.
Pelaksanaan model pembelajaran ini didukung oleh fasilitas digital yang
cukup baik di sekolah dan kesiapan guru dalam menggunakan teknologi.
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ABSTRACK

Firnanda, Anggun. (2026) “Implementation of the Discovery Learning Model Assisted by
Quizizz Media in Economics Subjects Class XI SMA Negeri 1 Kedungadem
Academic Year 2025/2026”. Economic Education Study Program. Faculty of
Social Science Education, IKIP PGRI Bojonegoro, Supervisor | Nur Rohman,
M,Pd. Supervisor Il Dr. Taufiq Hidayat, M.Pd.

Keywords: Discovery Learning, Quizizz, Economics Learning, Digital Media

This study seeks to explain how the Discoveryy Learning model, supported by
Quizizz media, is used in teaching economics to class XI students at SMA Negeri 1
Kedungadem for the 2025/2026 school year. This study used a qualitative descriptive
approach. The information came from economics teacher, students, and people who are
involved in the curriculum. We collected data by observing, talking to people in
interviews, and gathering document. Data analysis methods included reducing data,
showing data clearly, and making conclusions. The findings indicated that using
Discovery Learning with Quizizz was done in three steps: planning, putting it into
action, and assessing the results. During the planning phase, the teacher created
teaching modules, learning situations, and evaluation materials based on Quizizz.
During the implementation phase, students took an active part in learning by engaging
in activities such as generating ideas, identifying problems, gathering data, processing
that data, checking its accuracy, and making conclusions. Quizizz media helped
increase student participations. Quizizz media made it easier for students to join in, stay
motivated, and understand economic ideas better because learning turned into a fun
and interactive experience. The evaluation was done using the results from Quizizz,
observations made by the teacher, and reflections from the students. The use of this
learning model was backe by enough digital tools and teachers being prepared to use
technology.
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BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi pada abad ke-
21 telah membawa perubahan yang signifikan dalam berbagai aspek
kehidupan, termasuk di bidang pendidikan. Pemanfaatan teknologi digital
dalam proses pembelajaran menjadi salah satu upaya untuk meningkatkan
kualitas pendidikan, baik dalam penyampaian materi maupun pelaksanaan
evaluasi pembelajaran. Teknologi digital tidak lagi dipandang sebagai
pelengkap pembelajaran, tetapi telah menjadi bagian penting dalam
menciptakan proses belajar yang lebih interaktif, efektif, dan sesuai
dengan karakteristik peserta didik pada era digital (Rusman, 2022; Suryani

& Mulyadi, 2023).

Perkembangan tersebut menuntut dunia pendidikan untuk
menyesuaikan proses pembelajaran dengan karakteristik peserta didik abad
ke-21 yang akrab dengan penggunaan teknologi. Peserta didik saat ini
terbiasa memperoleh informasi melalui berbagai media digital sehingga
memiliki gaya belajar yang lebih aktif, visual, dan interaktif. Oleh karena
itu, pembelajaran yang masih didominasi metode ceramah dan berpusat
pada guru cenderung kurang mampu meningkatkan keterlibatan, motivasi,
serta kemampuan berpikir kritis siswa. Kondisi ini menjadi tantangan bagi
guru untuk menciptakan pembelajaran yang mampu melibatkan siswa

secara aktif dalam membangun pengetahuannya sendiri.



Pendidikan memiliki peran strategis dalam menyiapkan generasi
yang mampu beradaptasi dengan perkembangan teknologi dan perubahan
sosial. Rohman, (2023) menyatakan bahwa pendidikan merupakan proses
menuntun seluruh potensi peserta didik agar berkembang secara optimal
sebagai individu dan anggota masyarakat. Sementara itu, Tilaar (2022)
memandang pendidikan sebagai proses pembudayaan yang bertujuan
membentuk manusia yang berpengetahuan, berkarakter, serta memiliki
kemampuan untuk menyesuaikan diri dengan dinamika perkembangan
zaman. Dengan demikian, pendidikan tidak hanya berorientasi pada
penguasaan pengetahuan, tetapi juga pada pengembangan keterampilan

dan sikap yang relevan dengan kebutuhan abad ke-21.

Pembelajaran pada hakikatnya merupakan proses interaksi antara
guru, peserta didik, dan berbagai sumber belajar yang bertujuan
mengembangkan pengetahuan, keterampilan, serta sikap peserta didik
secara optimal. Dalam implementasinya, pembelajaran tidak hanya
berorientasi pada penyampaian materi, tetapi juga harus mampu
menciptakan pengalaman belajar yang bermakna sehingga siswa dapat
memahami konsep melalui proses berpikir, berdiskusi, mengamati, dan
menemukan sendiri pengetahuan yang dipelajari. Dengan demikian,
pembelajaran diharapkan dapat mengembangkan kemampuan berpikir
kritis, kreatif, komunikatif, dan kolaboratif yang menjadi kompetensi

penting pada abad ke-21.

Pada jenjang Sekolah Menengah Atas (SMA), khususnya pada mata

pelajaran ekonomi, peserta didik dituntut tidak hanya menguasai konsep-



konsep ekonomi secara teoritis, tetapi juga mampu menganalisis berbagai
permasalahan ekonomi yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari.
Pembelajaran ekonomi diarahkan agar siswa mampu menghubungkan
konsep yang dipelajari dengan fenomena nyata sehingga pembelajaran
menjadi lebih bermakna. Namun, dalam praktiknya pembelajaran ekonomi
masih sering dilaksanakan menggunakan metode pembelajaran yang
berpusat pada guru. Guru lebih banyak menyampaikan materi, sedangkan
siswa berperan sebagai penerima informasi. Akibatnya, siswa kurang
memperoleh kesempatan untuk mengeksplorasi informasi,
mengembangkan kemampuan berpikir Kritis, maupun menemukan konsep

secara mandiri.

Kondisi tersebut menunjukkan perlunya penerapan model
pembelajaran yang mampu memberikan kesempatan kepada siswa untuk
berpartisipasi aktif selama proses pembelajaran berlangsung. Salah satu
model pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik tersebut adalah
Discovery Learning. Model pembelajaran ini menempatkan siswa sebagai
subjek belajar yang secara aktif mencari, mengumpulkan, mengolah, dan
menyimpulkan informasi melalui serangkaian kegiatan pembelajaran yang
sistematis. Guru berperan sebagai fasilitator yang membimbing siswa
dalam proses menemukan konsep sehingga pembelajaran menjadi lebih
bermakna. Melalui Discovery Learning, siswa diharapkan tidak hanya
memahami materi yang dipelajari, tetapi juga mampu mengembangkan
kemampuan berpikir kritis, memecahkan masalah, serta membangun
pengetahuan berdasarkan pengalaman belajar yang diperoleh selama

proses pembelajaran.



Selain pemilihan model pembelajaran yang tepat, keberhasilan
proses pembelajaran juga dipengaruhi oleh penggunaan media
pembelajaran yang mampu menarik perhatian dan meningkatkan
keterlibatan siswa. Perkembangan teknologi digital telah menghadirkan
berbagai media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan guru untuk
menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif. Penggunaan media digital
dalam pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu penyampaian
materi, tetapi juga dapat meningkatkan motivasi belajar, memberikan
umpan balik secara langsung, serta menciptakan suasana belajar yang lebih
menyenangkan sehingga siswa terdorong untuk berpartisipasi aktif selama

proses pembelajaran berlangsung.

Keberadaan media pembelajaran digital menjadi semakin penting
dalam mendukung penerapan model pembelajaran yang berpusat pada
peserta didik. Salah satu media pembelajaran digital yang banyak
dimanfaatkan dalam proses pembelajaran adalah Quizizz. Quizizz
merupakan platform pembelajaran berbasis permainan (game-based
learning) yang memungkinkan guru menyajikan soal secara interaktif,
disertai umpan balik langsung, sistem penilaian otomatis, serta tampilan
yang menarik bagi siswa (Yuniawati, 2023). Karakteristik tersebut
menjadikan Quizizz tidak hanya berfungsi sebagai media evaluasi
pembelajaran, tetapi juga dapat dimanfaatkan sebagai sarana membangun
motivasi belajar, meningkatkan partisipasi siswa, dan memperkuat

pemahaman konsep selama proses pembelajaran berlangsung.



Penggunaan Quizizz dinilai relevan jika dipadukan dengan model
Discovery Learning. Pada setiap tahapan Discovery Learning, siswa
dituntut aktif mengamati, mengidentifikasi masalah, mengumpulkan
informasi, mengolah data, melakukan pembuktian, hingga menarik
kesimpulan. Dalam proses tersebut, Quizizz dapat dimanfaatkan sebagai
media untuk memberikan stimulus awal, mengukur pemahaman siswa
terhadap materi, maupun memperkuat konsep yang telah ditemukan
selama pembelajaran. Dengan demikian, penggunaan Quizizz tidak hanya
berorientasi pada hasil belajar, tetapi juga mendukung proses berpikir

siswa selama mengikuti pembelajaran.

Meskipun demikian, dalam praktiknya penggunaan Quizizz di
sekolah masih lebih sering dimanfaatkan sebagai media evaluasi di akhir
pembelajaran. Guru umumnya menggunakan Quizizz untuk memberikan
latihan soal atau tes hasil belajar, sedangkan pemanfaatannya sebagai
bagian yang terintegrasi dalam setiap tahapan Discovery Learning masih
belum banyak diterapkan. Akibatnya, potensi Quizizz sebagai media yang
dapat membantu siswa membangun konsep secara mandiri belum
dimanfaatkan secara optimal. Kondisi tersebut menunjukkan bahwa
integrasi antara model Discovery Learning dan media Quizizz masih

memerlukan kajian yang lebih mendalam.

SMA Negeri 1 Kedungadem merupakan salah satu sekolah yang
telah memanfaatkan teknologi digital dalam kegiatan pembelajaran,
termasuk penggunaan media Quizizz pada mata pelajaran ekonomi.

Sekolah juga telah menerapkan Kurikulum Merdeka yang mendorong guru



untuk melaksanakan pembelajaran yang berpusat pada peserta didik
melalui pemanfaatan berbagai model dan media pembelajaran yang
inovatif. Meskipun demikian, implementasi Discovery Learning
berbantuan Quizizz dalam pembelajaran ekonomi belum pernah dikaji
secara mendalam, khususnya terkait bagaimana guru merencanakan
pembelajaran, melaksanakan setiap sintaks Discovery Learning, serta

melakukan evaluasi pembelajaran dengan memanfaatkan Quizizz.

Hasil telaah terhadap berbagai penelitian terdahulu menunjukkan
bahwa penggunaan Quizizz telah banyak diteliti, terutama untuk
mengetahui pengaruhnya terhadap hasil belajar, motivasi belajar, maupun
keaktifan siswa. Sebagian besar penelitian tersebut menggunakan
pendekatan kuantitatif sehingga lebih menitikberatkan pada pengukuran
hasil belajar setelah penggunaan Quizizz. Sementara itu, penelitian yang
mengkaji implementasi model Discovery Learning berbantuan Quizizz
melalui pendekatan kualitatif, khususnya pada pembelajaran ekonomi di
jenjang SMA, masih relatif terbatas. Padahal, pendekatan kualitatif
diperlukan untuk memperoleh gambaran yang lebih mendalam mengenai
proses pembelajaran, interaksi antara guru dan siswa, serta pengalaman
belajar yang terjadi selama penerapan model dan media pembelajaran

tersebut.

Kesenjangan penelitian (research gap) tersebut menunjukkan bahwa
masih diperlukan penelitian yang tidak hanya menilai keberhasilan
penggunaan Quizizz dari aspek hasil belajar, tetapi juga mengkaji secara

menyeluruh proses implementasi Discovery Learning berbantuan Quizizz



mulai dari tahap perencanaan, pelaksanaan, hingga evaluasi pembelajaran.
Kajian tersebut penting untuk memberikan gambaran mengenai bagaimana
model pembelajaran dan media digital dapat diintegrasikan secara efektif
dalam pembelajaran ekonomi sehingga mampu meningkatkan keterlibatan

siswa selama proses belajar berlangsung.

Perkembangan teknologi digital dalam dunia pendidikan juga
sejalan dengan kebijakan Kurikulum Merdeka yang mendorong
terciptanya pembelajaran yang berpusat pada peserta didik (student-
centered learning). Kurikulum Merdeka memberikan keleluasaan kepada
guru untuk memilih model dan media pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik peserta didik, materi pembelajaran, serta tujuan yang ingin
dicapai. Dalam implementasinya, guru dituntut tidak hanya mampu
memanfaatkan teknologi sebagai sarana pembelajaran, tetapi juga
mengintegrasikannya dengan model pembelajaran yang tepat sehingga
mampu menciptakan pengalaman belajar yang bermakna, meningkatkan
keaktifan siswa, serta mengembangkan kemampuan berpikir Kkritis, kreatif,

dan kolaboratif (Kemendikbudristek, 2023).

Namun demikian, keberhasilan penerapan model pembelajaran
berbantuan media digital tidak hanya ditentukan oleh tersedianya
teknologi, tetapi juga dipengaruhi oleh kemampuan guru dalam
merancang, melaksanakan, dan mengevaluasi pembelajaran secara
sistematis. Penggunaan media digital yang tidak diintegrasikan dengan
langkah-langkah pembelajaran yang tepat berpotensi hanya menjadi

variasi pembelajaran tanpa memberikan dampak yang optimal terhadap



proses belajar siswa. Oleh karena itu, penting untuk mengkaji bagaimana
proses implementasi model pembelajaran dan media digital berlangsung
dalam situasi pembelajaran yang nyata sehingga dapat diketahui faktor-
faktor ~yang mendukung maupun  menghambat  keberhasilan

pelaksanaannya.

Berdasarkan hasil telaah terhadap penelitian terdahulu, penggunaan
media Quizizz telah banyak diteliti dalam berbagai mata pelajaran. Akan
tetapi, sebagian besar penelitian tersebut menggunakan pendekatan
kuantitatif yang berfokus pada pengaruh penggunaan Quizizz terhadap
hasil belajar, motivasi belajar, atau keaktifan siswa. Penelitian yang
mengkaji implementasi model Discovery Learning berbantuan media
Quizizz secara mendalam melalui pendekatan kualitatif, khususnya pada
pembelajaran ekonomi di tingkat SMA, masih relatif terbatas. Selain itu,
penelitian terdahulu umumnya menempatkan Quizizz sebagai media
evaluasi pembelajaran, sedangkan kajian mengenai pemanfaatannya pada

setiap tahapan Discovery Learning belum banyak dilakukan.

Berdasarkan kondisi tersebut, kebaruan (novelty) penelitian ini
terletak pada fokus kajian yang tidak hanya membahas penggunaan
Quizizz sebagai media pembelajaran, tetapi juga mengkaji secara
mendalam bagaimana media tersebut diintegrasikan dalam setiap tahapan
model Discovery Learning, mulai dari tahap perencanaan, pelaksanaan,
hingga evaluasi pembelajaran ekonomi. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kualitatif sehingga mampu memberikan gambaran yang lebih

komprehensif mengenai proses pembelajaran, interaksi antara guru dan



peserta didik, serta pengalaman belajar siswa selama mengikuti
pembelajaran berbantuan Quizizz. Dengan demikian, penelitian ini
diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap pengembangan
pembelajaran ekonomi, khususnya dalam penerapan model pembelajaran

inovatif yang memanfaatkan teknologi digital secara optimal.

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti memandang perlu melakukan
penelitian yang berjudul "Implementasi Model Discovery Learning
Berbantuan Media Quizizz dalam Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X1 SMA
Negeri 1 Kedungadem Tahun Ajaran 2025/2026."" Penelitian ini
diharapkan mampu memberikan gambaran secara komprehensif mengenai
proses  perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran
menggunakan model Discovery Learning berbantuan media Quizizz,
sehingga hasil penelitian dapat menjadi referensi bagi guru dalam
mengembangkan pembelajaran ekonomi yang lebih aktif, inovatif, dan

sesuai dengan tuntutan pembelajaran abad ke-21.

B. Rumusan Masalah

Bagaimana perencanaan pembelajaran ekonomi menggunakan model
discovery learning berbantuan media Quizizz di kelas XI SMA Negeri 1
Kedungadem?

Bagaimana pelaksanaan pembelajaran ekonomi menggunakan model
discovery learning berbantuan media Quizizz di kelas XI SMA Negeri 1
Kedungadem?

Bagaimana evaluasi pembelajaran ekonomi menggunakan model
discovery learning berbantuan media Quizizz di kelas XI SMA Negeri 1

Kedungadem?
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Tujuan Penelitian

Mendeskripsikan peencanaan pembelajaran ekonomi menggunakan model

discovery learning berbantuan media Quizizz di kelas XI SMA Negeri 1

Kedungadem.

Mendeskripsikan pelaksanaan pembelajaran ekonomi menggunakan

model discovery learning berbantuan media Quizizz di kelas XI SMA

Negeri 1 Kedungadem.

Mendeskripsikan evaluasi pembelajaran ekonomi menggunakan model

discovery learning berbantuan media Quizizz di kelas XI SMA Negeri 1

Kedungadadem.

Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis:
Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
terhadap pengembangan ilmu pendidikan, khususnya dalam Kkajian
implementasi model Discovery Learning berbantuan media Quizizz
pada pembelajaran ekonomi di jenjang Sekolah Menengah Atas
(SMA). Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya referensi
mengenai penerapan model pembelajaran yang berpusat pada peserta
didik melalui pemanfaatan media digital. Selain itu, hasil penelitian ini
dapat menjadi bahan kajian ilmiah serta referensi bagi peneliti
selanjutnya yang ingin mengembangkan penelitian mengenai
implementasi model pembelajaran inovatif berbantuan teknologi

digital dengan pendekatan deskriptif kualitatif.
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2. Manfaat Praktis:

Selain memberikan kontribusi secara teoritis, penelitian ini juga
memiliki berbagai manfaat praktis yang dapat dirasakan langsung oleh
berbagai pihak yang terlibat dalam proses pendidikan, khususnya di
lingkungan SMA Negeri 1 Kedungadem. Manfaat praktis tersebut antara
lain sebagai berikut:

a. Bagi Siswa

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengalaman belajar
yang lebih aktif, menarik, dan bermakna melalui penerapan model
Discovery Learning berbantuan media Quizizz. Selain itu, siswa
diharapkan mampu meningkatkan keaktifan, motivasi belajar, kemampuan
berpikir Kritis, serta pemahaman terhadap konsep-konsep ekonomi melalui
proses pembelajaran yang melibatkan mereka secara langsung dalam

menemukan konsep.

b. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi guru dalam
merancang, melaksanakan, dan mengevaluasi pembelajaran menggunakan
model Discovery Learning berbantuan media Quizizz. Hasil penelitian ini
juga diharapkan dapat menjadi bahan refleksi bagi guru untuk
mengembangkan strategi pembelajaran yang lebih inovatif, interaktif, dan
sesuai dengan karakteristik peserta didik pada era digital.
c. Bagi Sekolah
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan kepada

pihak sekolah mengenai pelaksanaan pembelajaran berbasis teknologi
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digital sebagai salah satu upaya meningkatkan kualitas pembelajaran.
Selain itu, hasil penelitian ini dapat menjadi bahan pertimbangan dalam
mengoptimalkan pemanfaatan sarana dan prasarana teknologi yang
dimiliki sekolah untuk mendukung pembelajaran yang lebih efektif.

d. Bagi Peneliti Selanjutnya

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber referensi dan
bahan perbandingan bagi peneliti selanjutnya yang akan melakukan
penelitian mengenai implementasi model Discovery Learning, penggunaan
media Quizizz, maupun inovasi pembelajaran berbasis teknologi digital.
Selain itu, penelitian ini diharapkan dapat menjadi dasar untuk
mengembangkan penelitian dengan subjek, jenjang pendidikan, mata
pelajaran, atau pendekatan penelitian yang berbeda sehingga dapat
memperluas kajian mengenai pembelajaran inovatif.
E. Definisi Operasional

Definisi operasional digunakan untuk memperjelas makna istilah-
istilah utama yang digunakan dalam penelitian agar tidak menimbulkan
perbedaan penafsiran. Definisi operasional dalam penelitian ini disusun
sesuai dengan pendekatan kualitatif, sehingga berfokus pada proses,
aktivitas, dan pengalaman subjek penelitian. Adapun definisi operasional
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Implementasi Model Discovery Learning

Implementasi model Discovery Learning dalam penelitian ini
adalah proses penerapan model pembelajaran yang dilakukan oleh guru
ekonomi di kelas XI SMA Negeri 1 Kedungadem melalui tahapan

perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran. Pada tahap
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pelaksanaan, guru menerapkan sintaks Discovery Learning yang
meliputi stimulation (pemberian rangsangan), problem statement
(identifikasi masalah), data collection (pengumpulan data), data
processing (pengolahan data), verification (pembuktian), dan
generalization (penarikan kesimpulan). Implementasi tersebut diamati
melalui aktivitas guru dan siswa selama proses pembelajaran
berlangsung.
2. Media Quizizz

Media Quizizz dalam penelitian ini adalah media pembelajaran
berbasis digital yang digunakan guru sebagai pendukung pelaksanaan
model Discovery Learning pada pembelajaran ekonomi. Pemanfaatan
Quizizz meliputi pemberian stimulus, penyajian soal atau Kkuis
interaktif, penguatan materi, serta evaluasi hasil belajar siswa.
Penggunaan media ini diamati berdasarkan cara guru mengintegrasikan
Quizizz ke dalam proses pembelajaran serta respons siswa selama
kegiatan belajar berlangsung.

3. Pelajaran Ekonomi

Pembelajaran ekonomi dalam penelitian ini merupakan proses
pembelajaran mata pelajaran ekonomi pada siswa kelas XI SMA
Negeri 1 Kedungadem Tahun Ajaran 2025/2026 yang menerapkan
model Discovery Learning berbantuan media Quizizz. Fokus penelitian
diarahkan pada proses perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi
pembelajaran serta interaksi antara guru dan siswa selama kegiatan

pembelajaran berlangsung.
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4. Siswa kelas X1 SMA Negeri 1 Kedungadem
Siswa kelas X1 SMA Negeri 1 Kedungadem adalah peserta didik
yang menjadi subjek penelitian dan terlibat langsung dalam
pembelajaran ekonomi menggunakan model discovery learning
berbantuan media Quizizz. Siswa diamati dari tingkat keaktifan,
partisipasi, dan pengalaman belajar selama proses pembelajaran

berlangsung.
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