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ABSTRAK 

 

Aprillia, Cut Prista Kessa. (2026). “Eksperimentasi Model Pembelajaran Active 

Learning Berbantuan Media Pembelajaran Quizalize terhadap Hasil Belajar 

Siswa pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X MAN 2 Bojonegoro”. Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Ekonomi, Fakultas Pendidikan Ilmu 

Pengetahuan Sosial, IKIP PGRI Bojonegoro. Pembimbing I Rika Pristian 

Fitri Astuti, M.Pd. Pembimbing II Ayis Crusma Fradani, M.Pd. 

Kata kunci: Active Learning, Quizalize, Hasil Belajar Ekonomi. 

Pembelajaran Ekonomi di kelas X MAN 2 Bojonegoro masih didominasi 

pembelajaran konvensional sehingga hasil belajar siswa belum optimal. Penelitian 

ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan hasil belajar siswa antara kelas yang 

menggunakan model Active Learning berbantuan media Quizalize dengan kelas 

yang menggunakan pembelajaran konvensional. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi 

experiment. Sampel penelitian terdiri atas 32 siswa kelas eksperimen dan 31 siswa 

kelas kontrol. Data diperoleh melalui pretest dan posttest, kemudian dianalisis 

menggunakan uji Independent Sample t-Test dan N-Gain. 

Hasil penelitian menunjukkan rata-rata posttest kelas eksperimen (88,03) 

lebih tinggi daripada kelas kontrol (79,81) dengan nilai signifikansi 0,000 < 0,05. 

Nilai N-Gain kelas eksperimen (68,15%) juga lebih tinggi dibandingkan kelas 

kontrol (45,84%). Disimpulkan bahwa model Active Learning berbantuan media 

Quizalize lebih efektif meningkatkan hasil belajar siswa dibandingkan 

pembelajaran konvensional. 
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ABSTRACT 

 

Aprillia, Cut Prista Kessa. (2026). "Experimentation of the Active Learning Model 

Assisted by Quizalize Learning Media on Students' Learning Outcomes in 

Economics Subject of Grade X at MAN 2 Bojonegoro." Undergraduate 

Thesis. Economics Education Study Program, Faculty of Social Sciences 

Education, IKIP PGRI Bojonegoro. Supervisor I Rika Pristian Fitri Astuti, 

M.Pd. Supervisor II Ayis Crusma Fradani, M.Pd. 

Keywords: Active Learning, Quizalize, Economics Learning  

Economics learning at MAN 2 Bojonegoro was still dominated by 

conventional teaching, resulting in less-than-optimal student learning outcomes. 

Therefore, this study aimed to determine the differences in learning outcomes 

between students taught using the Active Learning model assisted by the Quizalize 

media and those taught through conventional learning. 

This study employed a quantitative approach with a quasi-experimental 

design. The sample consisted of 32 students in the experimental class and 31 

students in the control class. Data were collected through pretests and posttests and 

analyzed using the Independent Sample t-Test and N-Gain test. 

The results showed that the experimental class achieved a higher mean 

posttest score (88.03) than the control class (79.81), with a significance value of 

0.000 < 0.05. The N-Gain score of the experimental class (68.15%) was also higher 

than that of the control class (45.84%). It can be concluded that the Active Learning 

model assisted by Quizalize is more effective in improving students' learning 

outcomes than conventional learning. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Hasil belajar merupakan indikator penting untuk mengetahui 

keberhasilan proses pembelajaran. Hasil belajar menunjukkan tingkat 

pemahaman siswa terhadap materi yang telah dipelajari serta 

mencerminkan ketercapaian tujuan pembelajaran. Namun, pada 

pembelajaran Ekonomi kelas X di MAN 2 Bojonegoro, masih ditemukan 

hasil belajar siswa yang belum optimal. Hal ini diduga disebabkan oleh 

proses pembelajaran yang masih cenderung berpusat pada guru, sehingga 

siswa kurang terlibat aktif dalam memahami materi. Siswa lebih sering 

menerima informasi secara pasif tanpa kesempatan yang cukup untuk 

berdiskusi, bertanya, atau mengolah informasi secara mandiri, sehingga 

pemahaman konsep belum terbentuk secara mendalam dan berdampak 

pada hasil belajar. Menurut Sari et al. (2023), penerapan model 

pembelajaran konvensional menyebabkan siswa kurang antusias dalam 

menerima materi pembelajaran sehingga siswa cenderung pasif dalam 

belajar. 

Pada kenyataannya, hasil belajar masih menjadi persoalan yang 

sering ditemui dalam proses pembelajaran, termasuk pada mata pelajaran 

Ekonomi. Ekonomi merupakan mata pelajaran yang menuntut pemahaman 

konsep, keterkaitan antar materi, serta kemampuan siswa dalam 

menerapkan konsep pada permasalahan sederhana. Pembelajaran 

Ekonomi tidak cukup hanya mengandalkan hafalan, melainkan 
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membutuhkan proses belajar yang mendorong siswa memahami makna 

konsep dan mampu menjelaskan alasan dari jawaban yang diberikan. 

Namun, apabila pembelajaran berlangsung kurang melibatkan siswa 

secara aktif, maka siswa cenderung kesulitan memahami materi secara 

mendalam dan hanya belajar untuk menyelesaikan tugas atau menjawab 

soal. Kondisi ini menyebabkan pemahaman siswa menjadi kurang kuat 

dan berdampak pada hasil belajar yang belum maksimal. Menurut Sari et 

al. (2023), penerapan model pembelajaran konvensional menyebabkan 

siswa kurang antusias dalam menerima materi pembelajaran sehingga 

siswa cenderung pasif dalam belajar. 

Rendahnya hasil belajar siswa dapat dipengaruhi oleh berbagai 

faktor, baik yang berasal dari dalam diri siswa maupun dari lingkungan 

belajar. Faktor yang berasal dari dalam diri siswa (faktor internal) meliputi 

motivasi belajar, minat belajar, serta kesiapan siswa dalam mengikuti 

proses pembelajaran. Siswa yang memiliki motivasi belajar yang tinggi 

cenderung lebih aktif dalam mengikuti kegiatan pembelajaran, memiliki 

semangat untuk menyelesaikan tugas, serta menunjukkan ketekunan 

dalam menghadapi kesulitan belajar. Sebaliknya, rendahnya motivasi 

belajar dapat menyebabkan siswa kurang berpartisipasi dalam kegiatan 

pembelajaran sehingga berdampak pada rendahnya hasil belajar yang 

diperoleh. 

Selain faktor internal, hasil belajar juga dipengaruhi oleh faktor 

eksternal yang berkaitan dengan lingkungan pembelajaran. Faktor 

eksternal tersebut meliputi lingkungan sekolah, interaksi antara guru dan 
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siswa, serta fasilitas yang mendukung proses pembelajaran. Lingkungan 

sekolah yang kondusif dapat memberikan dukungan bagi siswa untuk 

belajar secara lebih optimal. Lingkungan belajar yang positif dapat 

menciptakan suasana belajar yang kondusif sehingga mendukung 

pencapaian akademik siswa. Penelitian menunjukkan bahwa lingkungan 

sekolah dan motivasi belajar berkaitan dengan pencapaian akademik siswa 

dalam proses pembelajaran. (Werang et al. 2025) 

Namun, berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan di kelas 

X MAN 2 Bojonegoro, pemanfaatan fasilitas pembelajaran yang tersedia 

di sekolah masih belum optimal. Sekolah sebenarnya telah menyediakan 

berbagai fasilitas pendukung pembelajaran seperti Smart TV di setiap 

kelas serta jaringan WiFi, namun pemanfaatannya dalam proses 

pembelajaran masih terbatas. Dalam praktiknya, pembelajaran masih 

cenderung berlangsung secara konvensional, di mana guru lebih sering 

menjelaskan materi secara monoton dan siswa hanya diminta untuk 

mencatat materi yang disampaikan oleh guru. Kondisi tersebut 

menyebabkan sebagian siswa kurang terlibat secara aktif dalam 

pembelajaran, bahkan beberapa siswa terlihat sibuk dengan aktivitas lain 

dan kurang memperhatikan penjelasan guru. Kurangnya pemanfaatan 

teknologi pembelajaran yang tersedia juga menyebabkan proses 

pembelajaran menjadi kurang menarik sehingga siswa kurang termotivasi 

untuk memahami materi secara lebih mendalam. Oleh karena itu, 

diperlukan upaya untuk memanfaatkan fasilitas pembelajaran yang 

tersedia secara lebih optimal agar proses pembelajaran menjadi lebih 
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interaktif, menarik, dan mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam 

kegiatan belajar. 

Oleh karena itu, diperlukan inovasi dalam proses pembelajaran 

yang mampu meningkatkan keterlibatan siswa serta memanfaatkan 

teknologi pembelajaran yang tersedia secara lebih optimal. Active 

Learning menempatkan siswa sebagai subjek aktif dalam proses 

pembelajaran melalui kegiatan seperti diskusi, kerja kelompok, 

pemecahan masalah, dan presentasi. Melalui keterlibatan aktif, siswa tidak 

hanya menerima informasi, tetapi juga mengolah dan membangun 

pemahamannya sendiri. Pembelajaran yang melibatkan siswa secara aktif 

dapat membantu siswa memahami materi secara lebih bermakna dan 

meningkatkan hasil belajar (Bonwell & Eison, 1991). 

Selain penggunaan model pembelajaran yang tepat, peningkatan 

hasil belajar juga perlu didukung oleh media pembelajaran yang interaktif, 

terutama dalam proses evaluasi. Evaluasi yang kurang menarik dapat 

menyebabkan siswa kurang termotivasi dalam mengerjakan soal, sehingga 

hasil yang diperoleh tidak mencerminkan kemampuan sebenarnya. 

Padahal, evaluasi tidak hanya berfungsi untuk mengukur hasil belajar, 

tetapi juga membantu siswa mengetahui tingkat pemahamannya melalui 

umpan balik yang diberikan. 

Salah satu media evaluasi interaktif yang dapat digunakan adalah 

Quizalize. Quizalize merupakan platform asesmen digital yang 

menyediakan kuis interaktif dengan umpan balik langsung, skor otomatis, 

dan tampilan yang menarik. Penggunaan Quizalize dapat meningkatkan 
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motivasi siswa dalam mengikuti evaluasi serta membantu siswa 

mengetahui kesalahan dan memperbaiki pemahamannya. Dengan adanya 

umpan balik yang cepat dan jelas, siswa dapat lebih memahami materi dan 

meningkatkan hasil belajar. 

Penelitian terdahulu menunjukkan bahwa penggunaan model 

pembelajaran aktif yang didukung oleh media digital dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa. Penelitian Fradani et al. (2025) menunjukkan bahwa 

integrasi model pembelajaran konstruktivistik dengan media digital 

interaktif dapat meningkatkan hasil belajar Ekonomi secara signifikan. 

Selain itu, penelitian (Yulianti & Andrijati, 2024) menunjukkan bahwa 

pembelajaran yang melibatkan siswa secara aktif dapat meningkatkan 

keaktifan dan ketuntasan hasil belajar secara nyata. Temuan ini 

menunjukkan bahwa pembelajaran aktif yang didukung oleh media 

interaktif berpotensi meningkatkan hasil belajar siswa. 

Salah satu alternatif yang dapat diterapkan adalah penggunaan 

model pembelajaran Active Learning berbantuan media Quizalize. 

Penerapan Active Learning dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam 

proses pembelajaran, sedangkan penggunaan Quizalize dapat 

meningkatkan motivasi dan memberikan umpan balik yang membantu 

siswa memperbaiki pemahaman. Dengan demikian, kombinasi model 

pembelajaran Active Learning dan media Quizalize diharapkan dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui dan menganalisis perbedaan hasil belajar siswa antara kelas 



6 

 

 

 

yang menggunakan model pembelajaran Active Learning berbantuan 

media pembelajaran Quizalize dan kelas yang menggunakan pembelajaran 

konvensional pada mata pelajaran Ekonomi kelas X di MAN 2 

Bojonegoro. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam 

upaya meningkatkan kualitas pembelajaran Ekonomi melalui penerapan 

model pembelajaran yang lebih efektif, inovatif, dan mampu mendorong 

keaktifan siswa dalam proses pembelajaran. 

B. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah  “Apakah terdapat 

perbedaan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Ekonomi antara kelas 

eksperimen yang menggunakan model pembelajaran Active Learning 

berbantuan media Quizalize dan kelas kontrol yang menggunakan 

pembelajaran konvensional pada siswa kelas X MAN 2 Bojonegoro?” 

C. Tujuan Penelitian 

Untuk mengetahui perbedaan hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Ekonomi antara kelas eksperimen yang menggunakan model 

pembelajaran Active Learning berbantuan media Quizalize dan kelas 

kontrol yang menggunakan pembelajaran konvensional pada siswa kelas 

X MAN 2 Bojonegoro. 
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D. Manfaat Teoritis 

1. Manfaat Teoritis  

Secara teoretis, penelitian ini diharapkan dapat menambah 

khazanah ilmu pendidikan, khususnya mengenai perbandingan hasil 

belajar siswa antara penerapan model pembelajaran Active Learning 

berbantuan media Quizalize dan pembelajaran konvensional. Penelitian 

ini juga diharapkan dapat menjadi referensi ilmiah bagi penelitian 

selanjutnya yang berkaitan dengan efektivitas model pembelajaran aktif 

dan penggunaan media digital dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan 

masukan dalam memilih dan menerapkan model pembelajaran yang 

tepat untuk meningkatkan hasil belajar siswa, khususnya melalui 

penggunaan model pembelajaran Active Learning berbantuan media 

Quizalize. Selain itu, penelitian ini juga diharapkan dapat 

memberikan alternatif strategi pembelajaran yang lebih interaktif, 

inovatif, dan mampu mendorong keterlibatan aktif siswa dalam 

proses pembelajaran Ekonomi dibandingkan dengan pembelajaran 

konvensional. 

b. Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan 

pertimbangan dalam meningkatkan kualitas proses pembelajaran 

melalui penerapan model pembelajaran yang inovatif dan 
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pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi. Selain itu, hasil 

penelitian ini juga dapat dijadikan sebagai referensi dalam upaya 

mengembangkan kebijakan sekolah yang mendukung penggunaan 

media digital interaktif untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 

c. Bagi Siswa 

Penelitian ini diharapkan dapat membantu meningkatkan 

hasil belajar pada mata pelajaran Ekonomi melalui pembelajaran 

yang lebih aktif, menarik, dan interaktif. Dengan penerapan model 

pembelajaran Active Learning berbantuan media Quizalize, siswa 

diharapkan lebih termotivasi untuk mengikuti pembelajaran, lebih 

aktif berpartisipasi, serta lebih mudah memahami materi yang 

disampaikan. 

d. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dan 

bahan acuan dalam melakukan penelitian yang relevan, khususnya 

yang berkaitan dengan perbandingan hasil belajar siswa antara 

penggunaan model pembelajaran Active Learning berbantuan media 

Quizalize dan pembelajaran konvensional. Selain itu, penelitian ini 

juga diharapkan dapat menjadi dasar untuk pengembangan 

penelitian lebih lanjut mengenai inovasi model pembelajaran aktif 

dan pemanfaatan media digital dalam proses pembelajaran. 

 



9 

 

 

 

E. Definisi Operasional 

1. Penggunaan Model Pembelajaran Active Learning Berbantuan 

Media Quizalize 

Model pembelajaran Active Learning berbantuan media 

Quizalize dalam penelitian ini diartikan sebagai proses 

pembelajaran yang menekankan pada keterlibatan aktif siswa 

dalam kegiatan belajar, seperti diskusi, tanya jawab, dan 

pemecahan masalah selama proses pembelajaran berlangsung. 

Dalam model ini, siswa tidak hanya menerima informasi dari guru, 

tetapi juga berperan aktif dalam memahami materi melalui 

berbagai aktivitas pembelajaran sehingga proses belajar menjadi 

lebih interaktif. 

Media Quizalize digunakan sebagai sarana pendukung 

pembelajaran sekaligus media evaluasi yang memungkinkan 

penyajian soal secara interaktif melalui perangkat digital seperti 

komputer atau Smart TV. Penggunaan media ini dapat membantu 

meningkatkan minat belajar, perhatian, serta keterlibatan siswa 

selama pembelajaran berlangsung. Selain itu, Quizalize juga 

memudahkan guru dalam memberikan latihan maupun evaluasi 

secara langsung sehingga proses pembelajaran menjadi lebih 

menarik dan efektif. Dengan demikian, penerapan model 

pembelajaran Active Learning berbantuan media Quizalize 

diharapkan dapat menciptakan suasana pembelajaran yang lebih 
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aktif dan mendukung peningkatan hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Ekonomi. 

2. Pembelajaran Konvesional 

Pembelajaran konvensional dalam penelitian ini adalah 

pembelajaran yang biasa diterapkan oleh guru di kelas. Pada 

pembelajaran ini, guru lebih banyak menjelaskan materi di depan 

kelas, sedangkan peserta didik mendengarkan penjelasan, mencatat 

materi, mengerjakan latihan, kemudian guru memberikan evaluasi. 

Interaksi antara guru dan peserta didik tetap terjadi melalui tanya 

jawab, namun keterlibatan aktif peserta didik dalam kegiatan 

diskusi, pemecahan masalah, maupun aktivitas pembelajaran 

lainnya masih terbatas. Oleh karena itu, pembelajaran konvensional 

dalam penelitian ini digunakan sebagai pembanding terhadap 

penerapan model pembelajaran Active Learning berbantuan media 

Quizalize. 

3. Hasil Belajar  

Hasil belajar merupakan perubahan kemampuan yang 

diperoleh siswa setelah mengikuti proses pembelajaran. Dalam 

pendidikan, hasil belajar mencakup tiga ranah, yaitu kognitif, 

afektif, dan psikomotor. Ranah kognitif berkaitan dengan 

kemampuan berpikir seperti memahami dan menerapkan 

pengetahuan, ranah afektif berkaitan dengan sikap dan minat, 

sedangkan ranah psikomotor berhubungan dengan keterampilan. 
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Dalam penelitian ini, ranah yang digunakan adalah ranah 

kognitif. Pemilihan ini didasarkan pada tujuan penelitian untuk 

mengetahui perbedaan hasil belajar siswa antara kelas yang 

menggunakan model pembelajaran Active Learning berbantuan 

media Quizalize dan kelas dengan pembelajaran konvensional pada 

mata pelajaran Ekonomi. Ranah kognitif dipilih karena paling sesuai 

untuk menunjukkan tingkat penguasaan materi siswa. 

Pada mata pelajaran Ekonomi, siswa dituntut memahami 

konsep, menjelaskan kembali materi, serta menerapkan 

pengetahuan dalam menjawab permasalahan. Selain itu, 

pengukuran ranah kognitif juga sesuai dengan teknik pengumpulan 

data yang digunakan, yaitu tes tertulis yang bersifat objektif dan 

mudah dibandingkan. Ranah afektif dan psikomotor tidak menjadi 

fokus karena memerlukan teknik penilaian yang lebih kompleks. 

Pengukuran hasil belajar dilakukan melalui pretest dan 

posttest. Pretest digunakan untuk mengetahui kemampuan awal 

siswa, sedangkan posttest untuk mengetahui peningkatan hasil 

belajar setelah pembelajaran. Instrumen yang digunakan terdiri dari 

20 soal pilihan ganda dan 5 soal uraian. Soal pilihan ganda 

digunakan untuk mengukur penguasaan materi secara luas dan 

objektif, sedangkan soal uraian digunakan untuk mengetahui 

pemahaman siswa secara lebih mendalam. Kombinasi keduanya 

memberikan hasil yang lebih komprehensif. 
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Dalam penskoran, jawaban benar pada pilihan ganda 

diberi skor 1 dan salah 0, sedangkan soal uraian dinilai berdasarkan 

ketepatan dan kelengkapan jawaban. Skor yang diperoleh kemudian 

dikonversi ke dalam skala 0–100. Hasil pretest dan posttest 

digunakan untuk mengetahui perbedaan hasil belajar antara kelas 

eksperimen dan kelas kontrol setelah penerapan model 

pembelajaran Active Learning berbantuan Quizalize. 

 

  


