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ABSTRAK

Azifana Puspitasari (2026), Eksperimentasi Model Pembelajaran Deep
Learning Menggunakan Aplikasi Zep Quiz Terhadap Hasil Belajar Siswa
Kelas X Pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 1 Balen. Skripsi
Program Studi Pendidikan Ekonomi, Fakultas llmu Pengetahuan Sosial, IKIP
PGRI Bojonegoro, Tahun 2025/2026. Pembimbing | Dr. Ali Mujahidin S.Pd.,
M.M., Pembimbing Il Rika Pristian Fitri Astuti, M.Pd.

Model pembelajaran Deep Learning merupakan pendekatan yang menekankan
pemahaman konsep secara mendalam, berpikir Kritis, serta keterlibatan aktif
peserta didik melalui meaningful learning, mindful learning, dan joyful learning.
Penerapannya didukung oleh aplikasi Zep Quiz sebagai media pembelajaran
interaktif yang mampu meningkatkan motivasi dan partisipasi belajar. Penelitian
ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan hasil belajar antara peserta didik yang
mengikuti pembelajaran menggunakan model Deep Learning berbantuan aplikasi
Zep Quiz dengan peserta didik yang mengikuti pembelajaran konvensional pada
mata pelajaran Ekonomi kelas X di SMA Negeri 1 Balen. Penelitian
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi experimental. Sampel
dipilih menggunakan teknik cluster sampling, yaitu kelas X-8 sebagai kelas
eksperimen dan kelas X-4 sebagai kelas kontrol. Data dikumpulkan melalui
pretest dan posttest, kemudian dianalisis menggunakan Independent Sample t-test
berbantuan SPSS. Hasil analisis menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,025 (<
0,05), yang berarti terdapat perbedaan hasil belajar yang signifikan antara kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Dengan demikian, model pembelajaran Deep
Learning berbantuan aplikasi Zep Quiz memberikan hasil belajar yang lebih baik

pada mata pelajaran Ekonomi.

Kata Kunci: Deep Learning, Zep Quiz, Hasil Belajar, Eksperimen, Pembelajaran
Interaktif, Mata Pelajaran Ekonomi, Model Pembelajaran, Motivasi Belajar.



ABSTRACT

Azifana Puspitasari (2026 ), Experimentation of Deep Learning Model Using Zep
Quiz Application on Learning Outcomes of Grade X Students in Economics
Subject at SMA Negeri 1 Balen. Thesis of Economic Education Study
Program, Faculty of Social Sciences, IKIP PGRI Bojonegoro, Year
2025/2026. Supervisor | Dr. Ali Mujahidin S.Pd., M.M., Supervisor Il Rika
Pristian Fitri Astuti, M.Pd.

The Deep Learning learning model is an approach that emphasizes in-depth
understanding of concepts, critical thinking, and active student involvement
through meaningful learning, mindful learning, and joyful learning. Its
implementation is supported by the Zep Quiz application as an interactive learning
medium that can increase motivation and learning participation. This study aims
to determine the differences in learning outcomes between students who take
lessons using the Deep Learning model assisted by the Zep Quiz application and
students who take conventional learning in the Economics subject of class X at
SMA Negeri 1 Balen. The study used a quantitative approach with a quasi-
experimental design. The sample was selected using a cluster sampling technique,
namely class X-8 as the experimental class and class X-4 as the control class. Data
were collected through pretests and posttests, then analyzed using the Independent
Sample t-test assisted by SPSS. The results of the analysis showed a significance
value of 0.025 (<0.05), which means there is a significant difference in learning
outcomes between the experimental class and the control class. Thus, the Deep
Learning learning model assisted by the Zep Quiz application provides better

learning outcomes in the Economics subject.

Keywords: Deep Learning, Zep Quiz, Learning Outcomes,Eksperimen,

Interactive Learning, Economics Subject, Learning Model, Learning Motivation.
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MOTTO

“Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum sampai mereka mengubah
keadaan diri mereka sendiri.”

(QS. Ar-Ra’d: 11)

“Tiada Kekayaan yang lebih utama dari pada akal, tiada keaadaan yang lebih
menyedihkan dari pada kebodohan, dan tiada warisan yang lebih baik dari pada
pendidikan.”

(Ali Bin Abi Thalib)

“Pada akhirnya, yang paling berharga bukanlah seberapa cepat sampai, melainkan
seberapa tulus bertahan dalam setiap proses.Sebab setiap langkah yang dijalani
dengan doa, usaha, dan kesabaran akan menemukan maknanya pada waktu yang
tepat.”

(Azifana Puspitasari)

“No matter what happens in life, be good to people. Being good to people is
wonderful legecy to leave behind.”

(Taylor Swift)

“So far now it’s only me, and maybe that’s all i need”

(We Cant Be Friends-Arianda Grande)
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan salah satu upaya strategis dalam mengatasi
rendahnya tingkat pengetahuan dan kemiskinan yang terjadi di Indonesia.
Melalui pendidikan, kualitas sumber daya manusia dapat ditingkatkan
sehingga mampu menghadapi perkembangan ilmu pengetahuan, teknologi,
serta tuntutan dunia kerja yang semakin kompleks. Namun, keberhasilan
pendidikan tidak hanya ditentukan oleh terselenggaranya proses belajar
mengajar, tetapi juga dipengaruhi oleh kualitas guru dalam merancang dan
melaksanakan pembelajaran. Kualitas guru sangat bergantung pada
pemahamannya mengenai berbagai komponen, pendekatan, strategi,
model, serta metode pembelajaran yang digunakan selama proses belajar
mengajar berlangsung (Ginting, 2024). Oleh karena itu, upaya
meningkatkan kualitas pendidikan perlu diawali dengan peningkatan
kualitas pembelajaran, karena pembelajaran merupakan inti dari proses
pendidikan yang menentukan tercapainya tujuan pendidikan secara efektif.

Berdasarkan pengertian tersebut, pendidikan dipandang sebagai
sarana untuk memaksimalkan potensi individu dalam berbagai aspek
kehidupan. Pendidikan juga merupakan proses pewarisan ilmu
pengetahuan melalui kegiatan pengajaran, pelatihan, maupun penelitian
yang bertujuan membentuk karakter, mengembangkan kemampuan

berpikir, serta mempersiapkan peserta didik dalam menghadapi tantangan



dunia kerja dan kehidupan bermasyarakat (Firisgina, Mujahidin, & Astuti,
2024). Secara filosofis, pendidikan memiliki  fungsi  untuk
mengembangkan kemampuan peserta didik pada ranah kognitif, afektif,
dan psikomotorik secara seimbang sehingga mampu menghasilkan sumber
daya manusia yang berkualitas dan berdaya saing di era global (Harefa et
al., 2025). Dengan demikian, proses pembelajaran di sekolah tidak hanya
berorientasi pada penyampaian materi, tetapi juga harus mampu
menciptakan pengalaman belajar yang bermakna agar peserta didik dapat
mengembangkan seluruh potensi yang dimilikinya.

Meskipun demikian, pelaksanaan pembelajaran di sekolah masih
menghadapi berbagai tantangan yang berdampak pada rendahnya kualitas
hasil belajar peserta didik. Salah satu permasalahan yang masih sering
dijumpai adalah rendahnya pemahaman peserta didik terhadap materi
pembelajaran. Pemahaman materi merupakan kemampuan peserta didik
dalam menyerap informasi, menjelaskan kembali materi dengan
bahasanya sendiri, memberikan contoh, menghubungkan materi dengan
situasi nyata, serta menarik kesimpulan berdasarkan konsep yang telah
dipelajari (Mubarokah et al.,, 2021). Kemampuan memahami materi
menjadi dasar penting dalam proses pembelajaran karena ketika peserta
didik telah menguasai materi yang dipelajari, mereka akan lebih mudah
menerima pengetahuan baru serta mampu mengembangkan kemampuan
berpikirnya pada materi berikutnya (Utami, 2020). Sebaliknya, apabila

pemahaman materi masih rendah, peserta didik akan mengalami kesulitan



dalam mengikuti pembelajaran sehingga berdampak pada rendahnya hasil
belajar yang diperoleh.

Rendahnya pemahaman materi umumnya terjadi ketika peserta
didik belum menguasai materi prasyarat sehingga mengalami kesulitan
dalam memahami materi baru yang disampaikan oleh guru. Kondisi
tersebut semakin diperparah apabila selama proses pembelajaran peserta
didik kurang dilibatkan secara aktif, tidak memperoleh stimulasi yang
memadai, serta belum mendapatkan pengalaman belajar yang menarik dan
bermakna. Akibatnya, motivasi belajar peserta didik cenderung menurun,
kemampuan berpikir kritis tidak berkembang secara optimal, pemahaman
konsep menjadi kurang mendalam, dan hasil belajar yang diperoleh belum
sesuai dengan tujuan pembelajaran yang diharapkan.

Selain dipengaruhi oleh kemampuan peserta didik, rendahnya hasil
belajar juga diduga berkaitan erat dengan proses pembelajaran yang
diterapkan di kelas. Pembelajaran yang masih didominasi oleh metode
konvensional, seperti metode ceramah, cenderung bersifat satu arah
sehingga peserta didik hanya berperan sebagai penerima informasi.
Kondisi tersebut menyebabkan keterlibatan aktif peserta didik dalam
proses pembelajaran menjadi rendah. Rahmalia dkk. (2025)
mengidentifikasi sejumlah kendala yang dihadapi guru dalam
meningkatkan pemahaman peserta didik, antara lain penggunaan model
pembelajaran yang kurang bervariasi, minimnya pemanfaatan media

pembelajaran yang inovatif, rendahnya partisipasi peserta didik selama



proses belajar, serta masih rendahnya hasil belajar pada mata pelajaran
Ekonomi. Oleh karena itu, diperlukan suatu pendekatan pembelajaran
yang mampu menempatkan peserta didik sebagai subjek utama dalam
proses belajar sehingga mereka tidak hanya menerima informasi, tetapi
juga aktif membangun pengetahuannya melalui pengalaman belajar yang
bermakna.

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan di SMA Negeri 1
Balen pada peserta didik kelas X mata pelajaran Ekonomi, diperoleh
gambaran bahwa hasil belajar peserta didik masih perlu ditingkatkan. Hal
tersebut terlihat dari hasil evaluasi pembelajaran yang menunjukkan masih
terdapat peserta didik yang belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan
Pembelajaran (KKTP/KKM) yang telah ditetapkan oleh sekolah. Kondisi
tersebut mengindikasikan bahwa penguasaan peserta didik terhadap materi
pembelajaran belum optimal sehingga tujuan pembelajaran belum
sepenuhnya tercapai. Selain ditinjau dari capaian hasil belajar, hasil
observasi juga menunjukkan bahwa SMA Negeri 1 Balen telah memiliki
sarana dan prasarana yang cukup memadai untuk menunjang proses
pembelajaran, seperti ruang kelas yang nyaman, LCD proyektor, jaringan
internet, laboratorium komputer, perpustakaan, serta berbagai fasilitas
pendukung lainnya. Namun demikian, pemanfaatan fasilitas tersebut
dalam kegiatan pembelajaran belum dilakukan secara optimal. Proses
pembelajaran masih didominasi oleh metode ceramah dan pemberian

tugas sehingga peserta didik lebih banyak berperan sebagai penerima



informasi  daripada terlibat secara aktif dalam  membangun
pengetahuannya sendiri. Akibatnya, sebagian peserta didik terlihat kurang
antusias mengikuti pembelajaran, kurang berpartisipasi dalam kegiatan
diskusi, serta belum berani mengemukakan pendapat maupun bertanya
ketika mengalami kesulitan memahami materi. Kondisi tersebut
menyebabkan proses pembelajaran berlangsung kurang interaktif sehingga
berdampak pada rendahnya keaktifan peserta didik dan belum optimalnya
hasil belajar yang dicapai.

Selain dipengaruhi oleh proses pembelajaran di sekolah, hasil
belajar peserta didik juga dipengaruhi oleh berbagai faktor yang berasal
dari dalam diri peserta didik maupun lingkungan di sekitarnya. Dari aspek
internal, setiap peserta didik memiliki kemampuan akademik, motivasi
belajar, tingkat konsentrasi, gaya belajar, serta kepercayaan diri yang
berbeda-beda. Sebagian peserta didik memiliki motivasi belajar yang
tinggi, aktif berdiskusi, serta mampu memahami materi dengan baik,
sedangkan sebagian lainnya masih menunjukkan motivasi belajar yang
rendah, kurang percaya diri dalam menyampaikan pendapat, dan
cenderung menunggu penjelasan guru tanpa berupaya mencari informasi
secara mandiri. Perbedaan karakteristik tersebut menyebabkan
kemampuan peserta didik dalam memahami materi pembelajaran juga
berbeda sehingga berdampak pada hasil belajar yang diperoleh. Selain
faktor internal, lingkungan keluarga juga memberikan pengaruh terhadap

keberhasilan belajar peserta didik. Sebagian peserta didik memperoleh



dukungan belajar yang baik dari orang tua melalui pendampingan belajar,
penyediaan fasilitas belajar, serta pemberian motivasi. Namun demikian,
terdapat pula peserta didik yang memiliki keterbatasan pendampingan
belajar di rumah karena kesibukan orang tua bekerja maupun kondisi
lingkungan rumah yang kurang kondusif untuk belajar. Perbedaan kondisi
tersebut menyebabkan intensitas dan kualitas belajar peserta didik menjadi
tidak sama sehingga turut memengaruhi pencapaian hasil belajar mereka.
Berdasarkan berbagai permasalahan tersebut, diperlukan suatu
inovasi pembelajaran yang mampu meningkatkan keaktifan, motivasi,
kerja sama, serta pemahaman peserta didik selama proses pembelajaran
berlangsung. Salah satu model pembelajaran yang dinilai mampu
menjawab kebutuhan tersebut adalah model pembelajaran Deep Learning.
Menurut Santiani (2024), model Deep Learning merupakan pendekatan
pembelajaran yang menekankan terbentuknya pemahaman secara
mendalam melalui tiga komponen utama, yaitu meaningful learning
(pembelajaran  bermakna), mindful learning (pembelajaran penuh
kesadaran), dan joyful learning (pembelajaran yang menyenangkan).
Ketiga komponen tersebut saling mendukung dalam menciptakan
pengalaman belajar yang tidak hanya berorientasi pada penguasaan materi,
tetapi juga mendorong peserta didik berpikir kritis, aktif menemukan
konsep, mampu bekerja sama, serta merefleksikan hasil belajarnya.
Dengan demikian, peserta didik tidak hanya menghafal informasi, tetapi

juga mampu memahami, menghubungkan, dan menerapkan konsep yang



dipelajari dalam berbagai situasi kehidupan nyata sehingga hasil belajar
yang diperoleh menjadi lebih optimal.

Agar penerapan model Deep Learning dapat berjalan lebih efektif,
diperlukan dukungan media pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik peserta didik pada era digital. Nurhayati dkk. (2024)
menjelaskan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis
teknologi mampu meningkatkan pemahaman konsep, memperkuat
motivasi belajar, serta mendorong keterlibatan aktif peserta didik dalam
proses pembelajaran. Salah satu media yang dinilai memiliki potensi untuk
mendukung implementasi model Deep Learning adalah aplikasi Zep Quiz,
yaitu platform kuis interaktif berbasis game-based learning yang dirancang
untuk menciptakan suasana belajar yang menarik, menyenangkan, dan
kompetitif. Melalui aplikasi ini, peserta didik dapat berinteraksi secara
langsung dengan materi pembelajaran, memperoleh umpan balik secara
cepat, berdiskusi dengan teman, serta berpartisipasi aktif dalam setiap
kegiatan pembelajaran. Kondisi tersebut selaras dengan konsep joyful
learning dan meaningful learning, di mana peserta didik tidak hanya
menerima informasi dari guru, tetapi juga membangun pemahaman
melalui pengalaman belajar yang aktif, kolaboratif, dan menyenangkan
(Ramdhan, 2025).

Sejumlah penelitian terdahulu telah membuktikan bahwa
penerapan model pembelajaran inovatif yang dipadukan dengan media

pembelajaran digital mampu meningkatkan kualitas proses pembelajaran



maupun hasil belajar peserta didik. Wahyuni dan Ramadhan (2023)
menemukan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis game-based
learning mampu meningkatkan motivasi dan partisipasi peserta didik
secara signifikan karena memberikan pengalaman belajar yang lebih
interaktif, menyenangkan, dan menantang. Penelitian lain yang dilakukan
oleh Lestari dkk. (2024) juga menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi
pembelajaran digital berbasis permainan dapat meningkatkan hasil belajar
peserta didik melalui penyajian materi yang lebih menarik, pemberian
umpan balik secara cepat, serta kesempatan bagi peserta didik untuk
belajar secara mandiri. Selain itu, Rahmalia dkk. (2025) menyatakan
bahwa peningkatan hasil belajar tidak hanya dipengaruhi oleh media
pembelajaran yang digunakan, tetapi juga oleh model pembelajaran yang
mampu melibatkan peserta didik secara aktif dalam membangun
pengetahuan. Sejalan dengan hal tersebut, Santiani (2024) menjelaskan
bahwa model Deep Learning merupakan pendekatan pembelajaran yang
menekankan pembelajaran bermakna (meaningful learning), pembelajaran
penuh  kesadaran (mindful learning), dan pembelajaran yang
menyenangkan (joyful learning), sehingga peserta didik tidak hanya
memahami materi secara konseptual, tetapi juga mampu menerapkannya
dalam kehidupan sehari-hari. Hasil penelitian tersebut menunjukkan
bahwa kombinasi antara model pembelajaran yang inovatif dan media
pembelajaran berbasis teknologi memiliki potensi untuk meningkatkan

kualitas pembelajaran secara lebih optimal.



Meskipun demikian, hasil kajian terhadap penelitian terdahulu
menunjukkan bahwa masih terdapat beberapa keterbatasan yang membuka
peluang untuk dilakukan penelitian lebih lanjut. Penelitian yang dilakukan
oleh Putri (2024) menunjukkan bahwa aplikasi Zep Quiz efektif dalam
meningkatkan motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran
Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn), namun penelitian
tersebut belum mengkaji pengaruhnya terhadap hasil belajar pada ranah
kognitif. Sementara itu, Rahmatullah (2024) meneliti penggunaan aplikasi
Zep Quiz pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dan
menemukan adanya peningkatan minat belajar peserta didik, tetapi
penelitian tersebut belum mengintegrasikan penggunaan Zep Quiz dengan
model pembelajaran tertentu, khususnya model Deep Learning. Selain itu,
sebagian besar penelitian sebelumnya lebih banyak berfokus pada
peningkatan motivasi belajar, keaktifan peserta didik, atau penggunaan
media pembelajaran  digital secara terpisah. Penelitian yang
mengintegrasikan model pembelajaran Deep Learning dengan aplikasi
Zep Quiz untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik pada mata
pelajaran Ekonomi di jenjang SMA, khususnya pada materi Lembaga
Keuangan Bank Sentral, masih sangat terbatas. Dengan demikian, masih
terdapat celah penelitian (research gap) yang perlu dikaji lebih lanjut,
yaitu belum adanya penelitian yang secara khusus menguji efektivitas
perpaduan model pembelajaran Deep Learning dan aplikasi Zep Quiz

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Ekonomi.
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Berdasarkan adanya kesenjangan penelitian tersebut, penelitian ini
menjadi penting untuk dilaksanakan karena diharapkan dapat memberikan
kontribusi, baik secara teoritis maupun praktis. Secara teoritis, penelitian
ini diharapkan dapat memperkaya kajian mengenai implementasi model
pembelajaran Deep Learning yang dipadukan dengan media pembelajaran
digital berbasis game-based learning dalam meningkatkan hasil belajar
peserta didik. Selain itu, penelitian ini juga diharapkan dapat menambah
referensi ilmiah mengenai efektivitas penggunaan aplikasi Zep Quiz
sebagai media pembelajaran yang mendukung terciptanya pembelajaran
bermakna, menyenangkan, dan berpusat pada peserta didik. Secara praktis,
hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan bagi
guru dalam memilih model dan media pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik peserta didik pada era digital, sehingga proses pembelajaran
menjadi lebih interaktif, inovatif, dan mampu meningkatkan hasil belajar.
Bagi sekolah, penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu referensi
dalam mendukung pengembangan pembelajaran berbasis teknologi
sebagai upaya meningkatkan mutu pendidikan. Sementara itu, bagi
peneliti selanjutnya, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi dasar
pengembangan penelitian mengenai inovasi pembelajaran digital dengan
cakupan variabel maupun objek penelitian yang lebih luas.

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, peneliti tertarik untuk
melakukan  penelitian  dengan judul "Eksperimentasi Model

Pembelajaran Deep Learning Menggunakan Aplikasi Zep Quiz
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terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X pada Mata Pelajaran Ekonomi

di SMA Negeri 1 Balen.™

. Rumusan Masalah

Berdasarkan Penjelasan latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan
permasalahan yang akan dikaji sebagai berikut. Apakah terdapat perbedaan
hasil belajar siswa antara penggunaan model pembelajaran Deep Learning
berbantu aplikasi Zep Quiz dengan siswa Yyang menggunakan
pembelajaran konvensional pada mata pelajaran Ekonomi kelas X SMA

Negeri 1 Balen?

. Tujuan Penelitian

Adapaun Tujuan penelitian sebagai berikut. Untuk mengetahui
perbedaan hasil belajar siswa antara penggunaan model pembelajaran
Deep Learning berbantu aplikasi Zep Quiz dengan siswa yang
menggunakan pembelajaran konvensional pada mata pelajaran Ekonomi

kelas X SMA Negeri 1 Balen.

. Manfaat Penelitian

1) Manfaat Teoritis
Secara teoretis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan
kontribusi penting bagi pengembangan ilmu pendidikan, khususnya

dalam pembelajaran ekonomi di SMA. Penelitian ini memperkuat
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pemahaman mengenai bagaimana model pembelajaran Deep Learning
dapat digunakan untuk membantu siswa memproses informasi secara
lebih mendalam, menghubungkan konsep, dan menganalisis materi
pertumbuhan ekonomi secara lebih bermakna. Dengan demikian,
penelitian ini tidak hanya menambah wawasan mengenai penerapan
Deep Learning, tetapi juga memperluas landasan teoretis mengenai
cara meningkatkan kualitas pemahaman siswa dalam mata pelajaran
ekonomi. Selain itu, penelitian ini juga memperkaya teori tentang
penggunaan teknologi pendidikan. Dengan memanfaatkan aplikasi Zep
Quiz, penelitian ini menunjukkan bahwa media digital interaktif dapat
meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa. Hal ini memberikan
dasar teoretis baru bahwa kombinasi model pembelajaran modern dan
teknologi dapat menjadi strategi yang efektif untuk meningkatkan hasil
belajar siswa.
Manfaat Praktis
a) Bagi Siswa
Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan kemampuan siswa
dalam mengingat, berkonsentrasi, dan membuat catatan efektif.
Selain itu, siswa dapat mengembangkan kreativitas dan
imajinasinya dalam pembelajaran ekonomi, dapat termotivasi agar
aktif dalam pembelajaran, dan dapat meningkatkan hasil atau

prestasi belajarnya pada pelajaran ekonomi.
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b) Bagi Guru

d)

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai
masukan untuk meningkatkan proses pembelajaran dengan
menambah variasi media dan diharapkan dapat menjadi bahan
acuan dalam menyusun rencana pelaksanaan pembelajaran dan
melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran yang sesuai
Bagi sekolah

Bagi sekolah dapat memberikan sumbangan yang positif
terhadap kemajuan sekolah serta kondusifnya iklim pendidikan di
sekolah, khususnya pembelajaran ekonomi dan umumnya seluruh
mata pelajaran yang ada disekolah, selain itu dapat memberikan
masukan dalam mengefektifkan pembinaan dan pengelolaan proses
belajar mengajar dalam pelaksanaan pendidikan.

Bagi peneliti

Bagi peneliti hal ini dijadikan sebagai sarana untuk berlatih
dalam pengembangan ilmu pengetahuan melalui kegiatan peneliti
dan menambah wawasan peneliti agar nanti ketika menjadi seorang
pengajar mampu menciptakan suasana pembelajaran yang efektif,
salah satunya yaitu dalam pemilihan media pembelajaran yang

baik bagi siswa.



14

E. Definisi Operasional

1)

2)

3)

Model Pembelajaran Deep Learning

Deep learning merupakan pendekatan pembelajaran yang
memberikan pengalaman langsung bagi siswa. Siswa tidak hanya
menerima materi yang bersifat teoretis, tetapi diajak untuk memahami
konsep secara lebih mendalam melalui konteks kehidupan nyata.
Dalam pembelajaran ekonomi, khususnya pada materi pertumbuhan
ekonomi, siswa tidak hanya mempelajari pengertian, faktor pendorong,
atau indikator pertumbuhan ekonomi. Melainkan, siswa juga diajak
untuk menganalisis bagaimana pertumbuhan ekonomi terjadi di
lingkungan mereka, mengamati data ekonomi sederhana, serta
memahami dampaknya terhadap kesejahteraan masyarakat.
Aplikasi Zep Quiz

Zep Quiz adalah sebuah platform kuis berbasis metaverse yang
dikembangkan untuk memberikan pengalaman belajar yang interaktif
dan menyenangkan. Aplikasi Zep Quiz dalam penelitian ini
didefinisikan sebagai sebuah media pembelajaran berbasis digital yang
digunakan untuk menyajikan kuis interaktif secara daring.
Hasil Belajar

Hasil belajar merupakan indikator untuk mengetahui tingkat
ketercapaian tujuan pembelajaran setelah peserta didik mengikuti
serangkaian proses pembelajaran di kelas. Hasil belajar mencerminkan

perubahan kemampuan yang diperoleh peserta didik sebagai akibat
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dari pengalaman belajar yang meliputi aspek pengetahuan, sikap, dan
keterampilan. Secara umum, hasil belajar diklasifikasikan ke dalam
tiga ranah, yaitu ranah kognitif (pengetahuan), ranah afektif (sikap),
dan ranah psikomotorik (keterampilan). Dari ketiga ranah tersebut,
ranah kognitif merupakan aspek yang paling sering digunakan sebagai
dasar penilaian di sekolah karena berkaitan dengan penguasaan materi
pembelajaran.Dalam penelitian ini, hasil belajar yang diukur
difokuskan pada ranah kognitif. Pengukuran dilakukan pada materi
Lembaga Keuangan Bank Sentral dalam mata pelajaran Ekonomi.
Instrumen yang digunakan berupa tes objektif berbentuk pilihan ganda
diberikan kepada peserta didik sebagai pretest dan posttest untuk
mengetahui perbedaan hasil belajar antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol setelah diterapkan model pembelajaran Deep Learning

menggunakan aplikasi zep Quiz.



