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ABSTRAK

Amanda, Julia Dewi. (2026). “Eksperimentasi Model Pembelajaran Inquiry
Berbantuan Media Lumio by SMART Terhadap Keaktifan Siswa Kelas X
Pada Mata Pelajaran Ekonomi Di SMA Negeri 1 Kedungadem Tahun
Ajaran 2025/2026”. Skripsi, Progam Studi Pendidikan Ekonomi, Fakultas
Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial, IKIP PGRI Bojonegoro. Pembimbing
I Dr. Ali Muyjahidin, S.Pd., M.M., Pembimbing II Drs. Sujiran, M.Pd.

Kata kunci: Inquiry Learning, Lumio by SMART, Keaktifan Siswa, Pembelajaran
Ekonomi, Media Pembelajaran Digital.

Perkembangan teknologi digital menuntut pembelajaran yang lebih interaktif dan
berpusat pada siswa. Namun, pembelajaran Ekonomi di SMA Negeri 1
Kedungadem masih didominasi metode konvensional sehingga keaktifan siswa
relatif rendah. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penerapan model
pembelajaran Inquiry berbantu media Lumio by SMART terhadap keaktifan siswa
kelas X pada mata pelajaran Ekonomi. Penelitian ini menggunakan pendekatan
kuantitatif dengan desain Quasi Experimental jenis Nonequivalent Control Group
Design. Teknik pengumpulan data meliputi angket, observasi, tes sebagai data
pendukung, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata
keaktifan siswa pada kelas eksperimen sebesar 79,03, lebih tinggi dibandingkan
kelas kontrol sebesar 65,06. Hasil observasi juga menunjukkan tingkat keaktifan
siswa pada kelas eksperimen mencapai 84,2% (sangat aktif), sedangkan kelas
kontrol 52,8% (cukup aktif). Uji hipotesis memperoleh nilai Sig. (2-tailed) sebesar
0,000 < 0,05 dengan nilai t hitung 15,242, sehingga Ho ditolak dan H: diterima.
Dengan demikian, Penerapan model pembelajaran Inquiry berbantu media Lumio
by SMART terbukti lebih efektif dalam meningkatkan keaktifan siswa dibandingkan

dengan pembelajaran konvensional.
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ABSTRACT

Amanda, Julia Dewi. (2026). Experimentation of the Inquiry Learning Model
Assisted by Lumio by SMART Media on the Learning Activeness of Grade
X Students in Economics at SMA Negeri 1 Kedungadem, Academic Year

2025/2026. Undergraduate Thesis, Economics Education Study Program,

Faculty of Social Science Education, IKIP PGRI Bojonegoro. Supervisor I:
Dr. Ali Mujahidin, S.Pd., M.M.,; Supervisor Il: Drs. Sujiran, M.Pd.

Keywords: Inquiry Learning, Lumio by SMART, Student Activeness, Economics Learning, Digital
Learning Media

The rapid development of digital technology demands more interactive and student-
centered learning. However, Economics learning at SMA Negeri 1 Kedungadem is still
predominantly conducted using conventional teaching methods, resulting in relatively low
student learning activeness. This study aimed to examine the implementation of the Inquiry
Learning model assisted by Lumio by SMART media on the learning activeness of Grade
X students in Economics. This study employed a quantitative approach using a Quasi-
Experimental design with a Nonequivalent Control Group Design. Data were collected
through questionnaires, observations, tests as supporting data, and documentation. The
findings revealed that the average student learning activeness score in the experimental
class was 79.03, which was higher than that of the control class at 65.06. Observation
results also indicated that the level of student learning activeness in the experimental class
reached 84.2% (very active), while the control class achieved 52.8% (moderately active).
Hypothesis testing showed a significance value (Sig. 2-tailed) of 0.000 < 0.05 with a
calculated t-value of 15.242, indicating that Ho was rejected and H: was accepted.
Therefore, the implementation of the Inquiry Learning model assisted by Lumio by SMART
media was proven to be more effective in improving students' learning activeness than

conventional learning methods.
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Kehadiran dan dukunganmu menjadi salah satu alasan penulis mampu

bertahan dan menyelesaikan perjalanan ini dengan baik.
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menyelesaikan skripsi yang berjudul “Eksperimentasi Model Pembelajaran
Inquiry Berbantuan Media Lumio by SMART Terhadap Keaktifan Siswa Kelas
X Pada Mata Pelajaran Ekonomi Di SMA Negeri 1 Kedungadem Tahun Ajaran
2025/2026”. Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar

Sarjana Pendidikan.

Sholawat serta salam yang terlupakan kepada pemimpin umat, nabi
Muhammad SAW yang menjadi sumber inspirasi dan teladan terbaik untuk uman
manusia. Penulisan Skripsi ini dilatar belakangi oleh pentingnya inovasi dalam
pembelajaran ekonomi agar proses belajar mengajar menjadi lebih menarik,
interaktif, dan mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik. Model
pembelajaran Inquiry berbantuan Lumio by SMART diharapkan dapat menjadi salah
satu alternatif solusi dalam menjawab tantangan pembelajaran diera digital dan
dapat menambah keaktifan belajar siswa. Oleh karena itu, penelitian ini berfokus
pada penerapan model tersebut dalam Pembelajaran Ekonomi di SMA Negeri 1

Kedungadem

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena
itu, pada kesempatan ini penulis menyampaikan ucapan terimakasih yang sebesar-

besarnya kepada:

1. Rektor IKIP PGRI Bojonegoro, Dr. Junarti, M.Pd

X



. Dekan Fakultas Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial, Dr. Ernia Duwi
Saputri, M.Pd.

. Ketua program studi Pendidikan Ekonomi, Nur Rohman, M.Pd.

. Bapak Dr. Ali Mujahidin, S. Pd., M.M. selaku pembimbing I yang telah
memberikan masukan dan saran-saran kepada peneliti dalam penyusunan
skripsi ini.

. Bapak Drs. Sujiran, M. Pd. selaku pembimbing II yang telah memberikan
bimbingan dan pengarahan dalam penyusunan skripsi ini.

Seluruh bapak ibu dosen IKIP PGRI Bojonegoro yang telah memberikan
ilmu selama ini, sehingga studi ini terselesaikan dengan baik.

. Keluarga besar program Pendidikan Ekonomi maupun diluar program studi
Ekonomi yang telah membantu, memberikan motivasi dalam
menyelesaikan penyusunan proposal skripsi ini.

Seluruh pihak yang membantu motivasi dan doa selama penyusunan skripsi
ini.

Terlepas dari semua itu, kamu menyadari sepenuhnya bahwa masih ada

kekurangan baik dari segi susunan kalimat maupun tatanan bahasanya. Oleh karena

itu, dengan tangan terbuka peneliti menerima segala saran dan kritik yang bersifat

membangun skripsi ini dari pembaca agar kamu dapat memperbaiki skripsi ini.

Dengan harapan skripsi ini dapat bermanfaat bagi siswa, guru maupun peneliti

sendiri dan seluruh pihak yang berhubungan dengan skripsi ini.

Bojonegoro, 03 Juli 2026

Penulis



DAFTAR ISI

HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt s i

HALAMAN PENGESAHAN.....cciitiitieteeeeee et i

PERNYATAAN KEASLIAN.....oitiieteeetee ettt il

ABSTRAK ..ot v

MOTTO DAN PERSEMBAHAN ...ttt vi

KATA PENGANTAR ....ooiiitiieee ettt X

DAFTAR IS et st Xi

DAFTAR TABEL ...ttt Xiii

DAFTAR BAGAN ..ottt sttt st Xiv

DAFTAR GAMBAR ...ttt XV

DAFTAR LAMPIRAN ...ttt st XVi

BAB I PENDAHULUAN .......ooittiiitteeeeee ettt sae e eneas 1

A. Latar Belakang Masalah............ccccocoiiiiiiiiiiiiiiiieccccece e 1

B. Rumusan Masalah ...........ccccccoiiiiiiiiiiiieciecce e 6

C. Tujuan Penelitian ............cccoevieeiiieriieeiiienie et 6

D. Manfaat Penelitian ..........ccccooiiiiiiiiiiiiiiieeee e 7

E. Definisi Operasional ..........ccccceeviiriiiiieniiieiecieesee et 8
BAB II KERANGKA TEORITIS, KERANGKA BERPIKIR, DAN

HIPOTESIS PENELITIAN ....oootiiiiitiieiteniteieeesteteete et 11

A. Kajian Pustaka.........ccoouiieiiiiiiiiecceceee e 11

B. Kerangka TeOTTtiS ......ceeuieriiiriieeiieiie ettt 20

1. Model Pembelajaran Inquiry...........ccccoeeveeeeieeeceeeecieeeee e 20

2. Media Pembelajaran...........ccocceeecuieiiiiiiieniieiieieeeee e 29

3. Media Lumio by SMART .........ccccveeeeeeeiieeeeeeeeeee et 34

4. KeaKtifan SISWa ......cccvieeiiiiiiieeciie e 49

C. Kerangka Berpikir.........cccceeeiieeiiieiiiee et 58

D. Hipotesis Penelitian........c..ccccevueriiiiriiniiniiiinicecienenece e 61

BAB III METODE PENELITIAN ....oooiiiiiiiiiiieieeeeeeseee e 62

A. Pendekatan Penelitian ...........ccceoovveeeiiiieiiiiecieccee e 62

B. Tempat dan Waktu Penelitian ...........ccceveveeiiieniieiiieniieiieeieeieeeee e 63

X1



C. Populasi, Sampel, dan Sampling...........ccccceeeveevieriiienieiciienieeieeeeeeeen 64

D. Upaya Meminimalkan Bias............ccccceeeiiiiiiiieeieecie e 66

E. Teknik Pengumpulan Data.........c..ccceeviieniiiiiieniieiieieeeeeeee e 67

F. Teknik Analisis Data...........cccceeeiiieiiiieeciiiecee e 69

G. Teknik Validasi Data ........ccccocevieiiiiiniiiieienieeeeeeee e 75

H. Daya Pembeda...........cccooeiiiiiiiiiiiiieceeece e 77

I, Indeks KeSuKaran...........cocooiirieniiniiiiiienieececee e 78
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN .....ccccoooiiiiieieeieeee 80
A. Hasil Penelitian .......c..cooeeviiiieiiniiniiieieneceee e 80

1. Gambaran UmUm .........cccooiiiiiiiniiiiienieeie e 80

2. Identifikasi SAmMpPel ........cocceeriiiiiiiiieeiieeee e 80

T O 111140800 1S) o SRR 82

4. Deskripsi Data Penelitian...........cccocceeviiiiiiiieniiiiieieceeeeee 88

5. Uji Prasyarat AnaliSiS........ccccveerciieeniieeriie e eeiee e e 91

B. Pembahasan.........ccccooeiiiiiiiiiiiiiiceecee e 97
BAB V PENUTUP......ooiiitiieietee ettt 104
AL KeSIMPUIAN ..ottt 104

B Saran ..o 104
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 106

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Penelitian Yang Relevan........c.ccoccveviiiiiiiiiiiiiiceceeeeee e 16
Tabel 2.2 Keterkaitan Tahapan Model Pembelajaran dengan Media ................... 49
Tabel 3.1 Desain Penelitian ..........ccccoveeieriiniieiiiiienieieceeeeeee e 63
Tabel 3.2 Waktu Penelitian ...........ccccoviiiiiiiiiiiiiieeeee e 64
Tabel 3.3 POPULAST...ccuviiiieiiieiieciie ettt ettt ettt s e et esabeeaea e 65
Tabel 3.4 BffeCt S1Z€ ...ccuiiiiiiiieeeeeee et 75
Tabel 3.5 REHabilitas ......cccccviiiiiriiiieiiiieceicee e 77
Tabel 3.6 Klasifikasi Indeks Daya Beda Soal............ccccovveeiiieiiieniiceeeee 78
Tabel 3.7 Kriteria Indeks Kesukaran ...........ccccoeoeviiiiininiiniiniiececee 79
Tabel 4.1 Identifikasi Sampel Penelitian ..........cccccccovveviiiiiiieeciieee e 81
Tabel 4.2 Hasil Uji Validitas.........ccccveriieiiieriiieiieeieeieeeieee et 82
Tabel 4.3 Hasil Uji Reliabilitas ........c.ccccoveeeiiieiiiieeieeeeeeeeecee e 84
Tabel 4.4 Hasil Indeks Kesukaran Soal ...........ccccoecieiiiiiniiniiniiinieeccee 85
Tabel 4.5 Hasil Daya pembeda soal...........ccceeeiiiiiiiiiiiiiecieeceeecee e 86
Tabel 4.6 Hasil Statistik DesKriptif..........cccoooiiiiiiiiiiiiiiiieiecceeeeeee e 88
Tabel 4.7 Hasil ODSETVASI ....cc.eeiuiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeetese e 89
Tabel 4.8 Hasil Effect SiZe.......c.cooiiiiiiiiiiiiiiiiiceeceecceeeee e 96

Xiii



Bagan 2.1 Kerangka Berpikir

DAFTAR BAGAN

X1v



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Guru Mengakses Platfrom.............cccoecueeriiniiiiiiiiiieiecceeeeee 38
Gambar 2.2 Halaman Awal Lumio by SMART ...........cccvueeeeeeeecieeeieeeieeeiee e 38
Gambar 2.3 Guru Join Akun Platfrom ..........ccccooiviiiiiiiiiinicccee 39
Gambar 2.4 Mempersiapkan Materi Pembelajaran............cccoeeevvencivieniieenineenee. 39
Gambar 2.5 Menyusun Kegiatan Lumio by SMART ...........cccccocevveinveinencenecnnnne. 40
Gambar 2.6 Membagikan KeSiSWa ..........cccocuieeiiiieiiieiiieeeeeciee e 40
Gambar 4.1 Hasil Uji Normalitas SPSS.......cccooiiiiiiiiiie e 92
Gambar 4.2 Hasil Uji Homogenitas SPSS........ccccoooiiiiiiiieeeeeece e 93
Gambar 4.3 Hasil uji Mann-Whitney SPSS.......ccociiiiiicece 94

XV



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Kisi kisi InStrumen ANGKEt ..........cccuevvierierierienierie e eve e see e 113
Lampiran 2 Angket Keaktifan ...........ccooveviiniiiienie et 113
Lampiran 3 Kisi-Kisi Lembar ODSEIVasi........cccccuevveeierreiieiieiieeieereenesnessneessessseesneenns 114
Lampiran 4 Lembar ODSEIVAST ....c.c.eecviieciieeiieeiieesieecieeeieeeieeeseveesseeseseesseessseeesseessnes 115
Lampiran 5 Soal dan Kunci Jawaban Prestest...........ccoeceeieviiiiriiiiiieeiececieeeeee e 117
Lampiran 6 Soal dan Kunci Jawaban Prestest...........ccoecvvierieniieniiecieeiecieceee e 123
Lampiran 7 Lembar Validasi Instrumen Keaktifan............c.ccoccooiiiniiiiniiniiee, 129
Lampiran 8 Lembar Validasi Observasi Keaktifan ...........cccoccoeevvvviinciinciincinieeieere e 138
Lampiran 9 Validasi Media Pembelajaran ...........ccccccoeevveeeiiieciieniieciiecieeeiee e 140
Lampiran 10 Hasil Uji Validitas SPSS.......cooiieee e 145
Lampiran 11 Hasil Uji Reliabilitas SPSS ....c..coooiiiiiiiieeeeeee e 148
Lampiran 12 Hasil Uji Indeks KeSuKaran .............ccoecueveverienienieniesieeiecresee e sve e 149
Lampiran 13 Hasil Uji Daya Pembeda..........ccccccoviiiiiniiiniiriiciecie e 150
Lampiran 14 Hasil Angket Kelas EKSPerimen ..........ccccceeveviiiieeiecieciecreeee e 151
Lampiran 15 Hasil Angket Kelas Kontrol..........cccoccieviieiiiieiiiiiieciieceecee e 152
Lampiran 16 Hasil Observasi Kelas Eksperimen...........cccccovevviiniiniieiiieiceieeieeee 153
Lampiran 17 Hasil Observasi Kelas Kontrol.............cccecevieriiniiiiiiiiieieciecie e 153
Lampiran 18 Hasil Pretest Kelas EKSperimen ...........ccoocveveveviiiieniieieeciecieeie e 154
Lampiran 19 Hasil Pretest Kelas Kontrol..........cccceevieiiiiiiiiiieciecieciecre e 154
Lampiran 20 Hasil Postest Kelas EKSPerimen.........c..cccuveeevieeciereriieniieeieeeieeeiee e 155
Lampiran 21 Hasil Postest Kelas Kontrol ..........cccccooiiiiiiiiiiiiiii e 156
Lampiran 22 Hasil Uji Deskriptif SPSS ..o 156
Lampiran 23 Hasil Uji Normalitas SPSS ........ccccooiiiriiiieeceee et 158
Lampiran 24 Hasil Uji Mann- Whitney SPSS.......c.cccooviiiiiiiiiece e 158
Lampiran 25 Hasil Uji-t SPSS ...ttt s e s 159
Lampiran 26 Hasil Uji HOMOZENILAS..........cccceeeriieiiieiiieeiie ettt ereesvve e 159
Lampiran 27 RPP........oo ittt st ettt st et 160
Lampiran 28 MaLETi.........ecveerriereereerieestierieseeseesaesseesssessaesssesssesssesssesssesssesssesssesssesssennns 167
Lampiran 29 DOKUMENLAST ......ccvvervierierieriieriieseesteeeeestesaesseessaesssesssesssesssesssesssesssesssensns 171
Lampiran 30 Surat [zin Pencarian Data............ccccevevieiiiiiiiieie et 172
Lampiran 31 Kartu Bimbingan...........ccceecieiiiiiiiieiiiecieeees ettt evee e s 173
Lampiran 32 Surat Pemberian [Zin..........cccoooviiiiiiiiiiciccc et 175
Lampiran 33 Surat Selesai BImbingan ...........cccccovcieeierienieniiniece e 176

XVi



BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan pilar fundamental dalam pengembangan sumber daya
manusia yang berkualitas tinggi di tengah dinamika global yang ditandai dengan
percepatan perubahan sosial, ekonomi, dan teknologi. Perkembangan teknologi
yang semakin luas tidak hanya mempengaruhi pola konsumsi dan interaksi sosial,
tetapi juga membawa perubahan signifikan pada dunia pendidikan. Kondisi ini
menuntut peserta didik untuk memiliki banyak kompetensi dalam abad ke-21 seperti
kemampuan berpikir kritis, kreaktivitas, komunikatif, serta literasi digital (Raihan
2025).

Dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional ditegaskan bahwa pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk
mewujudkan suasana belajar serta proses pembelajaran yang memungkinkan
peserta didik mengembangkan potensi dirinya secara optimal. Oleh karena itu,
pendidikan saat ini diharapkan tidak hanya berfokus pada transfer pengetahuan,
tetapi juga pada pemberdayaan peserta didik untuk membangun kemampuan yang
relevan dengan tuntutan zaman (Nasir dkk., 2023). Dengan demikian, pendidikan
berperan strategis dalam mempersiapkan sumber daya manusia yang adaptif,
inovatif, dan mampu menghadapi tantangan global. Pesatnya perubahan sosial yang
terjadi di masyarakat, disertai perkembangan teknologi dan arus globalisasi,

menuntut sistem pendidikan untuk terus beradaptasi dan berinovasi dalam proses



pembelajaran guna menghasilkan generasi yang kreatif, tangguh, serta mampu
menghadapi berbagai tantangan global yang terus berkembang (Prihantini dkk.,
2025).

Sejalan dengan perkembangan tersebut, proses pembelajaran dituntut untuk
lebih interaktif, kolaboratif, dan berorientasi pada pengembangan kemampuan
berpikir tingkat tinggi. Pemanfaatan teknologi tidak lagi hanya berfungsi sebagai
alat bantu pembelajaran, tetapi telah menjadi bagian penting dalam penyelenggaraan
pendidikan modern (Mujahidin dkk., 2025). Pembelajaran yang efektif harus
memungkinkan peserta didik terlibat secara aktif dalam menemukan, mengolah, dan
mengonstruksi pengetahuan. Menurut Fradani (2024), Keberhasilan proses
pembelajaran dapat dilihat dari tingginya aktivitas yang terjadi selama kegiatan
belajar mengajar langsung, Karena aktivitas tersebut berpengaruh terhadap
peningkatan hasil atau prestasi belajar peserta didik. Oleh sebab itu, guru perlu
menerapkan model pembelajaran inovatif yang memberikan ruang bagi siswa untuk
berpikir kritis, bertanya, mengeksplorasi, serta mengembangkan pemahaman secara
mandiri. Pembelajaran aktif menjadi semakin penting untuk menciptakan
pengalaman belajar yang bermakna sekaligus menumbuhkan motivasi intrinsik
dalam diri siswa (Kaharuddin dkk., 2025).

Selanjutnya, kebutuhan akan pembelajaran yang aktif dan bermakna menjadi
semakin menonjol ketika dikaitkan dengan karakteristik mata pelajaran Ekonomi.
Dalam konteks mata pelajaran ini, tuntutan terhadap pembelajaran yang aktif dan
kontekstual menjadi sangat relevan. Ekonomi tidak hanya mengkaji konsep teoretis,

tetapi juga mempelajari perilaku manusia dalam mengelola sumber daya yang



terbatas untuk memenuhi kebutuhan hidupnya. Oleh karena itu, pembelajaran
ekonomi menuntut peserta didik untuk memiliki kemampuan analisis, pemecahan
masalah, serta pengambilan keputusan berdasarkan fenomena ekonomi nyata
Menurut Maulidia dkk. (2025), Pembelajaran Ekonomi idealnya menghadirkan
pengalaman belajar yang mendorong siswa untuk menganalisis isu ekonomi, seperti
inflasi, pasar, produksi, dan perilaku konsumen, dengan pendekatan yang
kontekstual dan berbasis penyelidikan.

Namun demikian, dalam praktiknya masih terdapat kesenjangan antara tujuan
ideal pembelajaran Ekonomi dengan realitas pelaksanaannya di berbagai sekolah.
Hasil observasi awal di SMA Negeri 1 Kedungadem menunjukkan bahwa
pembelajaran Ekonomi masih didominasi metode ceramah, penjelasan satu arah,
dan latihan soal yang bersifat prosedural. Kondisi ini berimplikasi pada rendahnya
keaktifan siswa, terlihat dari kurangnya partisipasi dalam diskusi, minimnya
pertanyaan, dan terbatasnya kemampuan siswa dalam mengolaborasi konsep secara
mandiri. Temuan serupa juga dilaporkan oleh Darmayoga & Anastasya (2025), yang
menyatakan bahwa pembelajaran konvensional menyebabkan siswa kurang terlibat
secara kognitif dan afektif sehingga berdampak pada rendahnya pemahaman
konsep. Hal ini memperlihatkan adanya ketidaksesuaian antara tuntutan kurikulum
yang mendorong pembelajaran aktif dengan kenyataan bahwa pembelajaran masih
cenderung berpusat pada guru (feacher-centered). Untuk menjembatani
kesenjangan tersebut, diperlukan model pembelajaran yang mampu menciptakan

pengalaman belajar yang lebih aktif, investigatif, dan berpusat pada peserta didik.



Salah satu pendekatan yang dinilai relevan dengan kebutuhan tersebut adalah model
pembelajaran Inquiry.

Selaras dengan urgensi tersebut, berbagai penelitian empiris menunjukkan
bahwa penerapan pembelajaran Inquiry memberikan kontribusi signifikan terhadap
peningkatan kualitas proses pembelajaran. Penelitian-penelitian  terkini
mengungkapkan bahwa model ini efektif dalam mengembangkan kemampuan
berpikir kritis, memperbaiki hasil belajar, serta meningkatkan partisipasi siswa
selama proses pembelajaran berlangsung. Hasil penelitian Situmorang & Laksono
(2025) serta Hidayatullah & Widhyastuti (2025) menunjukkan bahwa model
pembelajaran Inquiry mendorong peserta didik untuk terlibat aktif dalam proses
penyelidikan, mulai dari mengidentifikasi masalah, mengumpulkan dan
menganalisis informasi, hingga menarik kesimpulan secara mandiri. Dengan
demikian, model pembelajaran Inquiry menjadi salah satu alternatif model
pembelajaran yang relevan untuk mengatasi rendahnya keaktifan dan pemahaman
konsep siswa dalam pembelajaran Ekonomi.

Secara teoretis, model pembelajaran Inquiry memang berorientasi pada
aktivitas siswa, sehingga secara langsung berkaitan dengan peningkatan keaktifan
mereka dalam proses pembelajaran. Namun, penelitian lain menunjukkan bahwa
keberhasilan penerapan model pembelajaran Inquiry sangat bergantung pada
kesiapan guru, ketersediaan media pembelajaran pendukung, serta lingkungan
belajar yang kondusif (Nurmaulidiyah dkk., 2024). Perbedaan temuan ini

menunjukkan adanya kesenjangan dalam penelitian sebelumnya yang perlu diteliti



lebih lanjut, terutama dalam konteks pembelajaran Ekonomi di tingkat SMA yang
masih relatif terbatas.

Selain pada aspek model pembelajaran, pemanfaatan media digital interaktif
juga memainkan peran penting dalam meningkatkan keaktifan dan motivasi siswa.
Salah satu media yang semakin berkembang adalah Lumio by SMART, sebuah
platform pembelajaran berbasis cloud yang menyediakan berbagai fitur interaktif
seperti real-time assessment, kuis digital, manipulasi objek visual, dan collaborative
workspace untuk aktivitas kelompok (Janah dkk., 2023). Nashir (2025) menyatakan
bahwa penggunaan Lumio by SMART mampu meningkatkan keaktifan, motivasi,
serta hasil belajar siswa karena media ini menggabungkan visualisasi menarik
dengan aktivitas interaktif yang sesuai dengan karakter siswa generasi digital. Meski
demikian, integrasi Lumio by SMART dengan model pembelajaran Inquiry masih
jarang diteliti, khususnya pada mata pelajaran Ekonomi di SMA.

Secara teoretis, penelitian ini diharapkan dapat memperkaya literatur mengenai
integrasi model pembelajaran berbasis model pembelajaran Inquiry dengan media
digital interaktif, terutama dalam konteks pembelajaran Ekonomi tingkat SMA yang
masih minim penelitian. Secara praktis, hasil penelitian ini dapat menjadi rujukan
bagi guru, sekolah, dan pemangku kebijakan dalam merancang pembelajaran yang
lebih efektif, inovatif, dan berpusat pada siswa. Selain itu, penelitian ini memberikan
kontribusi nyata bagi pengembangan pembelajaran di SMAN 1 Kedungadem dalam
upaya meningkatkan keaktifan siswa melalui pendekatan pedagogis yang relevan

dengan perkembangan teknologi pendidikan.



Berdasarkan wuraian tersebut, penerapan model pembelajaran Inquiry
berbantuan media Lumio by SMART dipandang sebagai alternatif yang mampu
meningkatkan keaktifan siswa pada mata pelajaran Ekonomi. Namun, efektivitas
penerapan model tersebut pada siswa kelas X SMA Negeri 1 Kedungadem masih
perlu dibuktikan secara empiris. Oleh karena itu, penelitian ini menggunakan desain
quasi eksperimen dengan membandingkan kelas eksperimen yang memperoleh
pembelajaran Inquiry berbantuan media Lumio by SMART dan kelas kontrol yang
memperoleh pembelajaran konvensional. Melalui penelitian eksperimen ini
diharapkan diperoleh bukti empiris mengenai efektivitas penerapan model tersebut
dalam meningkatkan keaktifan siswa. Melalui desain quasi eksperimen tersebut,
diharapkan dapat diketahui apakah penerapan model pembelajaran Inquiry
berbantuan media Lumio by SMART menghasilkan keaktifan siswa yang lebih tinggi

dibandingkan pembelajaran konvensional.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas yang diuraikan, rumusan masalah dalam
penelitian ini “Apakah terdapat perbedaan keaktifan siswa antara kelas eksperimen
yang menerapkan model pembelajaran Inquiry berbantuan media Lumio by SMART
dengan kelas kontrol yang menggunakan pembelajaran konvensional pada mata
pelajaran Ekonomi kelas X SMA Negeri 1 Kedungadem Tahun Ajaran

2025/2026?”.

. Tujuan Penelitian

Untuk mengetahui perbedaan keaktifan siswa antara kelas eksperimen yang

menerapkan model pembelajaran Inquiry berbantuan media Lumio by SMART



dengan kelas kontrol yang menggunakan pembelajaran konvensional pada mata
pelajaran Ekonomi kelas X SMA Negeri 1 Kedungadem Tahun Ajaran 2025/2026.
D. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini memberikan kontribusi terhadap pengembangan teori
pembelajaran, khususnya dalam penerapan model pembelajaran Inquiry
berbantu media Lumio by SMART sebagai inovasi pembelajaran digital yang
dalam meningkatkan keaktifan siswa. Temuan penelitian ini juga diharapkan
dapat memperluas literatur mengenai integrasi model pembelajaran berbasis
model pembelajaran Inquiry dengan teknologi interaktif dalam konteks
pembelajaran abad ke-21 yang berpusat pada peserta didik (student-centered
learning). Selain itu, hasil penelitian ini dapat menjadi referensi bagi
pengembangan teori pembelajaran konstruktivistik yang menekankan pada
peran aktif siswa dalam menemukan dan membangun pengetahuan melalui
pengalaman belajar bermakna.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi guru

Penelitian ini dapat menjadi referensi bagi guru dalam menerapkan
model pembelajaran Inquiry berbantuan media Lumio by SMART sebagai
alternatif strategi pembelajaran yang inovatif dan interaktif. Hasil penelitian
ini diharapkan membantu guru dalam memilih model dan media
pembelajaran yang sesuai untuk mendorong keaktifan siswa selama proses

pembelajaran.



b. Bagi siswa

Apabila model pembelajaran Inquiry berbantuan media Lumio by
SMART diterapkan secara efektif, siswa diharapkan menjadi lebih aktif,
kreatif, dan kritis dalam mengikuti pembelajaran Ekonomi. Selain itu,
pembelajaran yang interaktif diharapkan dapat meningkatkan minat belajar
serta memudahkan siswa memahami konsep-konsep ekonomi secara
kontekstual.

c. Bagi sekolah

Hasil penelitian ini diharapkan menjadi masukan bagi sekolah dalam
mengembangkan pembelajaran berbasis teknologi serta sebagai bahan
pertimbangan dalam meningkatkan kompetensi guru melalui pemanfaatan
media pembelajaran digital.

d. Bagi peneliti

Penelitian ini memberikan pengalaman langsung bagi peneliti dalam
merancang, melaksanakan, dan mengevaluasi proses pembelajaran berbasis
model pembelajaran inquiry dengan dukungan media digital. Selain itu, hasil
penelitian ini dapat menjadi bahan referensi untuk penelitian lanjutan di

bidang pengembangan model dan media pembelajaran interaktif.

E. Definisi Operasional

1. Model Pembelajaran Inquiry

model pembelajaran Inquiry adalah model pembelajaran yang
menempatkan siswa sebagai pusat kegiatan belajar (student-centered learning)

melalui proses penyelidikan untuk menemukan konsep atau memecahkan suatu



permasalahan secara mandiri. Dalam penelitian ini, model pembelajaran
inquiry diterapkan pada kelas eksperimen dengan tahapan orientasi,
merumuskan masalah, merumuskan hipotesis, mengumpulkan data, menguji
hipotesis, dan merumuskan kesimpulan. Keenam tahapan tersebut tersebut
merupakan sintaks pelaksanaan model pembelajaran Inquiry selama proses
pembelajaran.

2. Media pembelajaran Lumio By SMART
Media pembelajaran Lumio by SMART merupakan platform

pembelajaran digital berbasis cloud yang digunakan untuk mendukung proses
pembelajaran interaktif melalui berbagai aktivitas digital. Dalam penelitian ini,
Lumio by SMART digunakan sebagai media pendukung penerapan model
Inquiry Learning pada kelas eksperimen sehingga dapat meningkatkan
keterlibatan siswa selama proses pembelajaran. Penggunaan media ini
dioperasionalkan melalui beberapa indikator, yaitu penyajian materi
menggunakan slide interaktif, pemanfaatan fitur Shout It Out untuk
menyampaikan pendapat, penggunaan Workspace sebagai sarana diskusi dan
kolaborasi kelompok, pemanfaatan aktivitas interaktif seperti Match 'Em Up,
Super Sort, Rank Order, dan kuis, penggunaan Exit Ticket sebagai refleksi
pembelajaran, serta fitur Share Back untuk mempresentasikan hasil diskusi
siswa.
3. Keaktifan Siswa
Keaktifan siswa merupakan keterlibatan siswa secara fisik, mental, dan

emosional selama mengikuti proses pembelajaran. Dalam penelitian ini,
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keaktifan siswa menjadi variabel terikat yang diukur menggunakan angket dan
lembar observasi. Indikator keaktifan siswa meliputi aktivitas lisan, yaitu
keberanian siswa bertanya, menjawab pertanyaan, dan mengemukakan
pendapat; aktivitas mendengarkan, yaitu kesungguhan siswa memperhatikan
penjelasan guru maupun pendapat teman; aktivitas menulis, yaitu kegiatan
mencatat materi, mengerjakan tugas, dan menuliskan hasil diskusi; aktivitas
menggambar, yaitu menyajikan informasi dalam bentuk tabel, bagan, grafik,
atau diagram sesuai kebutuhan pembelajaran; aktivitas motorik, yaitu
keterlibatan siswa dalam melakukan kegiatan pembelajaran, seperti mengamati,
berdiskusi, dan menyelesaikan tugas; aktivitas mental, yaitu kemampuan siswa
menganalisis informasi, memecahkan masalah, dan menarik kesimpulan; serta
aktivitas emosional, yaitu antusiasme, rasa ingin tahu, percaya diri, dan
semangat siswa selama mengikuti proses pembelajaran. Ketujuh indikator
tersebut digunakan sebagai dasar untuk mengukur tingkat keaktifan siswa

dalam pembelajaran Ekonomi.
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