MONOGRAF

Strategi Membuat Media 3D
dengan Pop-up dan
Movable Book Berbantukan Aplikasi

Monograf hasil pengabdian ini memberikan gambaran
yang komprehensif seputar pembuatan media pembelajaran
3D dengan memanfaatkan kolaborasi media pop-up dan
movable book.

Selain itu, dalam pembuatan media pembelajaran media
3D didukung oleh beberapa aplikasi yang mampu
menghasilkan karakter kartun. Aplikasi-aplikasi tersebut
antara lain ada aplikasi momentcam, aplikasi ibispaint X,
aplikasi infinite design, teknik mengunduh gambar melalui
google image bebas hak cipta, dan aplikasi avatar facebook.

Melalui aplikasi-aplikasi tersebul, mitra memiliki
beraneckaragam strategi dalam membuat media pembelajaran
3D. Dengan demikian, strategi-strategi ini akan
mempermudah pembaca dalam membuat media pembelajran
3D.
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