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KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulillah, Puji Syukur kami panjatkan kepada 

Allah SWT atas karunia yang telah dilimpahkan, sehingga dapat 

menyelesaikan penulisan buku Perangkat Pembelajaran 

Matakuliah Program Linear Berbasis Pengajuan Dan 

Pemecahan Masalah sampai dengan selesai. 

Pada buku ini memuat Rencana Pembelajaran (RP), 

Worksheet dan Tes hasil Belajar (THB) berbasis pengajuan dan 

pemecahan masalah untuk mataluliah Program Linear. Dengan 

adanya pengembangan perangkat pembelajaran ini diharapkan 

dapat meningkatkan hasil belajar mahasiswa pada matakuliah 

tersebut. 

Buku ini tentunya masih banyak kekurangan. Penulis 

sangat mengharapkan kritik yang membangun untuk 

memperbaiki buku ini. Semoga buku ini dapat memberikan  

manfaat kepada pembacanya, serta dapat memberikan 

kontribusi yang positif terhadap perkembangan pendidikan di 

Indonesia.  
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Glosarium 

 

Perangkat Pembelajaran :   

Alat atau perlengkapan untuk melaksanakan proses yang 

memungkinkan pendidik dan peserta didik melakukan kegiatan 

pembelajaran 

 

Pembelajaran JUCAMA:  

Model Pembelajaran pengajuan dan Pemecahan masalah  

atau disingkat sebagai model JUCAMA adalah suatu model 

pembelajaran matematika yang berorientasi pada pemecahan 

dan pengajuan masalah metematika sebagai fokus 

pembelajarannya dan menekankan belajar aktif secara mental 

dengan tujuan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif. 

 

Pengembangan : 

 Rangkaian proses atau langkah-langkah dalam rangka 

mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan 

produk yang telah ada agar dapat dipertanggung jawabkan 

 

Program Linear : 

Nama matakuliah yang materinya meliputi elemen- 

elemen dalam pemrograman linear, pola umum pemrograman 

linear dan penyelesaian permasalahan pemrograman linear 

dengan metode grafik dan substitusi 

 

 

 

 


