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ABSTRAK

Sebagian peserta didik mengatakan bahwa matematika itu abstrak, karena terdiri dari angka dan simbol.
Scbagai pemerhati pendidikan di bidang matenatka i menjadi tugas besar untuk mengubah pemikiran
tersecbut  bahwa matematka #tu  digumakan dalam kehidupan sehari-hari dan  nyata adanya. Media
pembekyjaran  movatif merupakan sarana untuk  menyampakan bahwa matematika itu nyata, asyik dan
menyenangkan tenunva. SDN  Sidorejo merupakan sekolah vang terketak di Kecamatan Sukosewu
Bojonegoro dimmina  pengguman  medin  pembelyjuran dalam  pembelajamin matenutika  masih - jarung
dilakukan. House of Multiplication merupakan media dalam benwk permamnan membentuk deret angka
secara  horizontal, vertikal mauvpun  dmgonaldimana  untuk  mendapatkan  mesing-masing  deret  angka
tersebut permain harus melakukan perkalian yang berffjuain dengan papan angka yang sudah dsediakan.
Hasil pelathan  ini dianaliss  dengan  pendekatan  kualtatf  (berdasarkan  observasi  dan  wawancara)
menunjukkan bahwa semua peserta elsh mendapat pengetabisn dan keterampilan terkait aplkasi media
pembekjaran House of Multiplication. Media yang dipresentasikan ini mendapat respon positil’ dari peserta
didik maupun guru di SDN Sidorejo. Peserta didik sangat antusias dalam belijar menggunakan media
ersebut, belajar adalh sesuatmn yang menyenangkan. Bagi guru bisa menjadikan motivasi untuk senantiasa
menggunakan cara-cara baru utamanya dalam pengaplikasian medin penbelajaran movatif di kelas.

Kat kunci : Media Pembelajaran Inovatif, House of Multiplication, Hitung Cepat Perkalian

PEND{HULUAN nerupakan objek  absffk dapat dipelajari kebih
Menurut Yuhasriati (2012: 81), konkret dengan cara melakukan simuksi melali
matematika  merupakan salah satn ilmu dasar macromedia flash dan mebhkukan manipulasi
yang memegang peranan penting bak dalam dengan media puzzie.
perkembangan  ilmu pengetahuan  dan  eknologt Pembelajuran  bermakna  yang  dimaksod
Baupun dalam membentuk kepribadian yakni pembekjaran yang berpihak pada siswa
Matematka pada hakikamya adabhh suatu o seperti  pendekatan  student cemer learning,
yang  didasarkan  atas  akal (rasio)  yang penggumaan  medin penbelajaran dalam  proses
berhubungan dengan benda-benda dalam pikiran pembehjaran. pendekatan pembelajaran dengan
yang abstrak atau matematika memiliki objek frhidupan  nyata/schari-hari.  Dalim  kegiatan
kajian yang abstrak. Untuk itu diperlukan proses Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) yang
pembeljaran yang bernmukm supaya maleri yang dilakukan  dosen  Program  Stwdi  Pendidikan
diberikan tersampaikan kepada siswa. Contoh Matematika  ini  akan  memanfaatkan  media
nyala abstrak menjadi konkret vaitu berdasarkan pembelijaran  movatd  dalam  pembekjaran
Andrijati (2014 131). pengelokan pembelajaran matematika. Media  pembelyjaran  yang  akan
melali  penerapan media  movatf  (macromedia dikenalkan dan dipraktekkan adalah media
flash dan puzzle) memberikan pengalaman yang pembelajaran House of Multiplication.
konkret kepada siswa mengenai materi bangun House of Multiplication merupakan media
datar, Bangun datar vang secara  konsep edukasi yang mempunyai fungsi terkait upaya

a0




E-ISSN: 2613-9103
J-ADIMAS  (Jurnal Pengabdian kepada Masyarakat)
Volume 6, Nomor 2, Desember X118: 50 — 56

melakukan perkalian cepat untuk anak. Media i
selain - bersifat  mengedukasi  anak  juga  bisa
nakan untuk permmainan di semua  jengjang
pendidikan  muki  dari  SD,SMP.SMA bahkan
pergurian tinggi. fEyuse of Multiplication juga
dapat membantu anak untuk beljar matemuatika
dengan cara yang menyenangkan. Dalam kegiatan
Pengabdion  Kepada Masyarakat (PKM)  vang
dilaksanakna ini sasarannya adalah siswa Sekolah
Dasar dalam hal i adalah SDN  Sidorejo
Kecamatan Sukosewu Kabupaten Bojonegoro.

Keefektifan penggunaan media
pembelajaran matematika  terbukt  berdasarkan
penelitisn  Purnama  dkk (2017:  50) terkait
keefektifin media  box mengenal bilangan dan
operasinya  yang  memiliki  krileria  efektf
menunjukkan  bahwa  prosentase  siswa  yang
memiliki  nilai Ketuntasan  mekbihi 80%  vang
mana  tergolong memilki tingkat keefektifan  yang
tunggi dalam mencapai tjuan pembelajaran di
SDN Gadang | Kota Malang.

Berdasarkan Amir (2016: 34), penggunaan
media dalam pembelajaran matematika
merupakan  bagian  komporen  dan  netode
pengajaran yang  nerupikan  upaya  untuk
memungkinkan proses belajar yang
menggabungkan  fakta  dan  ide-de  untuk
menjelaskan materi dalam  matematika.  Dalam
matematika, meda  pembehjaran  berfungsi
memfasilitasi ~ proses pembelajarandidasarkan
pada keyakimar§fpahwa proses beljar dengan
banwan nedia dapat meningkatkan hasil belajar
siswa untuk  mencapal  mjuan  pembehjaran
matematika, Dengan  perfffjunaan media
diharapkan pengetahuan dan pemahaman sikwa
entang konsep-konsep matematika semakin baik
dan dapat mepumbuhkan minat dan motivasi bagi
siswa untuk belyjar matematika.

Berdasarkan uraian di aws, maka sudah
selayaknya  dilakukan  kegiatan  Pengabdian
Kepada Masyarakat (PKM) terkait permanfaatan
media pembelajaran movatif, dalam hal mi adalah
terkait House of Multiplication di SDN Sidorejo
Kecamatan Sukosewu Kabupaten Bojonegoro.

-
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MASALAH

Berdasarkan  observasipengamatan  dan
wawancara yang dilakukan dengan pihak SDN
Sidorejo bahwa proses pembelajuran matematika
yang dilakukan masing  belum  menggunikan
media  pembelajaran movatif.  Pembelajaran
dilakukan  dengan metode ceranmwh  (direct
learning) dimana pembeljaran  berpusat  pada
ouru. Pernah sesckali menggunakan media kertas
yang ada di sekitar, tetapi kurang bervariasi
sehingga kurang menumbuhkan garah dalam
pembekijaffin  matematka. Olkh  karena iy,
kegiatan, Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM)
vang dilakukan oleh dosen Program Studi
Pendiklikan Matematika IKIP PGRI Bojonegoro
yaitu terkat  pemanfaatan media  pembelajaran
House of Multiplication dalam upaya menghitung
cepat  perkalian di kelas IV SDN  Sidorejo
Kecamutan Sukosewu Kabupaten Bojonegoro,

METODE
1. Cara vang Digunakan untuk
Menyelehsaikan Masalah
Kegiatan pemanfaatan media

pembekijaran House of Multiplication dirancang
untuk  membekali siswa  dalam  menggunakan
media  pembelajaran  inovatif yang mana dapat
membantu pemahaman terhadap materi
matematika serta mempercepat  hitung perkalan,
Pada dasamya perkalian merupakan operasi dasar
yang akan dipakai siswa untuk bekal ilmu hitung
matematika  knjutgiavpun mata pelajaran lainnya
serta  sangat  dalam  kehidupan  sehari-hari.
Kegiatan mi dikksanakan di SDN Suorejo
Kecamutan  Sukosewu Kabupaten Bojonegoro
dikuti oleh siswa kelas 1V (empat).

Kegiatan i dilaksanakan EFhma tiga
hari. Pemuteri dalam kegistan ini adalah dosen
Program Studi Pendidkan Matematka IKIP
PGRI Bojonegoro. Pada hari pertama dilakukan
persiapan dan  sosialisasi  terkal media
Erbekijaran  movatif House of Mudtiplication
kepada kepala sekolh, guru kelas dan siswa kekas
IV serta sosmliasasi terkait peminjaman dan
pemanfaatan  media  pembelyjaran  matemartika  di
Laboratorum Matematka IKIP PGRI

al
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Bojonegoro secara free. Pada hari kedua, siswa
diberi materi tentang media pembelajaran novatif
yang  scharusnya  sering  dipakai  dalam
pembeljaran matenatika di Sekolah Dasar dan
penggunaan House of  Multiplication dalam
upaya perkalban hitung cepat. Pada han ketiga,
pemateri  membimbing  siswa/peserta  secara
keselwruhan dalam penggunaan medma Howse of
Muiriplication.

E Teknik Pengumpulan Data

Pada tmhap awal dilkakukan wawancara
terhadap kepala sckolah dangfgru SDN Sidorejo
untuk mengetahui kebutuhan siswa dalam proses
pembeljaran pada mata peljaran  matematika.
Observasi  partisipan  dan  non  partisipan  sera
diskusi dengan  kepaln  sekolah SDN  Sidorejo

J-
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dabim rangka untuk melengkapi data. Kegiatan
yang  dilakukan  dalam  pemanfaatan  media
pembekajaran House of Multiplication diantaranya
sosialisasi pentingnya penggunaan media
pembekijaran  movatif  dalam  pembekjaran
matematika, penggumaan House of Multiplication
dalam upaya  hitung cepat perkalian, serta
sosialisasi pemanfaatan secara free/bebas medi
pembelajaran mmtematika  di Laboratanum
Matematika IKIP PGRI Bojoregoro dalun upaya
peningkatan  nutu pembelajaran matematika  di
Bojonegoro  pada  khususnya.  Berkut  pada
Gambar 1. Dan Gambar 2. Merpakan
dokumentasi selama kegiatan pemanfaatan media
pembeljaran House of Multiplication di SDN
Sidorejo.

Gambar 1. Pemberian Materi

a
3. Teknik Analisa Data

Analsa data dilikukan dengan pendekatan
kualtatf. Pendekatan kualiatif digunakan untuk
menganalisis data hasil wawancara dan observasi.
Observasi dilakukan pada saat kegiatan dan di
akhir kegiatan (evahmsi). Salah satu anggota
PKM (Pengabdin Kepada Masyarakat) dari

4. Lokasi, Waktu, dan Durasi Kegiatan
a. Lokasi kegiatan
b. Waktu kegitan

¢. Rincian kegiatan : Tabel 1

Gambar 2. Ice Breaking

dosen mengamati setiap langkah yang dilakukan
okh peserta pelatihan saat praktek penggunaan
media pembelajaran flouse of  Mudtiplication
secara berpasangan. Pedoman wawancara berisi
hal-hal yang berkaitan dengan hasil pelatihan|fffan
lembar observasi bersi indikator-indikator yang
harus dicapai peserta pekatiban,

;nang kelas SDN Sidorejo Kecamatan Sukosewu
: 5.6,dan 7 September 2018

=
(3]
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Tabel 1. Jadwal Pemanfaatan Media Penbelyjaran House of Multiplication di SDN Siorejo

HariTanggal Jam Kegiatan
Rabu. 5 08 00-11.00 Persiapan untuk kegintan PKM. ramah tamah dengan kepala sekolah.
September 2018 part guru SDN Sidore o, dan Kepala Desa Sidorex
Kanus, 6 O0K00-08.30 Registrasi peserta
September 2018 08 30-09.00 Pembukaan dan perkenakan
Materi medin pembelajran dan pengenalan Laboratorum
(000-10.30 Matermtikn IKIP PGRI Boponegom
Istirahat
Ice Breaking
1030-11.00 Materi dan prakuif penggunsan media pembelajaran Houwse of
1001130 Multiplication
11.30-13.30 Sesi tany i pwab
1330-14.00
Jumnt, 7 07 D0-08.00 Energizer dun refleksi
September 2018 OR 01000 Praktik media pembelajarin  House of Multiplication secara
berpasangan
1000-11.00 Penyerahan reward bagi peserta yang aktif dan pemenang adu cepat

praktik penggunaan media pembelajran House of Multiplication
Refleksi, evalinstdan penutup

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pemanfaatan media pembelajaran  Howuse
of Multiplication dikuti okh siswa kelas IV
Sekolah Dasar  Negeri  Sidorejo  Kecgfptan
Sukosewu Kabupaten Bojonegoro. Peserta sangat
antusias dengan adanya kegiatan ini, terlhat dari
cara mercka memberikan sambutan mneh ketika
tim Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) dari
IKIP PGRI Bojonegoro datang ke SDN Sidorejo.
Peserta juga memperhatikan dengan seksama apa
yang dielaskan  okh pematen. serta
mempraktikkan
Mudtiplication  dengan teman sesane  peserta
secara serius dan antusias. HgEpateri adakih ketua
dan anggota tim PKM yaitu dosen Program Studi
Pendidikan Matematika IKIP PGRI Bojonegoro.
dua anggota lamnya sebagai pendamping peserta
dalam penggunaan House of Multiplication secara
bergantian.

House of Multiplication merupakan media
edukasi yang mempunyai fungsi terkar upaya
melakukan perkalian cepat untuk anak. Media mi
sclkain  bersifat - mengedukasi anak  juga bisa
EEunakan untuk  permaiman di serua  jengjang
pendidkan muki  dari  SD.SMP SMA bahkan
pergurvan tinggl. EEuse of Multiplication juga
dapat membantu anak untuk  belyjar matematika
dengan carma yang menyemangkan.

penggunaan House  of

Kegiatan PKM  vang dikiksanakan selima
tiga hari di SDN Sidorejo berjalan dengan lancar
dan sukses. Kegiatmn yang dilakukan diantaranya
sosialisasi  terkait  media ffperrbelajaran  movatif
House of Multiplication kepada kepak sekolah,
guru kelas dan siswa kelas 1V. sosiliasasi terkait
peminjanEn dan pemanfaatian media
pembeljaran  matematika  di Laboratorium
Matematika IKIP PGRI Bojonegoro secara free.
Pada hari berikutnya, siswa diberi materi tentang
media  pembelajaran movatif  yang  seharusnya
sering dipakai dalam pembelajaran matematika di
Sekolah Dasar dan penggunaan House of
Mudtiplication  dalam  upaya perkalian  hitung
cepat. Pada hari terakhir kegitan yang dilakukan
adalah  membimbing  sswa/peserta  secara
keseluruhan dakim penggunaan media House of
Mulriplication. penyerahan reward (hadiah) bagi
peserta yang aktif dan pemenang adu cepat
praktik  penggunaan  media, serta  melakukan
refleksi dan evaluasi.

Adapun  manfaat  dari House  of

Mudriplication  diantaranya: (1) peljaran
matematika  erutama perkalian kebih
menyenangkan:  (2)  menghafalkan  perkalian

menjadi lebih mudah dan melath anak agar kbih
cepat melkukan operasi hitung: (3) melatih dan
mengasah  Kecerdasan amak  daliam  menentukan
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strategi pemminan; (4) menmgkatkan dava saing
yang schat  pada anak: (5)  memmimabsir
pernminan  yang kumng  bermunfaat  dan
berdampak negatif pada era milenial sekarang ini.
Pendapat  kin menurut Sanura (2015: 78)
Brkait manfaat nedia pembekjaran antara  kin;
penyampaian materi pelajaran dapat
diseragamkan, proses pembehjaran menjadi kebih
jelas dan menark, proses pembelajaran menjadi
kbih interaktf. efisiensi waktu dan tenaga.
meningkatkan  kualtas hasil belajar sswa, media
memungkinkan  proses  belajar  dapat  dilakukan
dimana saja  dan kapan saj, media dapat
menumbuhkan sikap positif’ siswa terhadap materi
dan proses belajar, serta dapat merubah peran
gury kea rah yang lebih positif dan produktif.
Berikut contoh kutipan hasil evaluasi yang
diberikan  Kepala  Sckolkkh  SDN  Sidorejo
Kecamatan Sukosewu Kabupaten Bojonegoro.
“Sava sangat setuju dengan kegiatan
Pengabdian Kepada Masyarakat terkait
pemanfaatan media pembelajarn inovatif
yang dilakukan dosen IKIP PGRI
Bojonegoro. Siswa kami sangat senang
dan antusias terhadap apa yang diberikan
pemateri. Minat dan motivasi  dalam
pembelajaran matematika sangat terlihat
terhadap  sikap  ranggap  terhadap
penerimaan materi dan praknuk yang
langsung  diterapkan dengan peseria
lainnva Sayva sangat berharap kegiatan mi
bisa dilaksanakan kembali di sekolah
kami. Selain it dengan dipaparkan ada
berbagai media pembelajaran inovatif di
Laboratorium Matematika membuat kann
tertarik  untuk  melakukan  kerjasama
terkait kunjungan ke sana, peminjaman
alat peraga vang bisa dimanfaatkan di
sekolahr  kami. Kegiatan ini  bisa
memotivasi - para  guru  kami  untuk
senantiasa berkreasi dan berinovasi untuk
membuat  dan  mengembangkan  alat
peraga matematika yang bisa
diaplikasikan di  proses pembelajaran
matematika sehingga pembelajaran akan

-
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menarik  minat,  motivasi,

semangat belajar siswa kami”

Berdasarkan pernyataan-pernyaitaan
tersebut, tercermin  bahwa peserta  pelatihan
maupun  pilek  sfkolth sangat antwsis  dengan
adanya kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat
(PKM) yang dikkukan dosen Program Studi
Pendidikan Matemtika [IKIP PGRI Bojonegoro.
Kegiatan i dilakukan dengan ceramah  yaitu
materi pemaparan media pembehljaran House of
Multiplication serta praktek penggunaan medn
secara berpasangan. Kegintan ini diselingi dengan
ice breaking dan energizer supaya kegiatan tidak
berlangsung tegang dan bosan/jenuh.

Kegiatan PKM  serupa pemah dilakukan
okh Safitn, Puput Suriyah, dkk (2017) terkait
fpaya  menghafal  perkaliaon  yaitu  melklui
Permaiman  Kartu  (Card  Game)  mekilui
bimbingan bekjar gratis pada usia sekolah dasar
di Desa Kunci. Hasil dari aktivitas bimbingan
bekjar ini berdasarkan kemampuan anak terhadap
perkahan  dinyatakan  menmgkat. Sejumlah 35
sswa dari jumlah Kkeschwuban 40 mendapatkan
skor di atas Kketentuan rata-rata. Dan kegiatan
tersebut jelas bahwa  media  pembekjaran
sangathh membantu  sikwa dan gumi  dalam
rangka memahami maten pada mata pelajaran
matemat ika.

Kelkemahan kegatan PKM  fentang medna
pembekjaran  movatif House of Multiplication
bagi sswa SDN Sidorejo sebagai upaya hitung
cepat  perkalan diantaranya Keterbatasan al
peraga yang dibawa schingga peserta  harus
bergantian untuk memakamya. Hal i berakibat
pada penggunaan waktu yang cukup lama yaitu
kegiatan berlangsung selama tign han  bertunn-
turut. Berdasarkan kekemahan Ersebut, beberapa
saran yung dapat digunakan untuk pelaksanaan
kegiatan serupa pada wakw yang akan datang
dmntaranya :

4. Penggunaan media  pembelajaran  inovatil
mate matika bisa dijadwalkan
penggunaannya dalum proses
pembekjaran matematika sswa di SDN
Sidorejo agar pembelajaran menarik, yaitu
dengan melakukan Kkerjasama peminjaman

maupun

ad
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alat  peraga  matematika  movaut  di
Laboratorum  Matematika  IKIP PGRI
Bojonegoro  supaya akit  peraga/media
pembelnjaran matematika  yang  digunakan
variatif,

b. Perlu dikembangkan kegmtan pelatihan
dan selanjumya dibentuk komunitas untuk
para  guru  terkait  pembuatan  dan
pengembangan media pembeljaran
matematika  inovatif supaya para guru ada
wadah untuk berkarya dalam menuangkan
de kreatif’ dan  inovatifl terkuit  media
pembelajaran matematika.

SIMPULAN

Berdasarkan pelaksamaan kegiatan  PKM
(Pengabdian Kepuda Masyarakat) yaitu media
pembekjaran  movatl House of Multiplication
bagi siswa SDN Sklorejo sebagai upaya hitung
cepat perkalian diraikan beberapa kesimpulan
sebagai berikut :

a. Kegatan PKM  (Pengabdian  Kepada
Masyarakat) yaitu media  pembehjaran
movatif  House of Multiplication  bagi
siswia SDN Sidorejo sebagai upaya hitung
cepat perkalian berlangsung secara lancar
dan bak, serta mendapat apresiasi dari
pihak SDN Sidorejo maupun pihak desa.

b. Kegatan PKM (Pengabdian Kepada
Masyarakat) yaitu media pembelajaran
movatif  House of Multiplication  bagi
siswa SDN Sidorejo sebagai upaya hitung
cepat  perkalian  bamyvak  memberikan
manfaat bagi sswa, guu dan kepala
sekokh, karema sebelumnya belum pernah
ada kegiatan serupa dari ar sekolah
dengan  variasi  media  pembelijaran
matematika  inovatil’ dengun  suasana
pelatihan yang kondusif.

c. Kegatan PKM (Pengabdian Kepada
Masyarakat)  yaitu  media  pembelajaran
movatif  House of  Multiplication  bagi
siswa SDN Sidorejo sebagai upaya hitung
cepat perkalan i perln  digendakan
secara  rutin,  serta  membangun  link
(jaringan) dan kerjasanm yang bak antam

-
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SDN  Siorejo  dengan IKIP  PGRI

Bojonegoro.

d. Keberlimutan  dan kegatan  PKM
(Pengabdian Kepada Masyarakat) yaitu
media  pembekijaran  movatif Howse of
Multiplication bagi siswa SDN Sxlorejo
sebagai upaya hitung cepat perkalian yaitn
perlunya  dbentuknya Komunitas  untuk
para guru dalam rangka menuangkan ide
pembuatan dan pengembangan media
pembekyjaran  matematika  yang  kreatif,
movatil’ dan bermanfaat.

Komuntas  yang dimaksud di  artas
dimmpkankan dapat terjadi interaksi antar guru
matematika  dalam  rangka  membahas  serta
menuangkan  ide  kreatif dan  movatf  seperti
peltihan yang diselenggarakan okh
Wahyuningtyas  dkk  (2017) di  Gugus IX
Kecamutan Sukun Malking bagi  guru Sckolah
Dasar terkait  pelathan  media  pembekjaran
matematika berdasarakan Kurikulum 2013,
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